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Компания МедиаЛингва представляет: 


Автоматическое составление и перевод 
деловых писем и документов 


Англо-русский, русско-английский 


ИОВ т 


``. Письмовник - это уникальная 
а система, которая позволяет 
Англо-русский, русско- английский быстро собирать документы на 


ПИСЬЖОЕНИЕ русском (английском) языке, и 


автоматически формирует 
ыы формиру 


12 
Ы 


Версия 0 точный английский (русский) 
поем изо мет эквивалент. 


``, С помощью Письмовника Вы 
сможете быстро составить 
контракт, рекламное, деловое, 
научное или личное письмо на 
английском, работая 
исключительно с русским 
текстом. 


ИИРЬТОРНИЕ 


— Письмовник можно с успехом 
использовать для ведения 
деловой переписки на русском 


языке ! 
МедиаЛингва 
ЗАО "МедиаЛингва" Дистрибущия: Компания ИСТ 
115446, г. Москва, Коломенский пр.,1а 115446. Москва «зломенский пр-д 
Тел.: (095) 115-97-52 Теа- (035) 115-37-96 


Факс: (095) 115-97-75 Факс 055 114-75-40 
м ( ыы а. Приглашаем к сотрудничеству диле оо - 


таг заезжал 
Интернет: НИр:/Амич, тефайпоиа.ги и дистрибьюторов. Иыте-=— то. иечВЫЙ 


ейчас в продаже появилось много самого разного 
оборудования, предназначенного для компьютерных 


И 
Н 


гр: начиная от простейших приставок к телевизион- 
ым приемникам и кончая специальными игровыми и 


мультимедиа-компьютерами. 


Сразу стоит отметить, что по сравнению, скажем, с моделями Атюа, 


ная трехмерная анимац 


тером. Под словом “хороший” следует по 


нитор. Лучше всего есл 


расстояние между точками люминофора 


могут проводить очень 


много времени за 


ионная графика, так что полностью реализовать воз- 
можности игры позволит только хороший монитор с соответствующим адап- 


нимать мультичастотный $\/СА-мо- 


и диагональ экрана будет не менее 15 дюймов, а 


не более 0,28 мм. Азартные люди 
освоением понравившейся игруш- 


Ат 5Т или Мастозй, 


РС-совместимые компьютеры поначалу были мень- 


ки, поэтому для них монитор с повышенными эргономическими требования- 


ше всего приспособлены для игр. Вспомните, совсем еще недавно экраны 


мониторов первых 1ВМ РС отображали только алфавит 
| формацию. Ни возможности вывода графики, ни тем 6 
цветов предусмотрено не было. Перефразируя классик 


держивающий не только графическое изображение, но 


но-цифровую ин- 
олее изменения 
а, можно сказать, 


что в ВМ РС было слишком мало серьезного для настоящей игры. Впро- 
чем, спустя всего несколько месяцев после выпуска первой “писишки” с 
монохромным видеоадаптером, фирма ВМ создала видеоадаптер, под 


даже и четыре цве- 


та. Персональный компьютер существует для работы, а не для игр, видимо 


так рассуждали его создатели из |ВМ. 


Увы, они жестоко ошибались. Армия советских инженеров, изнывая 


скуки в секретных “ящиках”, днями напролет резалась 
терные игры именно на “писишках”. А в постперес 
но на продаже РС-совместимых компьютеров новь 


роечные 
е русские бизнесмены 


от 
в разные компью- 
времена имен- 


зарабатывали первые деньги. Сегодня персональных компьютеров для до- 


ма приобретают в несколько десятков раз больше, чем 
других платформ вместе взятых. 


компьютеров всех 


Резкий рывок произошел в развитии мультимедиа-технологий. Сущест- 
венно возросли быстродействие и объемы оперативной и внешней памяти 
“писишек”, значительно улучшились возможности видеографических и ау- 


диоподсистем. Даже процессоры стали мультимедийны 


Какая же конфигурация компьютера необходима, дл 
проблем пользоваться практически любыми современн 
сколько вам будет стоить домашний ПК? Постараюсь о 
просы, но прошу учесть, что предлагаемые технологии 
меняются, поэтому все мои рассуждения будут носить 
характер. 


Ми. 
я того чтобы без 
ыми играми, и 
ветить на эти во- 
и цены постоянно 
приблизительный 


Главное, что следует иметь в виду: современные игры на устаревших 
машинах, которые сейчас имеются еще у многих, работать просто не будут. 
Минимум, на что следует ориентироваться — это процессор класса 


Репйит ММХ (лучше, конечно, Реппит ||). Замена сис 


емной платы вместе 


с процессором обойдется вам не менее чем в 250—30 
бывать и о модулях памяти, цена 32 Мбайт ЕбО ОВАМ 


0 долл. Не надо за- 
составляет около 70 


баксов. Винчестер емкостью 2 Гбайт стоит примерно 150—160 долл., 


впрочем, он вам может и не понадобиться. 
Современная компьютерная игра — это, как правило 


‚ Достаточно слож- 


ми (ТС0'92, ТС0'95) пришелся бы весьма 
потребует около 300—350 долл. Большинство фирм сейчас вы 
мультимедиа-мониторь 


ном), они компактны и 
но, разумее 
графического 


кстати. Покупка такого монитора 
пускают 
(со встроенной акустической системой и микрофо- 
очень удобны в наших малогабаритных квартирах, 


ся, стоят дороже. Кстати, карту соответствующего трехмерного 
акселера 


ора можно купить не менее чем за 70 долл. 


Хорошая игра — это полноценное стереозвучание и аудиоэффекты. 


Встроенный динамик комп 
ки и речи, не говоря уже о синтезе звука. Так что в серьезных 


добие музы 


ьютера может воспроизводить лишь некое по- 


играх без специальной звуковой платы просто не обойтись. Стандартом 


де-факто стали звуковые платы типа оипаВа$ег. Стоимость 
модификаций подобных пл 
00 долл. За трехмерное звучание заплатить придется подоро- 


4 


нием 80— 


графика, видео, звук) 
этому практически все 


же — около 200 долл. 
широких пределах и зависит от качества воспроизведения. Приемлемое 
звучание можно “купить” за 70—100 долл. 

Объемы данных, используемые в современных игровых программах 


компакт-дисках. Для их воспроизведения необходимы соо 
приводы, основным параметром которых является скорость. Цена 24-ско- 
ростных накопителей СО-ВОМ не ниже 90—100 долл. 

Для некоторых игр к персональному компьютеру можно 
два джойстика через один специальный игровой порт. Разнообразие ди- 


различных 
м обеспече- 


ат с соответствующим программнь 


Цена акустических систем может варьироваться в 


‚ могут насчитывать не одну сотню мегабайтов, по- 
современные игры распространяются теперь на 
ветствующие 


подключать 


зайна джойстиков (от простой рукоятки до штурвала самолета) сказывает- 


ся и на 


их цене: она может колебаться от 10 до 70 долл. 


Суммировав все вышеприведенные цифры, легко прикинуть, что по са- 
мым оптимистическим оценкам придется потратить никак не меньше 1000 
долл. (или эквивалентное количество рублей). Впрочем, отговаривать от 
покупки я вас не собираюсь, скорее наоборот. Уверяю, что в данном слу- 
чае цель действительно оправдывает средства. Если они есть, разумеется. 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


Главный редактор 
Андрей Борзенко 
(рог@атИурс.ги) 
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ВЕРНИСАЖ 


Примечательные 
НОВИНКИ 


БИБЛИОТЕКА 


Игры прошедшего года 
Филип Бишоп 


11 


В каждой семье, имеющей ком- 
пьютер, несколько часов в неде- 


лю тратят на спасение Вселен- 
ной, войну или разгадку тайн и 


головоломок 


20 


Константин Литвинов 


Преображалка? Воображалка 


3 


Сегодня на СО-КОМ записыва- 


ют даже ключ к человеческой 


душе 


Сам себе психолог 
Юрий Якубов 


22 


36 


Восстановить душевное спокой- 


ствие поможет компьютерная 


программа 


24 


Илья Литош 


О генералиссимусе Суворове и 
славных страницах нашей исто- 


История и наука побеждать 


38 


рии рассказывает новый мульти- 


медиа-диск 
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ВИЗАМ ЕБТЛОМ 


На колесиках 

Павел Коротов 

Новая энциклопедия на СО- 
КОМ адресована королям тро- 
туаров — роллерам 


Вокруг света за три дня 

Юрий Якубов 

В заморские страны, не покидая 
кресла у компьютера 


Прогулки по Москве 

Юрий Якубов 

Новый мультимедиа-путеводи- 
тель по Москве не только эффек- 
тен, но и практически полезен 


Всегда вместе с Агатой 
Евгений Луньков 

“Агата Кристи” на СО-КОМ: 
песни, видеоклипы, интервью 
и многое другое 


Простой способ стать 
образцовым американцем 
Александр Силонов 

Именитая энциклопедия стала 
еще толще, еще богаче, еще ин- 
тереснее 


Что такое технология 
$.М.А.В.Т. 

Андрей Тарахтелюк 

“Умная” технология поможет 
предотвратить потерю данных 


Путеводитель по новым 
устройствам 
Компьютеры, мониторы, 
принтеры... 


Пять тысяч ошибок сапера 
Игорь Обухов 

Кто сказал, что сапер ошибается 
только раз? 


4 


46 


ДЕТСКАЯ 


5 


96 


Электронный репетитор: 
строг, но справедлив 

Сергей Никитин 

Хорошо ли вы знаете русский 
язык? Попробуйте сдать экза- 
мен электронному репетитору 


Пусть дети программируют 

с увлечением 

Леонид Черняк 

На “Лого” ребенок начинает са- 
мостоятельно творить буквально 
с первых минут 


Розовая Пантера 
в снегах России 
Михаил Горюнов 
Звезда Голливуда 
шагнула из мульт- 
фильма на экран 
компьютера 


Любимый планшет 

моей кошки 

Иван Рогожкин 

Графический планшет РепРаг(- 
пег фирмы \У/асот удобен 

в работе и хорош на вкус 


МАСТЕРСКАЯ 


97 


Разгоним процессор 
Андрей Борзенко 


Если нельзя. но очень хочется 
то можно. Но стоит ли? 


) 


ТЕМЫ НОМЕРА: 


6 Во что мы играем 
Редакторы журнала “Компьютер и мы” 
рассказывают о своих любимых играх 


48 Живые книжки для детей 
Иван Рогожкин 


Дети и их родители протестировали для 
вас двенадцать интерактивных сказок 


91 0, женщины! 


Антон Веснушкин 


Будьте всегда желанными и любимыми, 


а к этому опусу отнеситесь с теплым 
юмором 


МА пдом$ 95: советы 
на каждый день 
Александр Силонов 


Кадр за кадром 
Джуди Маккинли Брюзр, 
Эрик Брюэр 


Разговоры в Сети многие счита- 
ют пустой болтовней, но в дей- 
ствительности все не так одно- 


60 6 


Как отредактировать видеоза- 
пись с помощью компьютера 


Научитесь работать 

со струйным принтером 
Джон Пеппер 

Следуя нашим рекомендациям, 
вы заставите свой струйный 
принтер быть экономнее 


6 


Специальные каталоги помога- 
ют управлять поведением 

УМ тпао\з 95. Тяжелое наследие 
2о$ 


82 


Попробуйте сделать так, или 
Ответы Антона Веснушкина 


69 


72 


Инструменты для создания 
\\еБ-узлов: легко ли создать 
базовую страницу? 

Филип Бишоп 

Сегодня любой желающий мо- 
жет обосноваться в Сети, но для 
этого придется потрудиться 


87 


Мультимедиа-возможности 
спа-систем 

Том Нельсон, 

Мэри Фрил О’Коннор 


79 
9 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


значно 


Недорогие цветные принтеры 
Джефф Бертолуччи 

Не только тексты, но и фото- 
снимки, напечатанные на струй- 
ных принтерах, выглядят вели- 
колепно | 


Шесть измерений 

Павел Коротов 

Современный цифровой джой- 
стик способен уди- 
вить даже 
искушенных 
любителей 
аркадных игр 


Указатели фирм 
и продуктов 


МАРТ 1998 ® 


‚ 


Примечательные новинк 


Ваш новый попутчик 


Заведите мотор автомобиля, выжмите 
сцепление и отправляйтесь в дорогу — 
вас ждут чудеса высоких технологий. 
В этой заметке мы расскажем вам о 
новом классе автомобильных уст- 
ройств — Ачю РС. Похоже, с их по- 
явлением наше представление об ав- 
томобилях изменится кардинальным 
образом. 

Сегодня существуют лишь специфи- 
кации, описывающие конструкцию но- 
вого устройства, а также опытный об- 
разец, созданный компанией М1сгозой, 
однако уже в июне фирма С!атоп и 
другие производители бытовой элек- 
троники и автомобильной аудиотехни- 
ки выпустят целый ряд моделей Ао 
РС, работающих с операционной сис- 
темой \!Мтао\з СЕ. Их базовая 
цена составит около 
1000 долл. 


ставители М!сгозой 

утверждают, что в итоге все 
производители автомобильной техни- 
ки будут устанавливать Ач РС в но- 
вых автомобилях. 

Устройство Ашо РС имеет корпус 
стандарта 1-ОТМ (как у обычных авто- 
магнитол), съемную лицевую панель с 
кнопками, цифровой интерфейс. На 
первый взгляд, оно очень напоминает 
автомобильную магнитолу. Но это ти- 
пичный компьютер с операционной 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


системой У/ш4о\з СЕ, дополненный 
специфическими программами и ин- 
терфейсами. 


Программы для \/Мпаом$ СЕ 
Корпорация Мисгозой разрабатывает 
базовый набор программ для Ашо РС, 
в который входят панель управления 
АМ/ЧМ-тюнером, проигрыватель ла- 
зерных дисков, базовая система нави- 
гации, адресная книга, часы и прочее. 
Кроме того, МИсгозой скоро предоста- 
вит инструментарий для создания но- 
вых, уникальных приложений, которые 
будут распространяться либо вместе с 
Аш РС, либо продаваться от- 
дельно. 


Представьте 
себе 


авто- 


магнитолу, ко- 
торая способна сле- 
дить за распорядком ваших 
дел, получать информацию с приемни- 
ка сигналов от спутников глобальной 
навигационной системы и сообщать о 
вашем точном местонахождении, чи- 
тать вслух электронные книги, давать 
детальный анализ состояния всех сис- 
тем автомобиля и даже играть с вами в 
карты. Уже этим летом появятся неко- 
торые из перечисленных программ. 


Разъемы, модули, контакты... 


Согласно предложенному Мсгозой 
стандарту, минимальные требования к 
аппаратной части Аию РС следующие: 
монохромный экран с разрешением 
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256 Х 64 точки при восьми градациях 
яркости, кнопка З{аг( для переключе- 
ния режимов и программ, клавиши 


“Вверх”, 
Ещег, служащие для перемещения 


Вниз”, “Вправо”, “Влево” и 


указателя и выбора объектов, цифро- 
вое наборное поле (в частности, для 
вычислений и ввода телефонных номе- 
ров), три кнопки, назначение которых 
производители могут определять по 
собственному усмотрению (например, 
для управления дверьми гаража и до- 
машней системой сигнализации), нако- 
питель СО-КОМ/троигрыватель звуко- 
вых компакт-дисков, 8-Мбайт ОЗУ и 
8-Мбайт ПЗУ. 

Кроме того, спецификацией предус- 
мотрена возможность устанавливать в 
Ацо РС разъем для подключения карт 
типа Сотрас1азВ (см. “Компьютер и 
мы”, № 6/97, с. 47), что подтверждает 
уверенность М1сгозой в перспективно- 
сти этой технологии хранения и пере- 
носа данных. Карты Сотрас ЕЙа$В 
применяются для записи информации 
в карманных компьютерах, а со време- 
нем могут быть использованы для бес- 
проводной связи, приема сигналов от 
глобальной навигационной системы, а 
также в других перспективных разра- 
ботках — там, где нужны малые разме- 
ры устройств. 

И еще, согласно спецификации Мис- 
гозой, компьютер Аи РС должен 
иметь инфракрасный интерфейс и 
порт для устройств ОЗВ. Первый по- 
требуется, например, для обмена дан- 
ными и программами между Ашо РС и 
карманным компьютером, работаю- 
щим с системой \Лтао\уз СЕ. 

Более интересен. конечно. порт 
ОВ. Специалисты Мисгозой считают, 
что через него можно будет подсоеди- 
нить к компьютеру все пифровые уст- 
ройства в автомобиле: многодисковые 


проигрыватели, дисплеи в подголовни- 
ках передних сидений, джойстики и 

т. п. Вы думаете, это всего лишь фан- 
тазии? Ничуть. Есть данные, что одно- 
временно с выходом в свет Ашо РС 
появится по крайней мере один проиг- 
рыватель компакт-дисков с возможнос- 
тью управления по шине О$В. Потом 
будут выпущены и другие автомобиль- 
ные устройства, подключаемые к этой 
шине. 


Поговори со мной! 

Вполне вероятно, что у вас возник во- 
прос: “Как можно вести машину и од- 
новременно пользоваться компьюте- 
ром?”. Безусловно, такое типичное для 
персональных компьютеров устройст- 
во ввода данных, как клавиатура или 
мышь, в автомобиле может оказаться 
не только неудобным, но и опасным. 
Как уже упоминалось, на лицевой па- 
нели Аио РС расположены кнопки уп- 
равления курсором, с помощью кото- 
рых можно переключать режимы 
работы и программы. Однако, следуя 
лозунгу “Крепче за баранку держись, 
шофер!”, Мсгозой вместе с Аию РС 
снабдит водителя программами рас- 
познавания и синтеза речи для систе- 
мы У/т9о\з СЕ. 

Благодаря совместным усилиям 
Мсгозой и известной компании Гег- 
паш & Наизр!е модуль распознавания 
речи Аи РС будет способен разли- 
чать простые односложные команды 
на английском языке типа Мех (следу- 
ющий), Ргезе! (запомнить значение) и 
Пла| (позвонить) без необходимости 
настройки на голос говорящего. Имею- 
щийся словарь содержит около 200 
слов, однако вы можете дополнить его, 


создав свои собственные команды (за- 
чем тратить несколько слов, чтобы за- 
пустить программу, если можно обой- 
тись одним?), а также настроить 
компьютер исключительно на свой го- 
лос, чтобы разговор пассажиров не 
сбивал приемник Ато РС с любимой 
радиостанции. 

Ашо РС сможет отвечать на ваши 
вопросы через акустические сис- 


4 


темы автомоби- 
ля, однако ка- 


у 


д 


чество 
звучания 
синтези- 


рован- 
ного го- 
лоса 
пока ос- 
тавляет желать лучшего. 
Слегка вибрирующие 
звуки напоминают о д 


том, как далеко мы 
продвинулись в об- 
ласти синтеза речи 
и как много еще 
предстоит сделать. 
Конечно, хотелось бы, 
чтобы искусственный голос был 
больше похож на человеческий, но мы 
уверены, что он и другие технологиче- 
ские новшества, примененные в Ашо 
РС, не дадут вам задремать за рулем. 
Шон Келли 


Свирепый Тамагочи 


Не успела схлынуть мода на элек- 
тронных зверюшек Тамагочи, а ком- 
пания Вапда! Ее {аштеп( 
(у\лу\у.Бапда!.соп) уже создала новое 
виртуальное существо — цифрового 


монстра О Моп (15 долл.), отличаю- 
щегося от своего смирного предшест- 
венника агрессивным поведением. 


После того как это создание вылу- 
пится из яйца, ребенку предстоит 
подготовить его к грядущим сражени- 
ям с другими монстрами. Два дня тре- 
нировок — и электронное чудовище 

накопит достаточно сил для то- 
го, чтобы вызвать на 
бой соседского 
монстра 


(со- 
единяя 
разъемы двух уст- 
ройств Р11Моп, вы вызываете про- 
тивника на виртуальный ринг). Побе- 
дитель в поединке увеличивает силу, 
а побежденный слабеет, и ему потре- 
буются дополнительные тренировки 
— конечно, если он не отправился на 
виртуальные небеса еще до своей 
первой схватки. 

Кент Эпперсон 


+ НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ = 


Увидеть человека изнутри 


овый компакт-диск “Атлас морфоло- 
гии человека”, недавно разработан- 
ный фирмой “ДиамедИнфо” и издан- 


ный компанией “Образ”, будет полезен 


врачам и студентам-медикам. На диске со- 
браны атласы по анатомии человека, анато- 
мии новорожденного, эмбриологии, гистоло- 
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гии и гистопатологии. Всего диск включает 
более 2000 изображений с краткими тексто- 
выми описаниями, 16 звуковых фрагментов 
об основных жизненных системах человека, 
а также словарь из 7000 терминов. Распро- 
странением атласа занимается компания 
“Новый диск”. 

“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178. 


И.Р. 
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НО ЧТО МЫ играем 


кажи мне, кто твой друг, и 

я скажу, кто ты. Скажи 

мне, что ты читаешь, и я 

скажу... Скажи мне, какие 

У\еЬ-узлы ты посещаешь... 
Скажи мне, во что ты играешь... 
Всерьез или в шутку перефразируя из- 
вестную поговорку, о человеке пыта- 
ются судить по самым разным косвен- 
ным признакам. В действительности 
эти признаки разве что добавляют не- 
большой штришок к общему портрету 
человека, но не определяют его основу. 
Но и такие штришки могут оказаться 
интересными и поучительными. 
Возможно, Шерлок Холмс или Зиг- 
мунд Фрейд сумели бы сделать далеко 
идущие выводы о вас, узнав, во что вы 
играете. Я бы за это не взялся. Думаю, 
выбор конкретной игры — вещь доста- 
точно случайная; мии выбираемых игр 
может сказать о характере человека 
больше. А еще показательнее — играет 
человек вообще или не играет. Если не 
играет, он, на мой взгляд, вступает в 
противоречие с неким глобальным за- 
коном матери-природы. 

Природа наделила нас и некоторых 
наших меньших братьев досугом, т. е. 
возможностью играть, и азартом — не- 
одолимой страстью реализовывать эту 
возможность. Играя, индивидуум тре- 
нируется, развивает свои способности, 
воспроизводя ситуации, которые воз- 
никают в повседневной жизни и имеют 
для него важное значение. У зверей та- 
кие ситуации связаны в основном с 
охотой и борьбой с врагами. У челове- 
ка жизненно важные ситуации — и со- 
ответственно моделирующие их игры 
— разнообразнее. К тому же если кош- 
ка, скажем, обречена играть лишь в те 
немногочисленные игры, на которые 
она раз и навсегда запрограммирована, 
то человек (как биологический вид) 
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волен изобретать себе сколько угодно 
новых развлечений. Многие философы 
считают игру важнейшей составляю- 
щей культуры. Порой игровая деятель- 
ность человека неразличимо сливается 
с основной, “первичной” деятельно- 
стью, для кого-то игра попросту стано- 
вится профессией, а иногда, к сожале- 
нию, игры принимают для многих 
участников принудительный и опас- 
ный характер — возьмем, к примеру, 
военные маневры. Компьютер же 
представляет собой идеальный инстру- 
мент для относительно безопасного 
моделирования вообще и арену для 
игр, в частности. 

Многие компьютерные игры, в том 
числе карточные и спортивные, имити- 
руют традиционные игры “материаль- 
ного” мира. В жизни игры такого рода 
часто сопряжены с настоящим, неигру- 
шечным риском и являются серьезным 
криминогенным фактором. Их ком- 
пьютерные аналоги избавляют челове- 
ка от всех этих неприятностей (вы мо- 
жете проиграть в виртуальный покер 
или преферанс хоть триллион долла- 
ров без особых последствий, хотя эмо- 
ции и здесь бывают неслабые; чтобы 
сыграть в компьютерный теннис, не 
нужны ни дорогостоящие корты, ни 
экипировка). 

С годами потребность в игре иу зве- 
рей, и у людей ослабевает: по-видимо- 
му, природа рассудила, что на старости 
лет играть ни к чему. Впрочем, доволь- 
но общих рассуждений: все умные 
мысли об играх давно высказал 
Й. Хейзинга в книге “Ното 1и4епз” 
(“Человек играющий”). А что касается 
возраста, то, слава Богу, мы, редакторы 
этого журнала, пока не достигли той 
поры, когда игровой азарт пропадает 
полностью, и еще играем изредка. А 
готовя номер, главная тема которого — 
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компьютерные игры, мы подумали: а 
почему бы нам не рассказать о собст- 
венных игровых пристрастиях, о лич- 
ных отношениях с миром компьютер- 
ных игр? Вот каждый из нас взял и 
рассказал. Нам ведь и самим часто бы- 
вает любопытно узнать что-нибудь не- 
формальное о тех, кто создает наши 
любимые журналы. Надеемся, дорогие 
читатели, что и вам это будет хотя бы 
немного интересно. 

Александр Силонов 


Забавы ленивого 
человека 


Я никогда не был 


по-настоя- 
щему “про- 

фессиональ- 
ным” игроком, 


никогда специ- 
ально не гонялся 
за новейшими су- 
пермодными про- 
граммами, — обыч- 
но довольствовался 
теми, что случайно оказывались на по- 
падавших в мое распоряжение компью- 
терах. Нынешняя мода на сетевые игры 
меня пока никак не коснулась. В прин- 
ципе я могу увлечься любой игрой, но и 
расстаюсь с большинством из них без 
особого сожаления. 

Важная черта моего характера — 
лень: мне трудно заставить себя 
взяться за освоение новой игры, осо- 
бенно если там сложный сюжет и на- 
до запоминать многочисленные уп- 
равляющие комбинации клавиш. Ведь 
игра — это своего рода сизифов труд 
(хотя и вдохновенный и доброволь- 
ный). Играющий терпеливо проходит 
этап за этапом, уровень за уровнем, 
набирая очки, но одно неверное дви- 


жение — и все кончено, нуж- 
но начинать сначала, заново 
воспроизводя уже пройден- 
ные ситуации, чего я терпеть 
не могу (правда, во многих 
сложных сюжетных играх пре- 
дусмотрена возможность со- 
хранять промежуточные 
результаты в моменты благо- 
получия, чтобы в случае не- 
удачи вернуться лишь нена- 
много назад, но в этом есть 
что-то жульническое, а жуль- 
ничество даже при достиже- 
нии победы порождает ощу- 
щение неудовлетворенности). 


гороскопу) — чаше всего долго наблю- 
даю, как в незнакомую игру играют 
другие, прежде чем займусь ею сам; 
зато однажды освоенная игра, если, 
конечно, она оказывается достаточно 
играбельной, остается со мной надол- 
го. Наверное, поэтому я до сих пор с 
наибольшим удовольствием запускаю 
незатейливые компьютерные игры де- 
сятилетней (и более) давности — Г!е- 
сег, Агкапо!а, Хошх, Зоруив. Многие 
из этих игр для современных компью- 
теров непригодны (они были написа- 
ны в эпоху машин ВМ РС ХТ с про- 
пцессором 8086, РепНит для них 
чересчур быстр), и из ностальгических 
соображений я до сих пор храню не- 
сколько игрушек-ветеранов на запас- 
ном стареньком компьютере с процес- 
сором 286. В свое время я провел 
немало часов, уничтожая гитлеровцев 
в трехмерной стрелялке У/оНепует 
ЗО.Однако самой любимой игрой оста- 
ется гениальное творение А. Пажит- 
нова, добрый старый классический 
“Тетрис”. Нравятся мне и другие “тет- 
рисообразные” игры — Со[итп$, 
В\осКоц%, да что греха таить, и Зехих 
тоже. Впервые я увидел “Тетрис” в 
1985 г. в Вычислительном центре АН 
СССР, куда меня пригласил мой трою- 
ролный брат, сотрудник ВЦ. Помнит- 


Время не фиксируется — можно и подумать 


В бессюжетных, абстрактных играх 
легче примириться с “сизифовостью” 
затраченного труда, так как повторы 
игровых ситуаций там незаметны. 
Лень — не единственная моя черта. 
Еще я ужасно консервативен (Рак по 


ся, мне показали наряду с “Тетрисом” 
еще и полетный симулятор (что-то 
вроде Е-16), но если к “Тетрису” я, что 
называется, прикипел душой сразу и 
навсегда, то быстро научиться хорошо 
летать не получилось, и к симуляторам 
я потом практически никогда в жизни 
не возвращался. 

Один мой друг философски заметил, 
что “Тетрис” — замечательная, хотя и 
очень абстрактная аллегория человече- 
ской жизни (а может, она потому и за- 
мечательна, что совершенно абстракт- 
на?). Вначале — ты молод — все 
просто и безоблачно, ты справляешься 
с ерундовыми трудностями, сыплющи- 
мися на тебя, даже можешь позволить 
себе некоторое лихачество и эстетство. 
Дальше трудности делаются более 
серьезными, но ты, не слишком сильно 
напрягаясь, преодолеваешь и их. Ты 
поймал ритм жизни, вошел во вкус, 
иногда удается одним удачным движе- 
нием полностью расправиться со всеми 
проблемами — “стакан” на мгновение 
пустеет. Но твои силы не бесконечны 
(а жизнь — бездушная программа — 
знай себе жарит, постоянно наращивая 
обороты). Ты вдруг начинаешь допус- 
кать досадные промахи буквально на 
ровном месте, и теперь для их исправ- 
ления требуется все твое умение и не- 
человеческое напряжение. Тут уж не 
до лихачества — быть бы живу! А по- 
том наступает быстротечный и печаль- 
ный финал. Ты больше не в силах кон- 
тролировать ситуацию, надежды на 
появление такой нужной “длинной” 
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фигурки (она одна может сей- 
час спасти!) все никак не сбы- 
ваются; затем фигурка наконец 
появляется, но слишком позд- 
но, теперь она только усугубля- 
ет положение... и ты гибнешь. 

Но, конечно, не “Тетрисом” 
единым жив человек. Непре- 
рывно общаясь с компьютером 
в течение пятнадцати лет, я пе- 
репробовал много всяких игру- 
шек. Но в последнее время — 
возраст сказывается — я все 
чаще отдаю предпочтение ста- 
тичным, позиционным играм, 
не требующим быстрой реак- 
ции, — картам и головоломкам, в част- 
ности остроумным, хотя и несколько 
неуклюже написанным программам 
фирмы “Геймос” (Согпегз, Со]ог Глпез, 
Мпше, Ваа и др.): в них можно играть 
“в фоновом режиме”, сколько угодно 
отвлекаясь на посторонние веши, да и 
мышь с клавиатурой не сильно изна- 
шиваются. А вообще-то жизнь не так 
часто дает возможность поиграть 
всласть. 


Главное — это действие 


Сразу хочу сказать, 
что я чело- 


век не- 
азартный, 
поэтому ик 
компьютер- 
ным играм от- 
ношение у меня 
довольно неод- 
нозначное. С од- 
ной стороны, я не 
прочь иной раз познакомиться с новой 
игрушкой, с другой — считаю расточи- 
тельным тратить очень много времени 
на ее освоение. Может быть, именно 
поэтому убивать время я предпочитаю 
за весьма незатейливыми играми типа 
Аспоп, основной принцип которых: 
“Убей всех”. Кстати, американцы счи- 
тают, что ошибку Господа Бога испра- 
вил полковник Самюэль Кольт, изобре- 
тя свой револьвер и уравняв шансы 
сильных и слабых. В этом легко убе- 
диться, играя в АсНоп. 
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Одно из преимуществ подобных игр 
состоит в том, что они довольно быстро 
надоедают, поэтому условно-бесплатных 
версий этих программ бывает вполне до- 
статочно для удовлетворения любопыт- 
ства. Да и угрызения совести о наруше- 
нии авторских прав особо не мучат. 


Первой “серьезной” игрой типа 


АсНоп стал для меня пять лет назад 
бестселлер 1993 года под названием 
У’оНепует 3) фирмы 14 $ой\аге. 
Впервые эту игру мне удалось увидеть, 
как ни странно, в московском офисе 
корпорации ш\{е!. На моих глазах 
один из сотрудников фирмы (видимо, 
проверяя возможности очередного 
микропроцессора), не сходя с рабоче- 
го места, безжалостно поливал свин- 
цом из “шмайссера” неожиданно по- 
являвшихся эсэсовцев. Игра в 
“войнушку”, в которой есть “наши” и 
фашисты, меня почему-то сразу вдох- 
новила. Сказалось, наверное, патрио- 
тическое воспитание. 

Не прошли мимо меня и дальнейшие 
вариации \\оЁ ЗЛ под названием Зреаг 
оЁ Резипу. Но вот одной из моих люби- 
мых игр производства 14 Зо_\аге ста- 
ла, пожалуй, Роот. А может это дей- 
ствительно судьба (4оот в переводе с 
английского — судьба, рок). По пово- 
ду этой игры мне обычно вспомина- 
ются два анекдота. 


Попал фанат игры в Роот в безвы- 
ходное положение. Как обычно, перед 
смертью предложили ему исполнить 
два последних желания, на что он от- 
ветил: РРОРБ! и ШКЕА! 


(Для тех, кто совсем не знаком с этой 
игрой, поясню: данные последователь- 
ности нажатия клавиш обеспечивают 
для героя режим бессмертия и полную 
экипировку оружием и боеприпасами.) 


® КОМПЬЮТЕРИ МЫ ® 


вене 


Жалуется Сатана Господу Богу: 
— Забери ты у меня одного парня! 
— А что такое? 

— Да он всех чертей перестрелял, 
котлы со смолой перевернул, бегает и 
кричит: “Где тут выход на второй 
‘уровень?”! 


Кстати, некоторые из многочислен- 
ных поклонников Роот и Роот П 
даже пишут дополнения к основным 
играм, используя специальные библи- 
отеки. Так, только для взрослых пред- 
назначены библиотеки ХХХРООМ. 
У/АР и Х-КАТЕРО.У/АШ. С их помо- 
щью можно вводить в игру ужасных 
монстров, часть которых выступают в 
женском обличье и часто не совсем 
одеты. Как обычно, авторы придумы- 
вают для новых эпизодов и ориги- 
нальные сюжеты, например спасение 
очаровательного длинноногого голу- 
боглазого белокурого существа с не- 


отразимой улыбкой. 


По правде говоря, в области АсНоп- 
игр я не продвинулся дальше Вике 
Микет 3) компании ЗО Веайл5. От 


первых двух выпусков (РикКе МиКет Ги 


Рике Микет П) эта игра отличается, 
как небо от земли. В частности, в ней 


используется уже трехмерная графика. 


Что касается многопользовательских 
(коллективных, пш@-изег) версий игр, 
то все мои попытки приобщить своих 
дочек к армейской дисциплине, чтобы 
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громить врагов сообща, кончались, как 
правило, рукопашным “междусобойчи- 
ком” даже без применения компьюте- 
ров. Уж очень соблазнительным оказа- 
лось для них дать залп из ВРС по 
ближнему своему. 

Сам же я время от времени наведы- 
ваюсь на узел корпорации СМЕТ 
(\лууу.4о\поа4.сот) посмотреть, что 
нового творится в мире АсНоп. 


Не на стадионе — 
так у экрана 


Среди людей моего 


поколения | 
очень многие к. м 
не играют в к 
компьютерные 


игры — якобы 
из принципиаль- 
ных соображе- 


ний. Полноте, под \ 
маской солидного 
человека, я уве- 
рен, они скрывают свой “взрослый” 
страх (детям совершенно несвойст- 
венный) перед этим электронным 
монстром — компьютером или про- 
сто боятся, что войдя в азарт, уже не 
смогут совладать с собой и вовремя 
остановиться. Представляю, в какой 
далекий и тесный уголок души им 
пришлось затолкать маленького ребен- 
ка, живущего в каждом из нас и жаж- 
дущего удовлетворить вполне естест- 
венное любопытство. 

На мой взгляд, любая игра — не про- 
сто забава. Она всегда чему-то учит, 
что-то тренирует, позволяя заодно 
разрядиться, отвлечься на некоторое 
время от каждодневных забот и про- 
блем. Главное — правильно к ней от- 
носиться. Игра не должна заменять 
уроки и задачки, которые преподно- 
сит нам жизнь, а лишь по возможнос- 
ти дополнять их. 

Я играю на компьютере нечасто и, 
как правило, отдаю предпочтение 
спортивным играм. Почему? Навер- 
ное, потому, что по пять-шесть часов в 
день (иногда и больше) провожу за ра- 
бочим столом и постоянно ощущаю 
потребность в движении и эмоцио- 


Пора открывать счет, и я атакую ворота Маклина 


нальной встряске. Кто-то, возможно, 
удивится: не лучше ли, прервав работу, 
прогуляться по улице или выполнить 
несколько физических упражнений. 
Конечно, и это нужно, но однажды, 
побывав на финальном матче “Кубка 
Дэвиса”, в котором наши теннисисты 
встречались с американской командой, 
я убедился в том, что болельшик, не 
покидая своего места на трибуне, ис- 
пытывает колоссальные физические 
нагрузки. После двух игр я чувствовал 
себя, пожалуй, немногим лучше Пита 
Сампраса (первой ракетки мира), кото- 
рого в тот день унесли с корта на ру- 
ках, так как по окончании игры у него 
от усталости свело мышцы ног. 


“Смэш” должен завершить розыгрыш мяча 


мячи то в один, то в другой конец пло- 
щадки. Тут можно попробовать себя в 


Похожий эффект дает и компьютер- 
ная игра, в которой вы к тому же не 
просто болельшик (хотя многие любят 
‘именно понаблюдать за игрой), а непо- 
средственный участник событий. Я, на- 
пример, недавно вместе с командой 
Меу/ УогК, в составе которой играют 
наши легионеры Немчинов и Ковалев, 
поучаствовал в чемпионате НХЛ (игра 


ГОСТИНАЯ 


Вгей Ни! Носкеу 95 фирмы 
Ассо|а4е): 84 матча и 7 игр се- 
рии “плэйофф”. Графика в 
этой игре для ОО$, конечно, 
слабее, чем у многих современ- 
ных игр, но все равно страсти 
на ледовой площадке разгора- 
ются нешуточные, особенно в 
заключительных играх, когда 
рукой подать до чемпионского 
звания. Ну а если исход по- 
единка решается на последних 
секундах, усидеть на месте 
спокойно просто невозможно. 
Когда-нибудь я обязательно вернусь 
к хоккею, а пока переключился на тен- 
нис. Зимой выйти на настоящий корт 
удается крайне редко, но компьютер 
частично компенсирует пропуск в тре- 
нировках. Сейчас я с удовольствием ос- 
ваиваю ПиегпаНопа! Теппи!5 Ореп фир- 
мы РЫШрз Пиуегасйуе. Программа, на 
мой взгляд, довольно точно передает 
специфику большого тенниса, воспро- 
изводит основные приемы и требует от 
игрока не только хорошей реакции, но 
и тактической грамотности. Перед по- 
дачей необходимо успокоиться и сосре- 
доточиться — программа специально 
затягивает паузу, не позволяя игроку 
начать розыгрыш мяча в запале. Атаку 
обязательно нужно подгото- 
вить, в противном случае, без- 
рассудно устремившись к сет- 
ке, можно тут же проиграть 
мяч. “Тренируюсь” я регуляр- 
но и не удивлюсь, если к весне 
прибавлю мастерства в настоя- 
щей игре. Пока, правда, не 
удалось выиграть ни одного 
матча, так что я стараюсь по- 
чаще заглядывать на “трени- 
ровочный корт” — раздел про- 
граммы, где специальный 
автомат без устали посылает 


игре на задней линии или у сетки. Как 
только почувствую, что привык к кла- 
вишам, и начну выигрывать, обязатель- 
но приму участие в “турнире”. Возмож- 
но, мне повезет, и я выиграю кубок. 
Вот только призовых денег мне не до- 
станется — это точно. 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® МАРТ 1998 ® 


Игровой интерес 


Приключения 


Моим первым серьезным компьютер- 
ным увлечением 

стали иг- , 
ровые се- \* 47 
риалы 

брасе ОцезЕ 

и Кт25 

ОцезЕ фирмы 
ЗТегга. Они 
разнообразны, 


увлекательны и 
приятны. Более 
того, они научили меня сотням новых 
английских слов. Вы управляете пере- 
мещением героя с помошью мыши. 
Когда же нужно сделать что-либо кон- 
кретное, прибегаете к клавиатуре. На- 


>с10о5е +Не ма11Ъох 


Зрасе (иез{. Очистив почтовый ящик, 
продолжаем путь 


пример, чтобы попасть в дом рыбака, 
нужно ввести фразу ореп Ше доог (от- 
крыть дверь), а чтобы начать разговор, 
войдя внутрь и увидев хозяина, введи- 
те {аК го ЯзБегтап (поговорить с рыба- 
ком) ит. д. Система анализа текста в 
этих играх довольно разумна: допуска- 
ет использование синонимов и место- 
имений. Как обычно, важно быть вни- 
мательным, наблюдательным, почаще 
сохранять игру и, конечно, собирать 
все, что можно унести. 

Я начал со Зрасе ОчезЕ И и Ш, потом 
прошел три первые серии Киз’; Оце$. 
С огромным нетерпением ждал я появ- 
ления каждой очередной игры. Пред- 
ставьте же мое разочарование, когда в 
пятой версии 5расе Оче$Е я обнаружил 
интерфейс для ленивых: текстовая 
строка исчезла, все нужно было делать 
мышью, выбирая команды (посмот- 


реть, поговорить, взять, применить и 
т. д.) в меню. Очарование игры пропа- 
ло. Я уже не чувствовал себя кем-то из 


избранных, кто общается (пусть с ком- 
пьютером) на настоящем английском 
языке. Было обидно и потому, что но- 
вый интерфейс не побуждал даже ду- 
мать над своими действиями, можно 
было просто перебирать варианты. И 
конечно, игра перестала учить пра- 
вильно писать английские слова. 


Беготня по лабиринтам 

Для игры Годе Виппег фирмы $З1егга 
нужны не только быстрые пальцы, но и 
светлая голова. Вы управляете героем, 
который бегает по лабиринтам, соби- 
рая сундуки с драгоценностями. До- 
браться до всех сундуков бывает не- 
просто: они спрятаны в самых 
немыслимых местах. Более того, за ге- 
роем гоняются неутомимые монстры. 


К счастью, кроме быстрых ног в его 


Тоде Виппег. Рой яму монстру! 


распоряжении бомбы замедленного 
действия и бластер, пробивающий ды- 
ры в деревянных перекрытиях. В этой 
игре интересно обманывать монстров, 
проявляя необыкновенную ловкость и 
смекалку. 


Думать за всех 

Трудно понять, почему лемминги так 
повинуются стадному инстинкту. В иг- 
ре Гетти155 фирмы Рзуэпо$$ эти за- 
бавные существа готовы идти куда 
угодно: и в огонь, и в воду, и под ост- 
рые лезвия ножей. К счастью, вы в си- 
лах помочь им. Одним нужно дать в 
руки зонтики, чтобы не разбились при 
падении с обрыва, других снабдить ло- 
патами и кирками для рытья туннелей, 
третьих научить строить лесенки. Ла- 
биринты каждый раз новые, все более 
сложные и очень красивые, а количест- 
во ресурсов (зонтиков, лопат, кирпи- 


чей ит. п.) строго лимитировано. Ду- 


Е ЗИ Е Е Е 


3 
е у 


Ееттилд$. Их осталось всего пятеро 


мать приходится напряженно, но как 
приятно защищать слабых и спасать 
им жизнь! 


Головоломайка 


В игре “АйТи” фирмы “Геймос” вы ста- 
новитесь системным интегратором — 
создаете сложную компьютерную сеть с 
сервером и двумя десятками рабочих 
станций. Ваша задача — соединить 
фрагменты кабеля так, чтобы все зара- 
ботало. И тогда экраны рабочих стан- 
ций засветятся, закачаются от электри- 
ческого удовольствия. В этой игре не 
нужна спешка: чтобы получить больше 
очков, важно минимизировать число 
своих действий. Игра позволяет от- 


влечься от повседневных дел, развивает 
образное мышление и интуицию. — @® 


“АйТи”. Правильно расположив фрагменты 
кабеля, вы соедините компьютеры в сеть 


= НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ * 


Кайпа! — новый процессор Пе! 


также поддерживаться процессорами с разъемом $1 2. 


Как и все процессоры семейства Репёит 1, Ка{та! 


. 


орпорация те! объявила о том, что начнет по- 

ставки процессоров Ката! в первой половине 

1999 года. Новый процессор будет использовать 
70 дополнительных инструкций, включая и те, что до- 
ступны только в архитектуре $1МО (Зтае шзисйоп Ми 
{ре Вайа) для чисел с плавающей запятой (для сравне- 
ния: технология ММХ имеет 57 новых инструкций, 
использующих архитектуру Э1МВ при выполнении цело- 
численных операций). Новая технология позволит значи- 
тельно ускорить выполнение программ, обеспечиваю- 
щих вывод трехмерной графики, обработку 
изображений и видеоинформации. 

С первой половины 1999 г. технология Канта! будет ис- 

пользоваться в процессорах с разъемами $10: 1 и в мо- 
бильных ПК. Кроме того, в 1999 г. эта технология будет 
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имеет 32-разрядную архитектуру. С целью дополнить 
возможности нового процессора корпорация пе! разра- 
батывает платформу, использующую преимущества гра- 
фического порта АСР и более совершенные подсистемы 
памяти, которые появятся уже в 1999 г. 

Корпорация те! делает максимально доступной ин- 
формацию о новых инструкциях Канта! для фирм—изго- 
товителей аппаратного и программного обеспечения, 
подписавших с {| соглашение о ее неразглашении. 
Эта мера должна обеспечить широкую технологическую 
поддержку процессора Канта! к моменту его выпуска. 
Вместе с фирмой Мсгозой корпорация ме! работает 
над тем, чтобы новые инструкции Ката! были совмести- 
мы со всеми компонентами платформ \\МИпдо\м$ и ММ т- 
9о\мз МТ. А.Б. 


В семьях любят играть за компьютером вместе — 
так же, как любят вместе работать 


азалось бы, у семей, обреме- 
ненных бытом, надомной 

работой, а иногда и приуса- 
дебным участком, не может 


оставаться свободного вре- 
мени. Но это не так. Большинство чи- 


Более 10 
часов — 
93—10 11% 
часов — . 


5% 


7—8 
часов 
10% 


тателей журнала ЕатйуРС призна- 
лись, что играют в компьютерные иг- 
ры. Но сколько времени стоит уделять 
играм и во что лучше играть? 

Чтобы разобраться с этим, мы привлек- 


ли к участию в наших тестах более ты- 


` 
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а. котъготерные игры в течение иещели 


сячи человек — родителей и их детей 
со всех США, и они поделились своими 
впечатлениями об играх, которые мы 
сгруппировали по категориям: приклю- 
чения, головоломки, спорт и стратегия 
(в обзор не вошли боевые игры класса 


12% г 
6% 
3% 
9—10 Более 
часов 10 часов 
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АсНоп. — Прим. ред.). Выяснилось, что 
почти каждый тестер тратит несколько 

часов в неделю на спасение Вселенной, 
войну или разгадку тайн и головоломок 
и что игра на компьютере не менее ув- 

лекательна, чем работа на нем. 


Интересно, но слишком сложно 
Наш опрос показал, что компьютер- 
ные игры стали теперь такой же неотъ- 
емлемой частью семейного досуга, как 
просмотр телепередач, настольные иг- 
ры или спорт. Более 40% опрошенных 
сообщили, что в течение недели они 
проводят за компьютерными играми 
по пять или более часов, а 119% — бо- 
лее 10 часов. 

Поскольку времени, как известно, все- 
гда не хватает, то сложные в освоении 
игры пользуются меньшей популярнос- 
тью. По этой причине некоторые из них, 
особенно любимые заядлыми игроками 
и увенчанные наградами, скажем, С!- 
Пхапоп П или Мафег оЁ Опоп П, получи- 
ли невысокие оценки. Многие испытате- 
ли, хотя и отзывались об этих играх с 
восхищением, тем не менее сказали, что 
у них просто нет времени, чтобы углуб- 
ляться в освоение таких программ. 


Военные 


игры — 
Ролевые 7% 
игры — 

8% 


Стратеги- 
ческие 
игры — 

10% 


Спортивные 
игры — 19% _ 


Головоломки — 


Еще раз о различии полов 


Проведенный опрос подтвердил также 
то, о чем мы подозревали и ранее: 
мужчины и женщины очень по-разно- 
му относятся не только к жизни, но ик 
компьютерным играм. Поэтому мы по- 
мимо общей оценки отдельно приво- 
дим оценки, данные мужской и жен- 
ской частью нашей армии тестеров. 
Нет ничего удивительного в том, что 
мужчины больше любят боевые игры 
наподобие Топтб Ка ег, тогда как 
женщины в подавляющем большинст- 
ве предпочитают головоломки и ком- 
пьютерные аналоги настольных игр. 


Общий интерес 

Приключенческие игры — это, пожа- 
луй, единственная категория, пользую- 
щаяся почти одинаковой популярно- 
стью и у женшин (на втором месте), и 
у мужчин (на третьем месте). Лучшая 
приключенческая игра, в которую 
многие семьи играют сообща, — 'ТВе 
Газ{ Ехргез$ компании Вгодегфипа. Ее 
одобрили все тестеры независимо от 
возраста и пола. Спортивные игры так- 
же не являются сугубо мужским или 
сугубо женским увлечением, помогая 


КАКИЕ ИГРЫ ЛЮБЯТ... 


Стратеги- 
ческие 
игры — 


11% 
ети Спортивные 
24% игры — 4% 


Имитационные 
игры — 7% 


Приключенче- 
ские игры — 
14% 


Имитационные 6% 
игры — 12% 
, ОКОМПЬЮТЕРИ МЫ ® МАРТ 


Ролевые 
игры — 


тем самым сообща проводить свобод- 
ное время. 

В итоге наши результаты подтверди- 
ли то, что мы и так знаем: люди быва- 
ют разные, но все любят играть. Итак, 
результаты. 


Приключения 


(Адуетиге) 


4 Словарик: а4-уеп-иге 
[эд’венча], сущ. 1) увлека- 
тельное и опасное испыта- 


ние; 2) необычное и потому 
запоминающееся пережива- 
ние; 3) класс игр для ПК, в 
которых игрок странствует 
по миру, полному всяческих 
головоломок, в попытках разрешить 
Главную Загадку; эти игры берут нача- 
ло в текстовых играх, таких, как ХогК; 
одна из самых популярных игр данной 
категории — Муз. 


Тпе Газ Ехргез$ 

(Последний экспресс) 

Для детей от 13 лет 

Общий рейтинг ЖЖЖХ (заниматель- 
ность — 8,5; простота использования 


Воен- 


ные 
игры — Боевые 
1% игры 


5% 9% 


Приключен- 
ческие 
игры — 
23% 


Головоломки — 40% 


Русская 
РЫБАЛЕА 


| — 8,4; перспективность — 8,8; развле- тать игру немного назад и попробовать 
хательность — 9,1) еще раз” — Робин Хоган, 14 лет, 
(Мужчины — 8,6; женщины — 8,8) г. Бока-Рейтон (Флорида) 

Мнение родителей: 

«Мы всей семьей усаживались за 


Фестиваль российских 
мультимедиа-дисков 
Тобедитель в номинации 
"СЕМЕЙНАЯ КОЛЛЕКЦИЯ" 


> 
ры 
——= 

——3 


| 
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Восточный Экспресс. Неудивительно, что 
игра популярна: и графика, и звуковые 
эффекты, и сюжет — все здесь на высоте 


На дворе 1914 год. Мир на грани миро- 
вой войны, и поезд, на котором вы еде- 
те (легендарный “Восточный Экс- 
пресс”), может окончательно столкнуть 
его в пропасть. Вас спешно вызвал на 
вокзал старый друг, отбывающий 24 
июля по маршруту Париж — Констан- 
тинополь. Прибыв на вокзал с опозда- 
нием, вы обнаруживаете, что вашего 
пруга убили. И теперь вам предстоит 
распутать клубок политических интриг, 


предательства и романтических связей. 

Сорокачасовая игра на трех ком- 
пакт-дисках эффектно и исторически 
точно передает атмосферу того време- 
ни. Вы взаимодействуете с персонажа- 
ми. обследуете объекты и участвуете в 
эпизодах игры. Нашим испытателям 
очень понравилась эта захватывающая 
историческая пьеса. Некоторым она 
поначалу показалась сложной, но, вы- 
учившись на первых неудачных опы- 
тах. лальше они уже двигались как 
умелые и рьяные сыщики. 

Мнение детей: 

“Сначала было трудно понять, что к 
чему, и нас всякий раз быстро убивали 
или арестовывали, но потом мы освои- 
лись. В этой игре необходимо думать” 
— Эми Пакл, 14 лет, г. Фэрчанс 
(Пенсильвания) 

Клевые персонажи, интригующие 
загадки и увлекательный игровой сю- 
жет” — Джейми Уолтон, 13 лет, 

г. Хоумер (Аляска) 
=Мне нравится возможность отмо- 


компьютер на 1—3 часа и устраивали 
мозговой штурм” — Марчия Пакл, 

г. Фэрчанс (Пенсильвания). 

Цена СО-КОМ для Ромег Маситозй, 
рО$ и Ипаои» 95: 40 долл. 
ВгоЧегЬип4, тел.: 415-382-4700; 


ИМИ’. [аехргез;.сот 


УАмегз ||; НагуезЕ оЁ 501$ 
(Дрожь И: Жатва душ) 

Для детей от 13 лет 

Общий рейтинге ЖЖЖх% (заниматель- 
ность — 8,1; простота использования 
— 5,0; перспективность — 7,8; развле- 
кательность — 8,9) 

(Мужчины — 7,9; женщины — 8,3) 
Выдержанная в смешанном стиле рок- 
н-ролла, американского фольклора и 
рассказов о сверхъестественных силах, 
игра Зшуегз П: Нагуезё оё $0415 пред- 
ставляет собой вполне современный 
“ужастик”. Действие происходит в за- 
брошенном городке Циклон в штате 
Аризона. Здесь вы обнаруживаете, что 
какая-то потусторонняя сила похитила 
горожан, а заодно и ваших приятелей- 
музыкантов. 

Чтобы их вызволить, вам надо со- 
брать 12 ритуальных жезлов, решив 
для этого ряд головоломок и загадок, и 
отнести их к таинственному алтарю, 
расположенному в каньоне неподале- 
ку. В игру встроены музыкальные кли- 
пы, созданные вашими дружками из 


В опустевшем городке. Дети сочли игру 

Эпмегз || приятно освежающим “ужасти- 

ком”, однако на родителей она особого 
впечатления не произвела 
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Инмердкмивная СКАЪКА 


нА русском, Антлийском, 


франимьеком, немещком 


и исмаНСскКОомМ ЯЪМКАХ. 


СКАЗКА, КОТОРАЯ 
ДОСТАВИТ РАДОСТЬ 
ДЕТЯМ И ВЗРОСЛЫМ ! 


НАШИ ДИЛЕРЫ: 


бо Цыь - (095) 258-5889 
Комиъюлинк - (095) 951-9465 
1С - (095) 757-9257 
(и-Пи-9е - (095) 950-0591 
АкеллА - (095) 241-0315 
Новый Диск - (095) 952-6178 
(оюъ - (095) 265-1059 
Аъия - (095) 925-1304 
Ллбм Про - (812) 311-8918 


Ммм. РОКА. ВИ 
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рок-группы; тексты песен в них со- 
держат ключи к разгадке. Кроме 
того, имеются две головоломки, ко- 
торые вы можете самостоятельно 
переделать и разместить в \еБ. 
Большинство из наших испытате- 
лей нашли, что Зшуег$ П — вполне 
удовлетворительный триллер, 
правда, чересчур затянутый. 

Мнение детей: 

“Это действительно интересная 
штука, и такая стра-а-а-шная! От- 
личный сюжет” — Кристи Колсон, 14 
лет, г. Манассас (Вирджиния) 

Мнение родителей: 

“Если вы любите разные тайны и го- 
ловоломки, то эта штука — для вас. 
Фанаты Муз останутся довольны, но 
игра больше подходит для взрослых и 
подростков старшего возраста” — 
Барбара Рауш, г. Джексонвиль 
(Иллинойс) 

Цена СО-КОМ для И/и4аои» и Ипи4оих 
95: 50 долл. 
Зета Оп-Гпте, тел.: 206-649-9800; 


изигиг. Чета. сот 


АГК ОЕ ТИте (Ковчег времени) 
Для всех возрастов 
Общий рейтинг ж жж (заниматель- 
ность — 8,1; простота использования 
— 8,1; перспективность — 7,6; развле- 
кательность — 8,5) 
(Мужчины — 7,9; женщины — 8,3) 
В этой трехмерной ролевой игре вы пу- 
тешествуете в компании опытного ре- 
портера. Вам нужно найти всемирно 
известного профессора, пропавшего в 
тот момент, когда он стоял на пороге 
крупного открытия. К. разгадке вас ве- 
дет кажущаяся бесконечной цепочка 
намеков, не всегда логичных (ну кто бы 
мог подумать, что если забросить кош- 
ку на оконный карниз, то в результате 
девушка принесет необходимую вам 
лестницу?) И все же если набраться 
терпения, то начинаешь продвигаться 
вперед и при этом кое-что узнаешь о 
таких таинственных вещах, как Стоун- 
хендж, остров Пасхи и гибель Атланти- 
ды. Наши испытатели оценили графи- 
ку игры как хорошую. Многие, однако, 
быстро потеряли к игре интерес. 
Мнение детей: 


МАРТ 1998 


Похититель времени. В игре Агк 0Ё Тите нет 
ничего такого, что позволяло бы разжечь 
воображение членов семьи 


“В инструкции к игре рассказано, 
как решать проблемы, и можно, кроме 
того, обратиться с вопросом на УеБ- 
сервер или позвонить им по “горячей” 
линии. Но я все равно запуталась” — 
Наоми Сандлер, 12 лет, г. Генриетта 
(Нью-Йорк) 

Мнение родителей: 

“Нормальная игра, но сюжет быстро 
стал мне неинтересен. Не хватает ак- 
тивного действия и более быстро про- 
являющихся результатов, когда вы де- 
лаете какой-то выбор” — Дэвид Кейс, 
г. Исли (Южная Каролина) 

Цена СО-КОМ для ОО$ и ИЙпаоих 95: 
50 долл. 
КОЕТ, тел.: 415-348-0500; 


и’иги’.Коеватез.сот 


\егзаШез 1685 
(Версаль, 1685 год) 
Для детей от 14 лет 
Общий рейтинг ж * х (заниматель- 
ность — 6,9; простота использования 
— 6,8; перспективность — 6,6; развле- 
кательность — 8,5) 
(Мужчины — 7,2; женщины — 6,9) 
Действие происходит при дворе Людо- 
вика ХГУ. Вам становится известно, 
что некий сумасшедший хочет разру- 
шить Версаль — красивейший в мире 
дворец. Ваша задача — предотвратить 
преступление. Вы исследуете каждый 
закоулок дворца, детально воспроизве- 
денного на двух игровых компакт-дис- 
ках. Дворец можно рассматривать в 
объемных изображениях, поворачива- 
ясь при желании на 360 градусов; мож- 
но, кроме того, вывести на экран круп- 
ным планом 200 картин, карт и 
исторических документов. 

В игре действуют 30 трехмерных 


персонажей, смоделированных на ос- 
нове портретов той эпохи, звуковое со- 
провождение включает 40 минут музы- 
ки в стиле барокко. Большинству детей 
игра показалась слишком сложной. 

Мнение детей: 

“Люди просто стоят, как куклы. Нет 
никакого действия. Мне было трудно 
понять, в чем смысл этой игры” — 
Клиффорд Паркер, 9 лет, г. Спаркс 
(Невада) 

Мнение родителей: 

“Это красивое и познавательное пу- 


тешествие. Но когда играешь, все эти 


Спасение Версаля — красивая историче- 
ская игра, как сказали наши испытатели, 
но чересчур сложная 


многочисленные детали только меша- 
ют” — Дэвид Басс, г. Нелсон (пров. 
Британская Колумбия) 

Пена СО-КОМ для Мас, РО5 

и Илпаоиз 95: 50 долл. 

Гицеграу, тел.: 714-553-6655; 


или. йиегр/ау.сот 


Головоломки (Ри77е) _ 


Словарик: ру7-21е [пазл], 
сущ. 1) проблема, кото- 
< рую трудно решить или 


понять, загадка; 2) игруш- 

ка или задачка для про- 
| верки сообразительности 

и умения, головоломка; 3) 
класс игр для ПК, придуманных для 
того. чтобы потешить ум логически- 


ми. словесными, геометрическими 
или лаже звуковыми загадками; к 
®лассическим образцам относятся 
серии Тре шсгеде МасЬше и 
От. Вгаш производства компании 
Зета Оп-Пше, а также электрон- 
ные версии традиционных игр. 


т Маке тор: "ева" в Боетаце 0 ^2 Тала пе бет" 


Мате Огор (Шарики) 

Детям от 6 лет 

Общий рейтинг Ж*жжх (заниматель- 
ность — 8,3; простота использования 
— 9,0; перспективность — 8,5; развле- 
кательность — 8,6) 

(Мужчины — 8,2; женщины — 9,2) 
Примите позу мыслителя и приго- 
товьтесь напрячь мозги. Не робейте 
— на самом деле все очень просто. 
Единственное, что вам предстоит 
сделать, — это разложить цветные 
шарики по нужным корзинкам. Вам 
попадется тридцать различных при- 
способлений — пружинок, разветви- 
телей, защелок, телепортеров ит. п. 
Каждый шарик, проходя свой путь, 
меняет условия его прохождения для 
следующего шарика. Очень хорошая 
разминка для мозгов — к такому 
мнению пришли пятьдесят три наших 
испытателя. 

Мнение детей: 

“Для того чтобы играть в эту игру, 
нужны терпение и расчет, но и удо- 
вольствия тут уйма” — Алекс Мор, 

8 лет, г. Пеннелвилл (Нью-Йорк) 

Мнение родителей: 

“Это хорошая игра для малышей, 
которые любят решать всякие задач- 
ки” — Карл Грив, г. Денвер 
(Колорадо) 

“Мне нравится, что время на реше- 
ние головоломки не ограничено” — 
Эллен Гаррет, г. Тейлорсвилл (Юта) 
Цена СО-КОМ для ИЛи4оихс: 30 долл. 
Мах, тел.: 510-933-6530; 


ими. тах. сот 


Пока шарик катится... Исходная посылка 
проста, а разнообразие вариантов, как 
показывает игра Магые Огорз, бесконечно 
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Ромег СПе$$ 
(Профессиональные шахматы) 


Детям от 6 лет 


Общий рейтинг ж * * х (заниматель- 
ность — 8,0; простота использования 
— 8,2; перспективность — 7,9; развле- 
кательность — 8,8) 

(Мужчины — 8,2; женщины — 8,0) 
Король в игре Ро\ег СВез$ всегда иг- 
рает немного лучше вас — ровно 
настолько, чтобы держать вас в напря- 
жении; он изучает ваши ходы, прино- 
равливается к вашей манере, исполь- 
зует все шансы. Но и вы можете 
нащупать его слабые места и обратить 
их себе на пользу. А если вы не увере- 
ны, какой ход сделать, — проконсуль- 
тируйтесь у своего тренера, ферзя, 

т. е. королевы (ведь они с королем 
хорошо знакомы). Она комментирует 
игру на хорошем, слегка старомодном 
английском языке. Эта особенность 
Ро\ег СВез$ больше всего понрави- 
лась нашим испытателям. 

Игра позволяет вам также ознако- 
миться с выдающимися шахматными 
партиями, сыгранными за последние 
150 лет, и справочной литературой. 
Игра не для начинающих, но если вы 
нуждаетесь в свежих шахматных идеях 
и хотите повысить свой шахматный 
уровень, она может оказать вам дейст- 
вительно мощную поддержку. 

Мнение детей: 

«Очень забавно слушать пояснения 
королевы. После знакомства с про- 
граммой мне захотелось научиться 
играть в шахматы ” — Джулия-Энн 
Смит, 6 лет, г. Аннандэйл 
(Вирджиния) 
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Авторитетное суждение. Устный анализ 
игры шахматной королевой — это самая 
замечательная особенность Ро\мег СПе$$ 
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Мнение родителей: 
“Комментарии королевы помо- 
гают тем, кто не освоился с шах- 
матной нотацией. Исторический 
раздел и подсказка очень инфор- 
мативны. Я горячо рекомендую 
эту игру даже опытным шахмати- 
стам” — Мэри-Энн Дмоховски, 
г. Аннандэйл (Вирджиния) 
Цена СО-КОМ для И’т4оих: 
30 долл. 
егга Оп-ШМпе, тел.: 206-649-9800; 


иги’. Яегга.сот 


огаа/атз 
(Многоэтажные пробки) 


Детям от 14 лет 

Общий рейтинг жж х (занима- 
тельность — 7,7; простота использо- 
вания — 9,0; перспективность — 7,9; 
развлекательность — 8,1) 

(Мужчины — 7,7; женщины — 8,5) 

Вы пытаетесь выехать из гаража, веде- 
те машину к выходу, и на вашем пути“ 
возникает автобус. Ваша реакция? Ру- 
гательство и попытка его объехать! Вы 
поворачиваете, и путь вам прегражда- 
ет мотоцикл. Реакция? Еще несколько 
проклятий и поворот руля! А если по- 
сле того, как лимузин, седан и грузо- 
вик по очереди преграждают вам путь, 
у вас отказывает сердце, — не играйте 
в этга(а/]апа$, ибо вы только что ознако- 
мились со сценарием “Автомобильная 
пробка” — одной из шести головоло- 
мок на этом компакт-диске. Остальные 
пять: “Урожай наличных”, “Скачущие 


> 


шарики”, “Скользящие костяшки”, 
“Уличное движение” и “Склад”. И 

каждая из них имеет по 50 уровней 
сложности. 

Мнение детей: 

“В этой игре куча уровней, через них 
не скоро проберешься. Мне нравятся 
трудные задачи” — Кристин Брукс, 
П лет, авиабаза Шеппард (Техас) 

«Игра заставляет думать; она на- 
много полезнее, чем Мииепдо или 
бега” — Адриан Уилсон, 15 лет, 

г. Форт-Нокс (Кентукки) 

Мнение родителей: 

“Эта программа похожа на пасьянс- 
солитер или шашки: ты немножко по- 
играл, забыл на время об игре, вспом- 
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Здесь играют головой! Згаа/атз — это игра 


для фаната головоломок; любители боевых игр 


могут не беспокоиться 


нил, поиграл еще немного и т. д.” — 
Дуг Стивенсон, г. Давенпорт (Айова) 
Цена СО-КОМ для Итиаои и ИПи4ои$ 
95: 30 долл. 

5тай Сатеу, тел.: 410-848-1900; 
иии’.зтапватез.сот 


Спорт (5роп5) 

„ Словарик: 5рог$ [спо:тс], 
сущ. 1) активная игра; игры, 
которыми занимаются для 
упражнений или развлече- 
ния, а иногда и профессио- 
нально; 2) (5рог!) молодчи- 
на, настоящий спортсмен; 


человек, стойко переносящий неудачи 
или насмешки; 3) класс игр для ПК, в 
основе которых — различные виды 
спорта, как-то: Наг4БаЙ (бейсбол), 
Оппесеззагу Коиовпез$ (американский 
футбол), ЕТЕА 97 (футбол), ]асКк №ск- 
1аи$ 4 (гольф), МНГ. Ро\егр!ау (хоккей) 
или МАЗСАК КВасше (автогонки). 


Аагоп уз. ВИЙ 

(Аарон против Рута) 

Для всех возрастов 

Общий рейтинг * * жх (заниматель- 
ность — 8,7; простота использования 
— 9,1; перспективность — 8,8; развле- 
кательность — 9,1) 

(Мужчины — 8,8; женщины — 9,1) 
Игра Аагоп уз. Ки включает в себя 
многие черты, общие для компьютер- 
ных бейсбольных игр, — великолеп- 
ную графику, реалистические звуко- 


вые эффекты, статистику, — плюс то, 
что имеют лишь немногие программы, 
а именно, команду из величайших иг- 
роков. В ее составе: Эрни Бэнкс, Сай 
Янг, Уилли Мэйс, Уити Форд и, конеч- 
но, Хэнк Аарон и Бэйб Рут; и даже для 
Роджера Клеменса тоже нашлось мес- 
то. Всего в вашем распоряжении трид- 
цать шесть игроков, которых вы може- 
те тасовать и расставлять по-своему, 
организуя самое что ни на есть впечат- 
ляющее бейсбольное сражение. 

В этой игре красиво и точно воспро- 
изводятся реальные стадионы, а также 
имеется возможность оперативного 
доступа к интерактивным биографиям 
игроков. Испытатели постарше вос- 
приняли игру в качестве приятной 


__ ТАМ _ ЗбОВЕ АМН 
ВАМВ!НО$ 9 
П 


АТ ВАТ НОНИ$ МАВНЕЯ 


Аагоп №5. ВШИ — урок 
по истории бейсбола 


прогулки по закоулкам своей памяти; 
те же, кто слишком молод, чтобы лич- 
но помнить все эти легендарные име- 
на. получили на старом стадионе зани- 
мательный урок истории. 

Мнение детей: 

*Эта игра позволила мне много уз- 
вать об игроках былых времен — про 
многих из них я слыхал раньше, но ма- 
20 что знал” — Эндрю Гринберг, 

1 лет, г. Киркленд (Вашингтон) 

Мнение родителей: 

-Прекрасно, что дети могут узнать о 
великих спортсменах прошлого, и да- 
же увилеть их манеру игры и техничес- 
кие приемы” — Стив Конли, г. Мэрис- 
зилл (Вашингтон) 

—Мой муж, который не пользуется 
компьютером, но зато является бейс- 
больным болельщиком и много знает о 
каждом из игроков, говорил нам, чего 
можно ждать от каждого хиттера и 
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питчера. И он всякий раз оказывался 
прав” — Мэри Уолтерс, г. Алпайн 
(Техас) 

Цена СО-КОМ для И/птаоих 95: 35 долл. 
Мтсаре, тел.: 415-897-9900; 


им’. ттасаре.сот 


3-0 Уйга Ми-боН 
(Трехмерный 
ультра-мини-гольф) 
Для всех возрастов 
Общий рейтинг жжжх (заниматель- 
ность — 8,8; простота использования 
— 9,3; перспективность — 9,0; развле- 
кательность — 9,0} 
(Мужчины — 8,8; женщины — 9,3) 
Ветряная мельница, маяк, большой 
башмак — все это здесь есть. Но еще в 
данной игре имеются и такие дополни- 
тельные штрихи, каких вы никогда не 
найдете ни на одном настоящем поле 
для мини-гольфа. Ведя мяч к одной из 
лунок, вы должны будете заранее укло- 
няться от пересекающих ваш путь ла- 
зерных лучей, а если вы нанесете не- 
верный удар на подлой Лесопилке, то 
можете считать, что ваш мяч “спекся” 
(превратился в опилки). Вы можете 
выбрать вариант прохождения полного 
маршрута из восемнадцати лунок, де- 
вяти лунок переднего либо девяти лу- 
нок заднего ряда или же любых кон- 
кретных лунок по отдельности. В 
соревновании могут принимать учас- 
тие до четырех игроков; играть можно 
на очки или на время. 

Наши сорок семь испытателей хоте- 
ли бы сделать игру еше более увлека- 
тельной за счет возможности создания 


Осьминог-луночник встречается 
с Рыбкой Фреди. Царство Нептуна — 
одна из восемнадцати экзотических 
площадок в игре 3-0 УНга Мт!-бой 


КОМПЬЮТЕР И МЫ 


Методология 

Наши оценки в этом обзоре основаны на 
результатах опроса тысячи домашних поль- 
зователей. В среднем 30 испытателей, 
включая детей рекомендованной произво- 
дителем игры возрастной группы, устанав- 
ливали тестируемую игру у себя дома, игра- 
ли в нее и давали оценки. Данные были 
систематизированы в таблице и проанали- 
зированы независимой исследовательской 
фирмой О!оКа! Везеагсй. Набранные баллы 
взвешены с учетом важности категории (см. 
ниже) для получения общей оценки. Про- 
граммы, набравшие в совокупности 8,5 бал- 
ла и более, получают рекомендацию журна- 
ла апиу РС. 

Баллы присуждаются на основании следую- 
щих критериев: занимательность (30% для 
образовательных игр) — мера того, на- 
сколько забавна и увлекательна программа; 
простота использования (20%) — оценива- 
ется простота установки и использования 
программы; перспективность (30%) — 
оценка того, насколько долго испытатели 
предполагают пользоваться программой; 
развлекательность (30%) — оценка графи- 
ки, звукового оформления, героев, сюжет- 
ных линий и мотиваций в игре. 


своих собственных полей для гольфа 
или же игры по сети. Но даже без этих 
функций 3-2 О!га Мше-СойЁ доставлял 
игрокам удовольствие, когда они лег- 
ким ударом загоняли мяч в лунку, а 
иногда даже утирали нос игрокам в на- 
стоящий гольф. 

Мнение детей: 

«Лунки не походят одна на другую, 
каждая по-своему интересна, и анима- 
ция тоже забавная” — Адам Хит, 

15 лет, г. Орора (Орегон) 

Мнение родителей: 

“Даже дети, которые обычно пред- 
почитают кровавые боевые игры, в эту 
игру играли с удовольствием” — Терри 
Уайлер, г. Редмонд (Вашингтон) 

“Это задиристая и динамичная игра, 
в ней много неожиданных поворотов, и 
она возбуждает во мне желание с каж- 
дым разом играть все лучше” — 

Фред Кэлфиор, г. Прескотт-Вэлли 
(Аризона) 

Цена СО-КОМ для И/таои» 95: 45 долл. 
Яета Оп-[Гте, тел.: 206-649-9800; 


и’или’. тегга.сот 
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Стратегия (Згаеду) 


Словарик: $га{-е-су [‘стрэтид- 
жи], сущ. 1) искусство управ- 
ления, особенно путем исполь- 


зования хитроумных схем; 2) 
наука, изучающая планирова- 
ние военных маневров и опе- 


раций и управление ими; 3) план, схе- 
ма или система; 4) класс игр для ПК, в 
которых вы должны управлять ресур- 
сами и заниматься долгосрочным пла- 
нированием с целью построить импе- 
рию или выиграть военную кампанию; 
внутри данного класса различаются 
стратегические игры с фиксированной 
последовательностью ходов наподобие 
игры СТУШхаНоп и стратегические игры 
в реальном времени — такие, как 
Сопитапа & Сопачег и \УМагСгай П. 


[0г4$ оЁ{Ие Веат |1 
(Властелины Англии |1) 


Детям от 12 лет и старше 

Общий рейтинг ж*жжх (заниматель- 
ность — 8,5; простота использования 
— 8,9; перспективность — 8,8; развле- 
кательность — 9,1) 

(Мужчины — 8,9; женщины — 8,5) 
Надпись на упаковке этой игры сооб- 
щает вам о том, что, “когда трон Анг- 
лии пустует, в стране правит меч”. Рас- 
крыв упаковку, вы оказываетесь 
втянутыми в конфликты и живете суро- 
вой жизнью Англии ХП века. В качест- 
ве одного из пяти знатных господ вы 
выращиваете урожай, заботитесь о 
производстве оружия, строите замки и 
собираете армию, чтобы 
покорить соседние граф- 
ства до того, как они по- 
корят вас. В этой игре, 
напоминающей У\аг- 
Сгай, вы планируете 
строительство городов и 
воюете, созидаете и раз- 
рушаете. Когда вы от- 
правляетесь на битву, то 
в вашем распоряжении 
имеются меч и щит, па- 
лица и арбалет, ката- 
пульты и много всякого 
другого средневекового 
оружия. Все испытатели 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


Добрый рыцарь, 
вы не пожалеете о времени, 
потраченном 
на 1ога$ о {пе Веат 1! 
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высоко оценили графику и игровые ка- 
чества программы. 

Мнение детей: 

“Вы здесь учитесь бережливости и 
умению распоряжаться деньгами” — 
Эндрю Фишер, 13 лет, г. Фоллс-Черч 
(Вирджиния) 

Мнение родителей: 

“Любители истории и легенд о рыца- 
рях Круглого стола просто-таки полю- 
бят эту игру” — Мэри Лаферриер, 

г. Ситьюэйт (Род-Айленд) 
Цена СО-КОМ для Ийлп4ои» 95: 55 долл. 
5егга Оп-[пте, тел.: 206-649-9800; 


изиги’. яегга.сот 


СмИтавоп || (Цивилизация |1) 
Детям от 13 лет и старше 
Общий рейтинг ж жж (заниматель- 
ность — 7,9; простота использования 
— 7,6; перспективность — 7,8; развле- 
кательность — 8,6) 
(Мужчины — 8,1; женщины — 7,8) 
Игра СмШтаноп П, как и ее предшест- 
венница С!уШтайоп, была встречена кри- 
тически: на ее освоение у занятых людей 
просто нет времени. В 
этой игре вы принимаете 
важные социальные, эко- 
номические и политичес- 
кие решения по мере то- 
го, как век за веком 
строите свою империю, 
вступаете в соперничест- 
во с величайшими вож- 
дями всех времен, отра- 
жаете нападения и 
выступаете в завоева- 
тельные походы. Вы раз- 
рабатываете технологии 
и осуществляете за ними 
контроль, создаете но- 
вые чудеса света, влияете 
на исторические собы- 
тия. Для занятых родите- 
лей все это, возможно, 
выглядит как дополни- 
тельная работа, требую- 
щая сил и времени, хотя 
и увлекательная. 

Мнение детей: 

“В этой игре все заме- 


Игру СмИханоп И испытате- 
ли нашли слишком медлен- 
Ной И СЛОЖНОЙ 


чательно. Ты можешь 
учиться, получать удо- 
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вольствие, творить и принимать реше- 
ния” — Аманда МакКэнодлз, 16 лет, г. 
Вандербилт (Пенсильвания) 

Мнение родителей: 

“События в игре развиваются слиш- 
ком медленно” — Грег Этчити, 
г. Эймс (Аийова) 
Цена СО-КОМ для Илпаои» 3.х и Ийп- 
4ои» 95: 49 долл. 
МгсгоРгобе, тел.: 510-522-3584; 


и’или’.писгорго5е.сот 


Мазег о Опоп |1: ВаШе а 
Атщагез (Властелин Ориона ||: 
битва при Антаресе) 

Для всех возрастов 

Общий рейтинг Ж *х% (заниматель- 
ность — 7,6; простота использования 
— 7,5; перспективность — 7,2; развле- 
кательность — 8,8) 

(Мужчины — 8,1; женщины — 7,4) 

Вы должны создать империю в уголке 
Вселенной, где из-за бурного роста насе- 
ления ощущается нехватка планетарных 
ресурсов. Приходится колонизовать не- 
изведанные планеты, приобретать зна- 
ния в ходе взаимовыгод- 
ного обмена с другими 
расами, завоевывать чу- 
жие звездные системы. А 
конечная ваша цель за- 
ключается в том, чтобы 
нанести поражение зло- 
вещим обитателям Анта- 
реса. Играть в Мазег оЁ 
Опоп П можно как в оди- 
ночку, так и в многополь- 
зовательском режиме. 

Мнение детей: 

«Мне понравились персонажи, а 
также возможность по ходу дела ис- 
пробовать множество различных вари- 
антов” — Марта Райт, г. Энсинитас 
(Калифорния) 

Мнение родителей: 

“Если вы прочли инструкцию, то иг- 
рать достаточно легко и интересно” — 
Чэд Осборн, г. О’Фаллон (Иллинойс) 
Цена СО-КОМ для РО$ и ИЙпаоих 95: 
30 долл. 

МгсгоРгобе, тел.: 510-522-3584; 
ими. писгоргозе.сот © 


РЫШр В15Вор. Сате Сшюе 97. ЕатйуРС, ноябрь 
1997 г., с. 60. 


Муипона выходят 


оссийского рынка! 


2 


(8) 


2° ._- 
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е шансы добиться грандиозного успеха на российском рынке. Компания МазоНа 15 лет производит высококачествен- 
› в мире. На российский рынок Мапоа 


принтеры и является производителем механизмов для лазерных принтеров № 
весь спектр своей продукции: от компактных персональных и домашних принтеров 
и А5+ машин. Вниманию р‹ жссийских пользователей предлагаются также цветные лазерные принтеры, созданные по 


о высокоскоростных сетевых 


тову техники по очень привлекательным ценам 
М1поНа оснащены быстродействующими В!5С-процессорами. Благодаря уникальной системе микротонирования (Заре! 
—Топо®) и специальной технологии прямого переноса изображения на печать, принтеры обеспечивают исключительное 
аи графики 
МазоКа полностью русифицированы и поддерживают резидентные кириллические шрифты для РОЗ 
МапоЦа ответит на все ваши вопросы. 


Мапо{Ка обеспечивает своим пользователям полную поддержку. “Горячая липи 


ельной информацией обращайтесь в московский офис по адресу 


2—я Фрунзенская, д.8. Тел. +07 (095) 245 6929. Факс: +07 (095) 245 6962 


Езния партнеры: АРУС: тел. 119-0909, факс: 119—684 1 
Концерн “Белый Ветер — ДВ гел. 921-5826 (розница), тел. 269— 
Вариком-11: тел. 430-5763, факс: 430-4881 
Нексус: тел. 926-0682, факс: 921-3670 
Софт-Троник: тел. 705-9282, факс: 2 2829 ММОПА 
Стинс Коман: тел. 465-6922, факс: 465-9034 
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БИБЛИОТЕКА 


Преображалка? 
Воображалка! 


егодня, пожалуй, и не сы- 

щешь такой сферы человече- 

ских интересов, которую 

обошли бы вниманием произ- 

водители мультимедиа-дис- 
ков. Кулинарные и медицинские энцик- 
лопедии, каталоги вин и автомобилей, 
туристические атласы и путеводители по 
музеям... И это — не считая всевозмож- 
ных обучалок, развивалок, познавалок... 
Даже ключ к человеческой душе можно 
найти на СО-КОМ. Полтора года назад 
компания Тгап$-АтегйесН разработала 
отличный диск “Познай себя” (Етро\ег Уоитзе[). Сегодня 
она предлагает сделать следующий шаг — преобразить себя. 
Именно так — “Преобрази себя” (Ппргоуе Уоигзе!) — назы- 
вается ее очередное детише. Издатель обоих дисков — ком- 
пания “Союз Интерактив”. 

Желающим поработать над собой предлагается пять раз- 
делов: “Прогноз состояния, планирование, настройка на де- 
ятельность”, “Интеллектуальный тренинг: память, внима- 
ние, реакция”, “Снятие напряжения, отдых, мобилизация 
сил”, “Личность и общество: соответствие характера требо- 
ваниям социума”, “Медитации: релаксация, гармония, само- 
совершенствование”. 

В разделе “Личность и общество” вы сможете получить 
психологический портрет (словесный и изобразительный) 
не только свой 
собственный, но 


Преобрази себя 


жжх 

Домашний психолог-практик 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Репйит, 
8-Мбайт память (желательно 16-Мбайт), 
графический режим 800 х 600 точек при 


и своих знако- 
мых. А заглянув 
в “Медитации”, 
вы расслабитесь 
и восстановите 


256 оттенках, 5 Мбайт свободного места на 
жестком диске (желательно 30 Мбайт), на- 
копитель СО-ВОМ с четырехкратной скоро- 


силы. 
Мне лично по- 


Главное меню интригует и манит 


стью, звуковая плата, система \\Мп9о\$ 95 


ЦЕНА: 22 ДОЛЛ. 
“Союз Интерактив”, тел.: (095) 263-1039 
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следний раздел 
показался не 

особенно удач- 
ным. Возжелав 
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Константин Литвинов 


расслабиться, я, следуя инструкциям 
компьютера, выбрал приятный мне цве- 
товой фон и услышал неожиданное: “За- 
кройте глаза”. После чего вся медитация 
превратилась в рядовой аудиокурс по 
психотренингу. О мультимедиа напом- 
нила лишь одна фраза: “Когда будете го- 
товы, нажмите кнопку мыши”. 

Куда больше мне приглянулся раздел 
“Снятие напряжения”. Приведенные в 
нем комплексы упражнений наверняка 
знакомы читателям. Однако много ли 
найдется тех, кто выполняет эти упраж- 
нения? Вот она, волшебная сила мультимедиа! Даже я, че- 
ловек ленивый и весьма далекий от физкультуры и спорта, 
не смог отказать себе в удовольствии позаниматься. 

Но наибольший восторг — не только у меня, но и у моих 
домашних — вызвал раздел “Интеллектуальный тренинг”. 
Пожалуй, со времен “Твиггера” не доводилось нам испыты- 
вать такого азарта. Тесты (а точнее, игры) этого раздела 
тренируют память, наблюдательность, реакцию... А “Игра 
вслепую” (высший пилотаж!) требует всех этих качеств вку- 
пе, а в придачу еше и способности к длительной концентра- 
ции внимания. Если учесть, что можно несколькими спосо- 
бами изменять степень сложности этих игр, то они вам не 


скоро наскучат. 

На фоне “Интеллектуального тренинга” раздел “Личность 
и общество” выглядит просто бледно. Он никак не соответ- 
ствует назначению диска, ибо ориентирован не на преобра- 
жение, а на познание. Правда, в отличие от аналогичного те- 
ста с диска “Познай себя”, здесь вас допрашивают с куда 
большим пристрастием, даже задают уточняющие вопросы. 
Словом, не тест, а клиническое обследование. 

Увы, результаты обследования заставляют усомниться в 
квалификации проводившего его “лица”. Добросовестно от- 
ветив на все вопросы, сказав правду, только правду и ничего, 
кроме правды, я решил полюбопытствовать: а той ли дорогой 
я двинулся в свое время, для чего и заглянул в список про- 
фессий. Чего здесь только нет! Курсант училища ВМФ, цер- 
ковный брат, выдающийся ученый-исследователь (хотя по- 


следнее, по-моему, трудно назвать профессией). Не обнару- 
жив в перечне столь милой сердцу профессии журналиста, я, 
недолго думая, “ткнулся” в писателя. Вот тут-то и началось! 

В “писательстве” мне было отказано. Во-первых, из-за не- 
умения выражать собственные мысли (интересно, что по 
этому поводу думает редактор?), а во-вторых, из-за недоста- 
точно высокого уровня интеллектуального развития! По 
этой же причине компьютер “запретил” мне и редактор- 
скую работу (что сказал бы мой начальник?). 

Зато, как выяснилось, из меня мог бы получиться отлич- 
ный священник. Правда, вызвало недоумение утверждение 
о слишком развитой у меня доброжелательности К ЛЮДЯМ 
(я-то, глупый, всегда полагал, что доброжелательности не 
бывает слишком много). 

Но совершенно непонятно, как вышеупомянутое качество 
сочетается с неразборчивостью в средствах и склонностью к 
интригам, чем меня осадил компьютер при анализе моих та- 
лантов по отношению к какой-то другой профессии? Сло- 
вом, почесав некоторое время макушку, я понял, что ничего 


тут не скажешь, кроме классического: “Дурят нашего брата”. 


А вот раздел “Прогноз состоя- 
ния” всерьез меня “преобразил”. 
Дело в том, что разработчики ре- 
комендовали графический режим 
800 х 600 точек при 256 оттенках, 
но я проигнорировал их рекомен- 
дации и отсматривал “преобра- 
жалку” при 65 тыс. оттенков (хотя 
авторы предупредили, что в дан- 
ном режиме диск может работать 
некорректно). Четыре раздела из 
пяти мне пройти удалось. В пятом 
меня наказали. В какой бы из тес- 
тов я ни тыкался, почти сразу вы- 
скакивала беспощадная надпись: “Программа выполнила 
недопустимую операцию и будет закрыта”. 


СФЕРЫ ЖИЗНИ 


< 


НАУЧНЫЙ РАБО 
ВЫДАЮЩИЙСЯ УЭЧЕНЫЙ-ИССЛЕДОВАТЕЛЬ 
БИОЯОГ 


психолог 


КУРСАНТ УЧ 


Все профессии хороши, выбирай на вкус 


Переход в рекомендуемый режим дал некоторые резуль- 
таты: “выбрасывали” меня теперь не в каждом тесте, а через 
раз. Худо-бедно, но в итоге все те- 
сты раздела удалось пройти. 
Правда, как выяснилось, овчинка 
выделки не очень-то стоила: тест 
“Психологический тип личности” 
до боли напоминал тест “Ваш 
психологический двойник” с дис- 
ка “Познай себя”. Правда, в ста- 
ром диске, как нетрудно догадать- 
ся, перечислялись исторические 
персоны, “душевный склад” кото- 
рых соответствовал вашему. Со- 
гласитесь, что почувствовать себя 
“соразмерным” Достоевскому, Ку- 
тузову, Тайлерану или Дюма-отцу приятнее, чем просто 
прочитать об особенностях своего характера. 

Не нов и “Прогноз состояния”. Правда, в “преображалке” 
разработчики пошли дальше: вы можете получить прогноз 
на текущий день с точностью до часа, а также на завтра и 
послезавтра. 

Кое-кому из моих знакомых новая программа понравилась. 
Лично мне не хватало элемента игры, некоторой лукавости. 
Собственно в этом “преображалка” и уступает “познавалке”. 
В старой программе хочешь воспринимай результаты все- 
рьез, хочешь — посмейся над ними. В новой — авторы, похо- 
же, решили вести серьезный разговор. Это их и сгубило. 

В целом же, если попытаться передать общее впечатле- 
ние о диске, в голову невольно приходит аналогия с кни- 
гой, где гениальные фразы перемешаны с графоманским 
словоблудием. Впрочем, золотая глава “Интеллектуальный 
тренинг” искупает все. Будь она выпущена отдельным из- 
данием, я бы обязательно ее приобрел. Что же касается 
диска в его нынешнем виде, то о своем решении я промол- 


чу. Ваше решение — за вами. 
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БИБЛ 


Сам себе 


Наука представляет собой сборник 
оправдавших себя рецептов. 
Французский философ Валери 


05се {е 1рбит (познай самого себя)”, — ска- 
зал когда-то древний мудрец. И вот уже 
много столетий чело- 
век пытается понять 
себя и научиться пре- 


одолевать кризисные состояния своей 
души. Если жизнь для вас — сплошная 
нервотрепка, не отчаивайтесь. Сущест- 
вует множество способов справиться с 
кризисными ситуациями. А теперь еще 
появились и компьютерные програм- 
мы, помогающие восстановить душев- 
ное спокойствие. Одна из них — 
“Практический гипноз” московской 
фирмы “Зареалье”, другая — “Антистресс” информацион- 
но-психологического центра Табша Каза. Вторая програм- 
ма довольно дорогая (96 долл.) и сложная для неподготов- 
ленного пользователя, поэтому недавно была выпущена ее 
сокращенная версия, о которой я вам и расскажу. 

В основе визуального психологического теста “Анти- 
стресс” лежит оценка бессознательных реакций человека 
на выводимые на экран изображения. По данным разработ- 
чиков, программа позволяет фиксировать и учитывать де- 
сяток факторов, характеризующих эмоциональное состоя- 
ние человека в момент исследования. После того как вы 
укажете свой год рождения и пол, вам будет предложено 
выполнить ряд несложных заданий. Например, не задумы- 
ваясь, из пары фотографий выбрать одну. Или за 10 секунд 
“поймать” мышью наибольшее число хаотично движущих- 
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ся фигур. Результаты теста выводятся на экран в виде текс- 
та и изображения, или, как сказано в руководстве, “цветно- 
го визуального образа, взаимодействующего с бессозна- 
тельными элементами вашей психики”. Текст содержит 
анализ эмоционального и физического состояния, динами- 
ческих характеристик механизмов психической защиты, по- 
казателей уровня внутренней напря- 
женности и защиты, а также 
некоторые рекомендации. 

Программа “Антистресс” не нужда- 
ется в инсталляции, не создает на же- 
стком диске никаких файлов и запус- 
кается непосредственно с СО-КОМ. 
Все это замечательно, однако наст- 
ройку компьютера разработчики пе- 
реложили на пользователя. Перед за- 
пуском “Антистресса” необходимо 
перевести экран в режим с разреше- 
нием 800 х 600 точек при 65 тыс. цветовых оттенков и малом 
размере шрифта. 

И хотя диск рассчитан на работу только в системе \/т- 
Чо\ 95, его интерфейс напоминает РО$-программы деся- 
тилетней давности. Наверное, подчеркнутый аскетизм ди- 
зайна окон программы и намеренное отсутствие 
музыкального сопровождения необходимы, чтобы создать 
наиболее благоприятные условия для выявления наших бес- 
сознательных реакций на визуальные образы. 


Вам нужно за минимальное время найти цветной оригинал, 
из которого получено черно-белое изображение 


Программа не предназначена для тес-  ’еееееоенекккоенокины 
тирования детей, поскольку, как сказано, Антистресс 


нЕ 
| 


“их психика не сформирована оконча- 
тельно и чрезвычайно динамична”. Кро- ххх 
ме того, разработчики не рекомендуют 
для уточнения сразу же проходить по- тест состояний 
вторный тест, так как в этом случае не- 
произвольные бессознательные реакции 
заменяются на осознанные. 

Всего в программе содержится 96 пар 
текстовых и графических вариантов ре- таты теста 
зультатов теста. Достаточно ли этого для 
людей самого разного возраста, мужчин 


и женщин? Если учесть число вариантов 


ВВ ЗА ЗИ АНННВАО 


ответов на психологические тесты в спе- 


циальноий и популярной литературе, то ма \\Мпдом$ 95 


вполне достаточно. Вот оно, ощутимое ЦЕНА: 11 ДОЛЛ. 


преимущество компьютерной программы 
перед книгой! К тому же следует сказать, МАЛ. ПО. ГИ 
что количество исходного визуального 
материала на диске намного превосходит то, что можно на- 
печатать в книге или журнале. 

Почти все мои коллеги, прошедшие тестирование, в прин- 
ципе, были согласны с заключением компьютера, хотя и от- 
мечали, что рекомендации чрезмерно расплывчаты. 

Что же советуют нам разработчики? Думаю, что нет 
смысла дословно приводить какую-либо рекомендацию. 
Практически каждый из мудрых советов, которые дают ав- 
торы программы, хорошо известен. И это неудивительно: 
все они сформулированы задолго до нашей эры и со времен 
Платона к ним не прибавилось ничего существенного. На- 
пример, любой скажет, что в критической ситуации полезно 
расслабиться и отдохнуть, сделать короткий перерыв в ра- 
боте, временно переключиться на другой вид деятельности 
и т. д. Однако правильно подобранные для конкретного слу- 
чая и упорядоченные рекомендации часто приобретают но- 


По окончании тестирования, кроме рекомендаций в виде текста, 
вы получите “визуальный образ, взаимодействующий 
с бессознательными элементами вашей психики” 


(сокращенная версия) 


Визуальный психологический 


достоинства: множество вариантов 
результатов; простота запуска про- 
граммы; превосходная графика 
НЕДОСТАТКИ: расплывчатые рекомен- 
дации; нельзя распечатать резуль- 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
486, накопитель С0-ВОМ, графиче- 
ская плата 5\/СА с 1-Мбайт памя- 
тью (используется режим 800х600 
точек при 65 тыс. оттенков), систе- 


“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 


вый, неожиданный и более глубокий 
смысл. Также очень важен их оптимис- 
тичный стиль, способный многих рас- 


тормошить и заставить действовать. 
Хотелось бы только видеть более кон- 
кретные советы. Надо еще поломать го- 
лову, чтобы выполнить, например, такое 
расплывчатое пожелание: “Сохранив чув- 
ство собственного достоинства и состоя- 
ние внутренней гармонии, вы можете ре- 
ализовать свое «Я» наиболее полно”. 
Хорошо, что в программе достаточно 
просто объясняется природа стрессов у 
мужчин и женщин. Даже совсем непод- 


готовленный человек сможет ПОНЯТЬ, 
что такое стресс, что провоцирует его 
появление, какие физические и психоло- 


гические сигналы организма предупреж- 


дают о его приближении, как меняется 
при этом поведение. 

Удобно иметь под рукой такой компакт-диск. Всегда в 
вашем распоряжении доброжелательный советник, кото- 
рый в любой момент поможет разобраться в самом себе. 
Не нужно искать специальную литературу, обращаться к 
психоаналитику, к тому же анонимность исследования га- 
рантирована. 

Очень жаль, что программа не позволяет распечатать 
текст с результатами тестирования или хотя бы скопировать 
его в файл на жестком диске. 

В психологические тесты, как и в гороскопы, можно ве- 
рить или не верить. Если вы верите, но вас одолевает беспо- 
койство, попробуйте воспользоваться советами программы 


“Антистресс” (ее распространяет московская компания 
“Новый диск”). Ну а скептики могут последовать совету 

А. С. Пушкина: “...откупорить шампанского бутылку иль пе- 
речесть «Женитьбу Фигаро»”. —@® 


Благодаря щедрости и нравственности - 
польза другим, благодаря терпимости и 
решимости - польза себе. 


Нагарджуна ( И век н. 5.) 


Каждый человек на земле нужен многим людам ради побега от 
одиночества или каких-то пичных выгод. Но только близкие люди не ищут 
в нас источник выголы, только они любят и интересуются нами 
искренне. Таких людей нужно оберегать от жизненных невзгод, ибо они и 
есть - наш жизненный двигатель... 

Вероятно, сегодня Вы будете достаточно уверены в своих сипах, 
доброжелательно настроены к людям и сможете успешно 
контропировать свои поступки. Возможно, Вы готовы активно 
действовать, воспринимать новые идеи и предложения. Не исключено, 
что Вы предпочтёте работать и принимать решения вместе с другими 
людьми, проявляя инициативу и творчество. У Вас высока 
потребность в эмоциональных контактах и дружеском общении. 

Вы сегодня попны сил и, возможно, пегко перенесёте физические и 
психические нагрузки, поэтому не пугайтесь трудностей, а смело 


Программа советует 
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История 


дивительно многообразен мир мультимедиа. 
Возьмите, например, диск “Генералиссимус Су- 
воров”, изданный компанией “Авангард-Светла- 
на-Мультимедиа” из Санкт-Петербурга. Этот ве- 
ликолепный мультимедиа-справочник предназ- 
начен для любителей российской истории и для тех, кому 
интересна личность великого полководца. 


Зена 


Попав в главное меню, вы увидите гида — су- 
воровского солдата, который расскажет вам о 
том, какие разделы есть на диске. Впоследст- 
вии он будет давать лекции, сопровождающие 
слайд-шоу, и поведает любопытные истории о 
Суворове. Вокруг солдата находятся различ- 
ные предметы; щелкая на них мышью, попа- 
даешь в соответствующие разделы программы. 

Основная информация о жизни генералиссимуса и о том, 
что он значил для России, распределена по девяти разделам, 
содержащим увлекательные слайд-шоу с картинами извест- 
ных живописцев и видеофрагментами из художественного 
фильма “Суворов” (вышедшего на экраны в 1940 году), а 
также статьи. Вы узнаете о характере Суворова, о его про- 
движении по службе, об одержанных им победах и выпав- 
ших на его долю поражениях, о друзьях и недругах и о мно- 
гом-многом другом. Статьи более подробны, чем дикторский 
текст в слайд-шоу, и кроме того, их можно распечатывать. 
Ссылки в статьях позволяют выводить картинки с краткими 
аннотациями. К сожалению, из статей нельзя вызвать видео- 
фрагменты: приходит- 
ся снова запускать 
слайд-шоу, а потом 
дожидаться появле- 
ния соответствующей 
страницы. Зато найти 
нужную информацию 
в тексте просто и лег- 
ко: для этого есть “ли- 
ния времени” и два 
алфавитных указателя 
— по личностям и 


Слушайте, товарищи потомки... 


сражениям. 
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и наука побеждать 


Много интересных сведений собрано в “Архиве”. Здесь 
изображено большое родословное дерево с перечислением 
родственников генералиссимуса начиная с дедов и кончая 
правнуками. Важные события, связанные с именем 
А. В. Суворова, приводятся в подразделах “Хронология” и 
“Послужной список”. Интересно увидеть награды и релик- 
вии из Суворовского музея. В подразделах 
“Сочинения А. В. Суворова” и “Библиогра- 
фия” вы познакомитесь с различными книга- 
ми о Суворове, историческими документами 
и найдете факсимильное воспроизведение 
книги “Наука побеждать” 1806 года издания. 
Будущих полководцев заинтересует подраз- 
дел “Баталии”, где наш гид-солдат подробно 
опишет ход сражения при Рымнике и швейцарский поход 
Суворова. По мере рассказа на карте меняется расстановка 
войск. В этом подразделе можно передвигаться во времени. 

Узнать, что военные носили в суворовские времена, по- 
может раздел “Мундиры”. Специальный видеофрагмент в 
разделе “Оружие” демонстрирует, как солдат заряжает ру- 
жье. После просмотра слайд-шоу появляется каталог с изо- 
бражениями оружия или мундиров. Обидно, что здесь сов- 
сем нет текстовой информации: чтобы уточнить что-либо, 
приходится еще раз запускать слайд-шоу и внимательно 
слушать. 

Программа оформлена оригинально, с выдумкой и хоро- 
шим вкусом. Кнопками служат пушки, песочные часы и 
другие предметы суво- 
ровских времен. Хо- 
чется отметить и пре- 
красное музыкальное 
сопровождение в стиле 
ХУШ века, а также то, 
что в речи гида часто 
встречаются характер- 
ные для того времени 


обороты, например, 
“не можно”. Порой ка- 
жется, что вы действи- 


Неприятель будет разгромлен 


тельно перенеслись в 


Генералиссимус 
Суворов 
ххххх 
История отечества 
достоинства: прекрасное, оригинальное 
оформление; удобный интерфейс; хо- 
рошо подобранный интересный мате- 
риал 

НЕДОСТАТКИ: некоторой информации из 
слайд-шоу нет в тексте; автозапуск 
вызывает утилиту установки 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4865Х, 8-Мбайт память, дисковод С0- 
ВОМ с удвоенной скоростью, графиче- 
ская плата 5\/СА с 1-Мбайт памятью 
(используется разрешение 640 х 480 
точек при 65 тыс. оттенков), звуковая 
плата, система \\\пдо\мз любой версии 
ЦЕНА: 21 ДОЛЛ. 
“Авангард-Светлана-Мультимедиа”, 
тел.: (812) 545-0320, (095) 207-9419 


ту героическую эпоху. 

Общаться с про- 
граммой просто и 
приятно. По многим 
экранам шагает солда- 
тик. Если на нем 
щелкнуть мышью, от- 
кроется небольшое 
вспомогательное ме- 
ню, с его помощью 
вы, например, отклю- 
чите звук и распечата- 
ете статью. Как и по- 
лагается, все действия 
пользователя запоми- 
наются, поэтому вы 
вольны вернуться на 
несколько шагов на- 
зад или продвинуться 
вперед. 

Диск работает в сис- 


теме УИп4о\$ любой версии начиная с 3.1. Его установка 


проходит быстро, и программа не занимает на нем много 


Официальные партнеры компании ИтаНоп: 


Москва — Айоп (095) 243-3523, 795-0695 - ЕгдоВаиа (095) 919-5900, 919-5901, 378-8074 + Котиз (095) 126-9203, 126-6410 - Мопа (095) 125-6671 Мак (095) 203-3130, 243-1698 + В51 (095) 903-6808, 


903-6809 - В-5тие (095) 903-6819. 


Санкт-Петербург — Айоп \ММ (812) 213-3040, 327-7512 . 


. В-5гуе (812) 167-1430; 
Екатеринбург — Егдобата (3432) 61-53. 


Краснодар — Айоп (8612) 59-34-73, 59 1; Самара — Егдобата (8462) 37-12-86 


места. Здесь замеча- 
ешь один недостаток: 
при автозапуске в 
МУтао\з 95 каждый 
раз открывается меню 
установочной утили- 
ты, так что приходится 
сначала закрывать ме- 
ню, а потом вручную 
запускать программу. 
Правда, можно делать 
и по-другому. Встав- 
ляя диск в накопитель, 


Путешествовать во времени — это просто 


нажмите клавишу ЭШЁ и удерживайте ее в течение пяти се- 


кунд. Тогда функция автозапуска не сработает. 


Диск насыщен информацией (по данным разработчиков, 


на нем записано более 450 иллюстраций и 25 минут видео), 


интересен, прекрасно оформлен, имеет простой, интуитив- 
ный интерфейс. Думаю, что он никого не оставит равнодуш- 
ным. Смотреть мультимедиа-диск намного интересней, чем 


читать скучные учебники и некоторые книги по истории. 


“Генералиссимус Суворов” наверняка поможет вам полю- 


бить историю. — @® 


Ван Тгафе Сотрапу (812) 310-5029 - ©2000 Визза (812) 329-5700 + Егдобата $РЬ. (812) 247-6459, 274-1414 


77-67; Н. Новгород — ЕгдоВаа (8312) 42-91-32, 42-23-67; Кемерово — ЕгдоОста (3842) 36-77-61, 35-99-35; 
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На колесиках 


юбители домашних животных и растений, дра- 
гоценных камней, высококачественной звуковой 
аппаратуры, оружия и автомобилей, люди, увле- 
кающиеся марками, спортом, боевыми искусст- 
вами, рыбалкой, садоводством, музыкой и ту- 
ризмом, — все имеют свои компьютерные справочники и 
альбомы. И вот недавно появилась энциклопедия для рол- 
леров. Издала ее 
компания “Союз Ин- 
терактив”, а распро- 
страняет фирма 
“1С?. 
Только не говорите, 
что не знаете, кто та- 
кие роллеры. Навер- 
няка в теплое время 
года вы не раз заме- 
чали неугомонных 


подростков, с легким 
Из главного экрана энциклопедии можно 


попасть в один из пяти разделов ПуршениЕм проно 


сящихся мимо. А мо- 
жет, вы втайне завидовали им? Или вы сами катаетесь на 
роликах и считаете себя королем тротуаров? 

Так или иначе, если вам интересен этот вид спорта/спо- 
соб передвижения (называйте, как хотите), диск “Роллеры” 
— для вас. 

Я немного удивился, не найдя в прекрасно оформленной 
коробке с диском никакого намека на Руководство пользо- 
вателя. Но, как оказалось, это был тот редкий случай, ког- 
да оно не нужно. Системные требования указаны на 
тыльной стороне упаковки, а саму программу даже не 
нужно устанавли- 
вать на жесткий 
диск — она ав- 
томатически 
запускается и 
работает с СО- 
КОМ. 

Энцикло- 
педия состо- 
ит из пяти 
разделов- 
глав: “Реаль- 


Роман Дырин дает советы 


ный и вирту- 
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альный мир роллеров”, 
“Выбор роликов”, 
“Практическое посо- 


бие”, “Фигуры и трюки №1 
агрессивного катания”, 
“Галерея”. Деление это 
достаточно условное, 
поскольку ссылки в 
тексте статей постоян- 
но переносят вас из 
главы в главу. Во всех 
разделах, кроме “Гале- 


Каждый прием и трюк из “агрессивного 
катания” проиллюстрирован 
видеофрагментом 


реи”, в нижней части 
экрана есть ряд аними- 


рованных вращающих- 
ся кнопочек для перехода к предыдущей и последующей 
статьям, возврата в основной экран, вызова терминологиче- 
ского словаря, отключения “роллерской” музыки, если она 
окажется не по. душе, и выхода из программы. Как видите, 
диск имеет довольно простой, понятный любому роллеру 
интерфейс. 

Теперь подробнее о разделах. В “Реальном и вирту- 
альном мире роллеров” повествуется о том, кто та- 
кие роллеры вообще (на случай, если ку- 
пивший энциклопедию этого не знает). 
Если информации покажется мало, пря- 

мо из энциклопедии можно будет пе- 
рейти по ссылкам на странички Пиег- 
пег. Чтобы лучше понять культуру 
роллеров, имеет смысл прослушать 
пять мелодий из тех, что они любят, 
и посмотреть видеозапись, в кото- 
рой Роман Дырин (на коробке 
он назван “самым кру- 
тым роллером 
Москвы”) да- 
ет советы на- 
чинающим. 
Более 
подроб- 
ные со- 
веты 
(как оде- 
вать роли- 


ки, кататься на них и 
ухаживать за ними) 


Роллеры 


хжх 

Мультимедиа-энциклопедия 
достоинств: подробная информация; 
удобный интерфейс; простота установки 
НЕДОСТАТКИ: Часто низкое качество видео- дется либо все хоро- 
фрагментов и звука; слабый раздел “Га- шо запомнить, либо 
лерея”; нет рекомендаций о том, где ку- учиться кататься в 
пить коньки; нельзя распечатывать непосредственной 
информацию или копировать тексты в а 
Буфер обмена; нет поиска по ключево- 


даны в разделе 
“Практическое посо- 
бие”. К сожалению, 
начинающим при- 


тера, поскольку воз- 


му слову 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: процессор 4860Х4- } МоЖности распеча- 


100 или более мощный, 8-Мбайт память, тывать информацию 
графический контроллер 5\/СА с 1- или копировать 
Мбайт памятью (используется режим фрагменты текста в 
640 х 480 точек при 65 тыс. оттенков), Буфер обмена в эн- 
накопитель СО-ВОМ с четырехкратной 
скоростью, звуковая плата, система \\Мп- 
00\$ 95 

ЦЕНА: 22 ДОЛЛ. 

“Союз Интерактив”, тел.: (095) 263-1039 нА ННиНаЮЩиМ, 
“7С”, тел.: (095) 737-9257 так и опытным рол- 
млм 1 сти лерам. В ней даны 


циклопедии нет. 
Глава “Выбор ро- 
ликов” пригодится 


полезные советы, 


указаны основные 

фирмы - производители роликов, есть множество фотогра- 
фий и несколько кратких описаний наиболее популярных 
моделей. Интересны статьи о том, на что следует обращать 
внимание при выборе роликовых коньков и как отличить 
настоящую, фирменную продукцию от подделок. К сожале- 
нию, нигде не указаны хотя бы примерные цены на различ- 
ные модели разных фирм. Нет и адресов магазинов. 

Следующий раздел — “Фигуры и трюки агрессивного ката- 
ния” — наиболее зрелищный. Он насыщен фотографиями и 
видеофрагментами, демонстрирующими головокружительные 
трюки. Тот, кто претендует на звание “профессионала”, навер- 
няка вынесет из этих фрагментов полезные для себя сведения. 


* НОВОСТИ * НОВОСТИ * НОВОСТИ 


Математика на компьютере 


омпания “КомпьюЛинк” выпустила новый компью- 

терный учебник Л.Я. Боревского “Курс математики 

для школьников и абитуриентов”. Он объединил три 
выпущенных в свое время на отдельных дисках издания: 


“Логарифмические уравнения”, “Показательные уравнения”, 
“Тригонометрические уравнения”. Кроме этого в учебник до- 
бавлено еще четыре главы: “Показательные и логарифми- 
ческие неравенства”, “Показательные и логарифмические 
тождества”, “Тригонометрические тождества”, “Тригономет- 
рические функции”. В комплект, кроме компакт-диска, вхо- 
дят два печатных пособия. 


И последний раздел, 
“Галерея”, пожалуй, са- И 
мый необычный в эн- 
циклопедии. Здесь вам 
предлагают побродить 
по виртуальной выстав- 
ке картин о мире ролле- 
ров. Жаль только, что 
отличная идея испорче- 
на убогим воплощением. 
Все помещения (точнее, 


коридоры) галереи оди- и. 
наковы, различаются научиться правильно падать 


только фотографиями 


на стенах, так что сложно понять, где ты находишься и 
сколько коридоров еще не пройдено. Фотографии, как пра- 
вило, даны без подписи. А графическое ядро, обеспечиваю- 
щее ваше перемещение по галерее, не выдерживает ника- 
кой критики. Даже на 
компьютере РепНит-100 
с 32-Мбайт памятью хо- 
дить по такой галерее — 
сущая т-я-г-о-м-о-т-и-н-а. 
К недостаткам также 
можно причислить не- 
возможность пользо- 
ваться клавиатурой при 
работе со словарем и от- 
сутствие системы тексто- 


вого поиска. т Е 
Галерея” — самое странное место 


Кому же пригодится в энциклопедии 


диск? Если вы настоя- 
щий роллер и интересуетесь всем, что связано с вашим ув- 
лечением, этот диск для вас. Думаю, он будет интересен и 
полезен также тем, кто только недавно встал на ролики. А 
если вы еще пока раздумываете, приобрести ли коньки, ку- 
пите сначала диск — он облегчит вам выбор. © 


НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ * 


Программа позволяет решать задачи прямо на экране 
компьютера, при необходимости она подскажет верный путь 
решения и даст теоретическую справку. В удобном гипертек- 
стовом справочнике имеются иллюстрации, приводятся до- 
казательства и примеры для большинства формул и теорем. 

Работать с курсом можно дома и в школе. На каждого 
ученика заводится отдельный дневник, где отмечаются ре- 
зультаты в решении задач, что позволяет легко определить 
темы, требующие дополнительной проработки. 

Более подробно о новом курсе Л. Я. Боревского мы рас- 
скажем в следующем номере журнала. 

“КомпьюЛинк”, тел.: (095) 931-9269; млммм.сотрийпК.ги 

И.Р. 
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то из вас, скажите, не мечтал о дальних путеше- гом. На диске собрано почти 1000 красочных фотографий, 
ствиях? О теплых морях, тропических пальмах, любопытные видеофрагменты общей продолжительностью 


горных водопадах? Мне удалось увидеть все это 
за три вечера. Я успел 
побывать практически 


30 минут, представлен интерактивный географический атлас 
мира с рельефными картами стран и континентов и озву- 
ченные виртуальные экскурсии (слайд-шоу) дли- 
тельностью 3,5 часа. Качество графического 
материала просто превосходное. Путе- 


во всех странах земного шара, 
не отходя от компьютера. В 
этом мне помог мультимедиа- шествие сопровождается музыкой, 
путеводитель “Туристический позволяющей лучше почувство- 
вать национальный колорит 
страны. Громкость му- 
зыкального и дик- 
торского сопро- 
вождения 
регулируется. 
Атлас осна- 
щен мощной по- 


исковой системой, 


атлас мира — 97”, выпущен- 
ный компанией “Кирилл и 
Мефодий”. К тому же я оп- 
ределился с местом следую- 
щего отпуска. И наконец, 
смог освежить в памяти мес- 
та, запомнившиеся по преж- 
ним путешествиям. 

При установке программы 
проблем не возникает. Ин- 
сталляционная утилита 
позволяет выбрать каталог 
для записи файлов и на- 
звание программной груп- 


поэтому вам будет легко. 
организовать путешест- 
вие по всему свету. Вы 
можете выбирать не 
только страны, но и ви- 
ды отдыха по своему 
вкусу. Что вас интересу- 


пы. Дизайн главного окна 
атласа прост и понятен, а 
веселый симпатичный гид, 
забавно реагирую- 
щий на ваши дей- 
ствия, создает 
приподнятое 


ет? Фестивали и карнава- 
лы, памятники древних 
цивилизаций, лучшие пля- 
жи, экзотические растения 
и животные или что-то 
другое? Задав поиск, на- 
пример, по одному или 
нескольким словам, вы 


настроение. 

В атлас включены 
подробные сведения 
почти о двухстах странах ми- 
ра. Каждой из них посвящен от- 
дельный интерактивный мультимедиа- 


получаете перечень ссы- 

_ лок на любую тему. Статьи 

_ можно отфильтровать по 

| типу информации (текст, 

фотографии, видеофрагмен- 

ты), по видам активного отды- 
ха, географическому признаку и 

т. п. Кроме того, есть раздел “Со- 


путеводитель с текстом, иллюстрациями, а 
иногда ис видеофрагментами. Описываются 
история каждой страны, ее географические осо- 
бенности, природа и климат, рассказывается о достопри- 
мечательностях, национальных особенностях и многом дру- 
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путешествий. 


привлекают туристов. к сожалению, 


бывшей республики СССР. А ведь и 


туда часто легче, чем на Канары. 


нейшем без лишних хлопот сразу 


вать их фрагменты. 


КИРИЛЛА й 


ры” фирмы Ме\у Ме4а Сепегайоп. 


› Общюе: сведевие 


Климат Австралии 
определяется ее 
| географическим положением 
в Южном полушарии, смена 
времен года здесь обратна 


‘солнечного тепла. Смена времен года достаточно 
четко проявляется лишь на крайнем севереи 
крайнем юге и выражается прежде всего в 
сезонном выпадении осадков. «Влажный сезон» и 
«бухой сезон» — понятия, далекие от условности. 


| 
} 
. 
| 
| 
В 


веты бывалых туристов” с полезными 
подсказками, касающимися организации 


Основное внимание авторы стреми- 
лись уделить тем странам, которые чаше 


среди таковых не оказалось ни ОДНОЙ 


Средняя Азия, и Прибалтика необычай- 
но интересны, тем более что добраться 


Вы можете создать “Собственный фо- 
тоальбом” из понравившихся иллюстра- 
ций и ввести “закладки”, чтобы в даль- 
переходить к нужной информации. Име- 
ется возможность вывода текста статей 


на принтер, правда, нельзя распечаты- 


к сожалению, утилиты деинсталляции 


Откроем мультимедиа-путеводитель по стране 


Туристический 
жххх 


ДОСТОИНСТВА: МНОГО 
ка; дружественный 


поисковая система 
НЕДОСТАТКИ: Мало ИН 


лятора; путаница с 


кий контроллер с 1 
ков), звуковая плат 
ЦЕНА: 38 ДОЛЛ. 


“Кирилл и Мефоди. 
МАЛАЛМ.КОП.ГИ 


не предусмотрено, а из-за темного фона 
иногда плохо читаются тексты статей и названия разделов. 
Создатели диска собрали огромное количество материала. 


Он хорошо выверен и 
скомпонован, слайд- 
шоу хочется смотреть 
вновь и вновь. Следу- 
ет только заметить, 
что площадь Этуаль в 
Париже теперь носит 
имя Шарля де Голля, 
среди видов Праги 
совсем некстати по- 
явилась фотография 
Мехико, а некоторые 
видеосюжеты, напри- 
мер о Париже и Лон- 


доне, уже использовались в альбоме “Шедевры архитекту- 


Атлас может служить прекрасным пособием для первона- 


чального знаком- 
ства со странами 
нашей прекрасной 
планеты. Понятно, 
что, стремясь ши- 
ре охватить весь 
мир, авторы диска 
пожертвовали глу- 
биной раскрытия 
материала. Подчас 
отсутствует такая 
весьма важная для 
туристов инфор- 
мация, как реко- 


Мультимедиа-путеводитель 


тельного материала; превосходная графи- 


тересных для туристов стран; примитив- 
ные географические карты; нет деинстал- 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 4860Х2- 
66, 8-Мбайт память, накопитель С0-ВОМ 
с четырехкратной скоростью, графичес- 


жим 640 Х 480 точек при 65 тыс. оттен- 


3.1х или МИпдо\м$ 95 


БИБЛИОТЕКА 


атлас мира — 97 


интересного, познава- 
интерфейс; мощная 


формации по ряду ин- 


изображениями 


-Мбайт памятью (ре- 


а, система \\\п90\$ 


мя 


Й”, тел.: (095) 401-2317 


мендуемый сезон отдыха, градация 
гостиниц и ресторанов по классам, 
напоминание о необходимости де- 
лать прививки перед поездкой в не- 
которые экзотические места (рай- 
ский отдых в странах третьего мира 
может быть опасен). Хотелось бы 
видеть более подробные карты 
стран, желательно с возможностью 
произвольного изменения масшта- 
ба. Также не помешали бы схемы 
расположения туристических объ- 
ектов и планы наиболее посещае- 
мых туристами городов мира. 

Не все статьи равнозначны по 
полноте содержания. Такие страны, 
как Таиланд и Объединенные 
Арабские Эмираты, описаны более 
подробно, чем, скажем, близкая нам 
Чехия. На диске вы не найдете да- 


же краткого перечня музеев Праги 


или адресов самых популярных ресторанов и пивных. 
Сколько будет стоить их посещение? Очень жаль, что ни 


один из замков Чехии не 
был удостоен упомина- 
ния в путеводителе, а 
они того заслуживают. 
Конечно, невозможно 
на одном компакт-диске 
уместить полные описа- 
ния стран мира, удов- 
летворяющие всем 
запросам путешествен- 


ников. Дело в том, что не 


только о Чехии или Пра- 


РЕЛЕ К 


7 Булонь ЛИЛЯ 


Амьен 


ЛЮКСЕМБУЕ 
ме" 


Руан Реймс 


Нанси | 
ПАРИЖ ‘Страсбуй 
Ле-Ман т. 
Орлеан 
Анже 

Тур. Дижон 

Нант 
Шатору 


Ла-Рошель Клермон- 
Лимож “Ферран 


Коньяк р 


шамовй + 


Жаль, что карты не очень подробны 


ге, но и о других городах и странах по-хорошему нужны от- 


дельные мультимедиа-путеводители. 


Приятно, что программа не предъявляет к компьютеру 


слишком высоких требований. Мне довелось опробовать ат- 


лас на самых разных 
компьютерах, и больше 
всего на скорость его ра- 
боты влияли не мош- 
ность процессора и не 
размер оперативной па- 
мяти, а скорость накопи- 
теля СО-КОМ. 

Подобно тому, как в 
сказках путешествуют 
“по щучьему велению”, 
не слезая с печи, мы те- 


квалангист, Сейшельские | 


острова 


Албания 


В Алебастровый сфинкс. 


Мемфис 


ПЕРЕЙТИ 


Рот 


2-х 


Ё 
СБРО 


К\\ 


Поисковая система атласа 
наглядна и удобна 


перь можем совершать кругосветные путешествия в кресле 


у компьютера. И несмотря на все огрехи атласа, просто за- 


мечательно, что он появился! 
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а день рождения принято дарить подарки. Заме- 
чательный подарок столице России к 850-летне- 
му юбилею сделала компания “Кордис Медиа”, 
выпустив великолепный мультимедиа-путеводи- 
тель “Москва для Вас”. В оригинальной суве- 
нирной коробке находятся СО-КОМ для УУт90У5 и гибрид- 
ный диск СО-1 / У14ео СР для телевизионных приставок. 
При инсталляции СО-КОМ устанавливаются программы 
воспроизведения фильмов ОшсКТите и МРЕС, необходи- 
мые для работы путеводителя. Файлы занимают не более 
4 Мбайт дискового пространства, а сама процедура установ- 
ки длится 2—3 минуты. 

Краткое описание главного меню программы, помещен- 
ное на обложку альбома, по сути дела оказывается лишним: 
интерфейс вполне понятен, вопросов не возникает. При за- 
пуске программы предлагается выбрать один из двух язы- 
ков, затем демонстрируется короткий видеосюжет (его мож- 
но пропустить) и открывается окно 
главного меню программы. Отсюда можно 
перейти в один из шести разделов. Расска- 
жем о них подробнее. 

В “Летописи” раскрывается история 
Москвы с момента первого письменного 
упоминания о ней в 1147 г. и до наших 
дней. Описание исторических событий со- 
провождается большим количеством ил- 
люстраций. Представлены работы знатока 
московской старины художника А. М. Вас- 
нецова, изображения древних икон, мно- 
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жество карт Москвы различных времен (любопытно, что на 
карте начала ХХ века отмечены дома, сгоревшие во время 
пожара 1812 г.), материалы о храме Христа Спасителя, 
фрагменты из церемонии открытия Олимпиады-80 и мно- 
гое, многое другое. 

Для самых любознательных предназначен раздел “Досто- 
примечательности”. Он вобрал в себя информацию о Крем- 
ле, наиболее известных дворцах, музеях, храмах, монасты- 
рях, памятниках и т. д. Здесь можно увидеть экспонаты 
Алмазного фонда, Третьяковской галереи, Оружейной па- 
латы и других московских музеев, по-новому взглянуть на 
архитектурные сокровища столицы. Очень удобна подроб- 
ная векторная карта-схема города — она показывает точное 
местоположение выбранного памятника, музея, площади 
или бульвара. 

Раздел “К вашим услугам” поможет вам спланировать де- 
ловую или развлекательную поездку. В нем вы найдете фо- 
тографии, адреса, телефоны гостиниц, те- 
атров, музеев, выставочных залов ит. д. 
— всего 1500 объектов. Все они указаны 
на схеме города. Следует отметить, что 
для многих таких объектов на диске запи- 
саны дикторские комментарии и видео- 
фрагменты. 

В “Калейдоскопе” вы обнаружите семь 
красочных тематических слайд-шоу, со- 
ставленных из фотографий о жизни сто- 
лицы. Здесь есть ночные виды Москвы, 
снимки простых горожан, уютных мос- 


ковских бульваров, исторических памят- 
ников и современных зданий, фотогра- 
фии, сделанные из кабины вертолета и 
даже из космоса. Отдельное слайд-шоу 
составлено из живописных полотен, по- 
священных истории и быту города. 
Раздел “Цифры и факты” дает статис- 
тический портрет города — здесь пред- 
ставлены таблины, графики и диаграм- 
мы. Интересен раздел “Вдоль по 
улице...” — это игра-прогулка на авто- 
мобиле по центру Москвы в пределах 
Садового кольца. Разъезжая по городу 
на машине (учтена реальная дорожная 
разметка на улицах), вы останавливае- 


Москва для Вас 


жхххх 
Мультимедиа-путеводитель 
достоинства: великолепное качество 
текстового материала, иллюстраций и 
видео; обилие интересной и полезной 
информации; удобный интерфейс; 


возможность распечатывать 
подробные карты; связь с |тегпе! 
НЕДОСТАТКИ: ВЫСОКИе Требования к 
компьютеру; нет системы текстового 
поиска; неполная справочная 
информация для туристов 

ЦЕНА: 55 ДОЛЛ. 

“Кордис Медиа”, тел.: (095) 279-7422 


смотра рекомендуется довольно мощ- 
ный компьютер с процессором Реп- 
пип-133, 12-Мбайт памятью, накопите- 
лем СО-ВОМ с четырехкратной 
скоростью, хорошим графическим кон- 
троллером, звуковой платой и систе- 
мой \Мша4о\з 95 (либо проигрыватель 
дисков СО-! или У4ео СО). 

На УП Международной конферен- 
ции по линейным коллайдерам (1.С’97), 
проходившей в подмосковном Звениго- 
роде, мне удалось показать диск мно- 
гим пользователям. Почти 100 иност- 
ранных участников Г.С’97, многие из 
которых впервые приехали в Россию, 


тесь полюбоваться достопримечательно- 
стями столицы. 

Удобно, что программа позволяет распечатывать открыт- 
ки со сведениями о любом описанном в альбоме объекте го- 
рода. На открытку помещают название объекта, его адрес, 
фотографию и соответствующий фрагмент карты. 

Если компьютер подключен к Сети, то прямо из альбома 
вы можете обратиться за свежими новостями к \\еБ-серве- 
рам правительства Москвы (\/\\\.то05.ги), МГУ (\у\лу.гестог. 
п15и.5и), РИА “Новости” (\\/\.пап.ги), узлу “Панорама” 
(\\м\.рапогата.огз), а так- 
же к сетевому справочнику 
“Россия в Интернет” 
(М\/\у.ги). 

Программа отлично про- 
думана и прекрасно оформ- 
лена. Приятное звуковое 
сопровождение на темы из- 
вестных песен о Москве со- 
здает приподнятое настрое- 
ние. Изображения (по 
данным фирмы, их более 
2500) записаны с превосход- 
ным качеством в палитре из 65 тыс. цветовых оттенков. Дик- 


елкните на картинке — откроется 
подробная статья 


торский текст и качество видеофрагментов также выше вся- 
ческих похвал. Благодаря хорошо продуманной рубрикации 
попасть в нужный раздел альбома, как правило, не пред- 
ставляет труда. 

И хотя информации на диске хватает на хорошую энцик- 
лопедию, пользоваться им как справочным изданием все же 
сложно: нет системы полнотекстового поиска, не предус- 
мотрена возможность распечатывать статьи на принтере 
или копировать тексты в Буфер обмена. 

Диск для телевизионных приставок СО-1 имеет упрощен- 
ную структуру, в нем меньше разделов, зато видеофрагмен- 
ты более продолжительны и демонстрируются на полном 
экране. 

К сожалению, насладиться возможностями альбома 
“Москва для Вас” смогут не все пользователи. Для его про- 


хотели посетить какие-либо историчес- 
кие места в Москве, забронировать гостиницу, связаться с 
представительствами авиакомпаний или просто получить 
общее представление о городе, не покидая уютного пансио- 
ната. И здесь диск оказался очень полезным. Возможность 
определить местоположение объекта, распечатать план 
близлежащей местности, а также большое количество каче- 
ственной видео-, фото- и звуковой информации приводило 
наших коллег в восторг. А фильм о Москве с диска У14ео 
СР крутился практически непрерывно. 

Правда, выяснилось, что 
в альбоме отсутствует очень 
важная для приезжих ин- 
формация о категориях оте- 
лей, не всегда указаны но- 
мера их телефонов и факсов 
(бронирование номеров в 
гостинице часто осуществ- 
ляется по факсу), нет теле- 
фонов представительств за- 
рубежных и отечественных 
авиакомпаний и даже аэро- 
порта Шереметьево П. 

Во время конференции альбом прошел еше один важный 


`Виа Московского Кроха 


Раздел “К вашим услугам” поможет 
вам спланировать досуг 


тест — на устойчивость работы. Как его ни терзали, не было 
ни единого случая сбоя или зависания компьютера. Актив- 
но использовалась и возможность подключения к Пиегпе". 
При этом возникло только одно замечание: если пользова- 
тель хотел познакомиться с содержанием \МеБ-страницы 
“Спорт”, программа предлагала его вниманию “Дальневос- 
точный государственный университет”. 

Но все эти мелкие недоработки не смазывают благоприят- 
ного впечатления от нового альбома, которому по зрелищ- 
ности сегодня нет равных. Путеводитель “Москва для Вас” 
будет интересен и полезен москвичам, желающим знать 
свой город лучше, и туристам, собирающимся посетить 
Москву или мечтающим сохранить память о прекрасном пу- 
тешествии. Рекомендую приобрести альбом. 

Приятных вам прогулок! 
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БИБЛИОТЕКА 


Всегда вместе 


с Агатой 


се во имя человека!” — по- 
жалуй, именно эта фраза 
лучше всего характеризует 


$. 


разработанный компания- 

ми “КомпактБук” и “Райс- 
Лис’С” и изданный фирмой “1С” мульти- 
медиа-альбом о творчестве рок-группы 
“Агата Кристи”. И если вы упрекнете ме- 
ня в том, что я вытащил на свет затаскан- 
ный лозунг времен социализма, то я отве- 
чу: вспомните, сколько труда, времени и 
средств нужно было приложить в совет- 
ские времена, чтобы собрать полную коллекцию песен, ска- 
жем, Владимира Высоцкого или группы “Машина време- 
ни”. Записи на бобинах и магнитофонных кассетах занима- 
ли кучу места, да к тому же приходилось мириться с посред- 
ственным качеством звука и постоянно бороться с ненадеж- 
ной техникой... 
Теперь же все по-другому, вы покупаете СО-КОМ, а на 
нем для вас уже собраны все песни с текстами и аккорда- 
ми, видеоклипы, от- 


К некоторым песням есть видеоклипы 


Агата Кристи. 

Виртуальный 

концерт 

жжххх 

Мультимедиа-альбом 

для поклонников группы 

достоинства: обширная информация о 
группе; приведены тексты песен и ви- 
деоклипы; оформление соответствует 
стилю группы 

НЕДОСТАТКИ: Не обнаружены 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: процессор 
4860Х2-66, память объемом 8 Мбайт, 
накопитель С0-ВОМ с удвоенной ско- 
ростью, графический контроллер 
З\СА, 16-разрядная звуковая плата, 
система \\//п4о\м$ 3.1х или \\Мп9о\м$ 95 
ЦЕНА: 30 ДОЛЛ. 

“1С”, тел.: (095) 737-9257 

Мл. 1 С.И 
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рывки из кинофиль- 
мов, интервью, 
биографические 
сведения и многое 
другое. Вот уж во- 
истину “все во имя 
человека”. 

Диск “Агата Кри- 
сти. Виртуальный 
концерт” — настоя- 
щий клад для по- 
клонников группы. 
Запустив програм- 
му, вы не только 
оказываетесь зрите- 
лем и слушателем 
рок-концерта, но и 
сами можете высту- 
пить в роли режис- 
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Евгений Луньков 


сера-постановщика. 

Программа оформлена в традицион- 
ном для рок-группы мрачноватом стиле. 
В разделе “Альбомы” вы вольны выбрать 
любой из шести альбомов (включая по- 
следний — “Ураган”). Вы видите текст 
отмеченной песни, можете ее прослу- 
шать, а иногда и посмотреть видеоклип. 
Я — В разделе “Концерт”, перенося песни из 
алфавитного списка или из альбомов в 
“плейлист”, вы составляете таким обра- 
зом собственную программу концерта, 
затем запускаете яркое красочное слайд-шоу — и велико- 
лепное настроение обеспечено. Слушая концерт, просмот- 
рите разделы “История” и “Архив” — вы узнаете много но- 
вого, увидите прекрасные фотографии, рисунки участников 
группы, прочтете публикации из газет и журналов. Интерес- 
ны также интервью со специалистами по рок-музыке и све- 
дения о людях, сыгравших важную роль в судьбе “Агаты”. 

После того как вы прочтете в инструкции: “Если где-то 
что-то шевель- 
нется, значит, 
на этом можно 
и нужно щел- 
кать мышью”, 
то поймете, что 
интерфейс про- 
граммы вполне 
интуитивный. 
Отрегулировать 


громкость, рас- 
печатать текст, скопировать его в Буфер обмена или запи- 
сать в файл совсем несложно. Чтобы слушать любимую му- 
зыку, работая в каком-либо пакете, предусмотрена 
отдельная небольшая программа проигрывателя. 

Итак, компакт-диск отличный. Надеюсь, разработчики 
предусмотрят его обновление по мере выхода новых аль- 
бомов группы. И не удивляйтесь, что стиль моей статьи 
получился столь восторженный. Лучше угадайте, что я 
слушал, пока ее писал? @® 


:РЫ ВИСТ ° 


ЕЪЕСТВОС$ ь 


репйитт” 


КАБИНЕТ 


Простой способ стать 


образованным 


годами электронные энциклопедии становятся 
толще. В прошлом году “Большая энциклопе- 
дия Кирилла и Мефодия” заняла уже не один 
СО-ВОМ, как раньше, а целых два (см. “Ком- 
пьютер и мы”, № 2/98, с. 22). То же самое отно- 
сится и к выпускаемой М1сгозоЁ мультимедийной энцикло- 
педии Епсама, которая впервые увидела свет в 1993 г. ис 
тех пор ежегодно переиздается в обновленном и дополнен- 
ном виде. 
В настоящее время название Епсага объединяет целое се- 
мейство продуктов, в том числе стандартное издание на од- 
ном СО-КОМ и издание Ое!ахе на двух дисках. Благодаря 
содействию сотрудников московского отделения М!сгозой 
мне удалось познакомиться с вариантом 
Епсана 98 Оеихе. 
Ерсана работает в среде У/т9о\$ 


Епсаца 98 
жхххх 


Александр Силонов 


В энциклопедии “Кирилла и Мефодия” особый упор де- 
лается на реалии, связанные с Россией, СССР и СНГ, а 
Епсаца явно была задумана как пособие для американцев. 
Впрочем, справедливости ради следует сказать, что созда- 
тели обеих программ, особенно подробно рассказывая о 
своих странах, не обошли вниманием и остальную часть 
Вселенной. 

Американская энциклопедия устроена намного сложнее и 
интереснее, чем российская. Можно даже сказать, что 
Епсана — нечто большее, чем просто энциклопедия: обуча- 
ющие и развлекательные материалы играют в программе та- 
кую же существенную роль, как справочная информация. 
Похоже, программа рассчитана прежде всего на подрастаю- 
щее поколение. Желая разжечь у юного 
пользователя интерес и стремление уз- 
нать о мире как можно больше, авторы 


95 или \шдоуз МТ 4.0: для полной 
установки требуется почти 30 Мбайт 
свободного пространства на диске, 
для эксплуатации — звуковая подсис- 
тема и поддержка видеорежима не 
ниже УСА. 

Программа включает около 32 тыс. 
статей (стандартная версия — 30 тыс.), 
14 тыс. оцифрованных рисунков и фото- 
графий (стандартная версия — 8 тыс.), 
более сотни видеоклипов и анимаций, 
две тысячи аудиозаписей. 


Мультимедийная энциклопедия 
достоинства: богатый и разнообразный 
материал, обилие гиперссылок, встро- 
енный словарь, обучающие игры и 
викторины 

НЕДОСТАТКИ: несколько запутанный ин- 
терфейс, необходимость часто менять 
диски в накопителе (версия Ое!ихе) 
ЦЕНА (СО-ВОМ для \Мпдо\$ 95 или 
МТ) версии Ое!ихе: около 80 долл., 
стандартного издания: 60 долл. 
М!/сгозой, тел.: (095) 967-8585 

МАЛ. ПУСГОЗОН.СОт/ГИ$ 


попытались сформулировать наиболее 
важные для человечества темы, подо- 
брать самые яркие факты из разных об- 
ластей и оформить все это в виде свое- 
образных надстроек к основной 
информации. При таком подходе выбор 
тем получается странным, но именно 
это помогает избежать монотонности и 
назидательности, свойственных многим 
обучающим пособиям. 

Основной экран программы содержит 
меню с кнопками для перехода к любой 


: 


По количеству статей Епсака почти в 
три раза уступает российской энциклопедии, содержащей 
целых 82 тыс. статей, но сопоставить степень глубины и пол- 
ноты предлагаемого программами материала трудно. Во 
время тестирования программы я просил редакторов наше- 
го журнала называть темы из самых разных областей, как 
говорится, навскидку, чтобы посмотреть, как эти темы отра- 
жены в обеих энциклопедиях. В большинстве случаев 
Епсапа давала более исчерпывающую и наглядную инфор- 
мацию, которую к тому же оказывалось легче найти (несмо- 
тря на то что запросы приходилось делать, как вы понимае- 
те, на английском языке). 
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из пяти больших секций. В свою оче- 
редь, каждая секция состоит из более мелких разделов, так 
что освоение программы напоминает блуждание по огром- 
ному лабиринту, полному тайников. Чтобы ознакомиться со 
всем богатством информации, представленным в Епсаца 98, 
и решить все задачки и головоломки, приготовленные авто- 
рами программы, потребуется много дней. Что же это за бо- 
гатства? Прежде всего это, конечно, подробные текстовые 
статьи с мультимедийными иллюстрациями. Для поиска, вы- 
бора и просмотра материала служит функция Ршропиег 
(“Указатель”) — список всех имеющихся статей и наиболее 
значимых реалий. 


и богатый набор программ, включающий, в частности, интег- 
рированный пакет Мисгозой \УМогКз, программу для финансо- 
вых расчетов ОшсКеп 5Е и инструменты для редактирования 
изображений ЕазуРВою компании З'югт Тесппо|осу и Каг$ 
Ро\ег боо фирмы Ме!аСгеаНопе. 

Благодаря отличной производительности, прекрасному 
набору компонентов и удобным органам управления, свой- 
ственным всем машинам семейства РауШоп, модель 8190 
можно было бы рекомендовать любому домашнему пользо- 
вателю. Вот только цена... Джим Шац-Акин 


17 дюймов на столе 


жила неизвестный ей монитор и предложила установить 
драйверы. Впоследствии она автоматически настроила гра- 
фический контроллер на максимально возможную для мо- 
нитора кадровую частоту. 

Прилагаемое к монитору руководство пользователя, к со- 
жалению, не переведено на русский язык. Но, по словам 
представителя фирмы Улте\убошес, уже этой весной будут на- 
печатаны инструкции для российских пользователей. Поку- 
пая Уле\уботс Е’771, обратите внимание на документацию. 

Иван Рогожкин 


Площе, четче, дешевле 


Если вам приходится постоянно просматривать на экране 
тексты и электронные таблины, вы по достоинству 
оцените 17-дюймовый монитор Уе\убошс Е771. В 
стандартном для таких мониторов режиме с разреше- 
нием 1024768 точек на экране умещается на 60% 
больше информации, чем при разрешении 800%600 
точек. 

Монитор Е’771 имеет отличные характеристики. 
Шаг точек электронно-лучевой трубки равен 
0,27 мм. Максимальная кадровая частота достигает 
120 Гц, строчная — 70 кГц. Поддерживается разре- 
шение до 1280Х1024 точки (тем 
не менее рекомендуется 


ое использовать монитор 

_ АР в режиме 1024Х768 то- 
17-ДЮйМОВЫЙ чек при кадровой частоте 85 
монитор Гц, когда отлично различимы все 
ЦЕНА: 550 ДОЛЛ. детали изображения и экран не 


мерцает). 
Помимо обычных регуляторов раз- 


“Белый ветер — ДВМ”, 
` тел.: (095) 269-1776 
Милли. дут. К.ги меров и местоположения изображе- 
ния предусмотрены размагничивание, 
коррекция подушкообразных и трапецеидальных искаже- 
ний, а также поворот изображения. Встроенный частотомер 
позволяет проконтролировать скорости кадровой и строч- 


НОЙ разверток, от которых зависит степень мерцания экрана. 


колепное сведение лу- 
чей и исключительную 
четкость по всему полю 


ый 
Рабочий стол \МИпдом на 
экране монитора \ЛемуЗоп!с 
Е771 заметно вместитель- 
нее, чему 14- и 15-дюй- 
мовых моделей 

о а 
экрана. Отлично 
сработала техноло- 
гия Рис апа Р!ау: при 
загрузке система 


\У/тао\$ 95 обнару- 


Сегодня уже почти никто не сомневается в том, что на смену 
традиционным электронно-лучевым трубкам скоро придут 
жидкокристаллические панели. Цены на 

плоские мониторы постоянно снижа- 
ются, а качество растет. Мы испытали 
настольный жидкокристаллический 
мультимедиа-монитор Рапо\У1е\у 600 
фирмы СТХ и убедились в том, что он 
хорошо подходит для работы в операци- 
онной среде УЛт4о\5. 

ЕЕВС НИЕ Ади ЕДИНЕНИЕ 
Жидкие кристаллы на рабочем столе 
ЕЕ ЕаальемЕн ЕЕ нерв нииитерсиЯ 
Размер экрана РапоУ1е\ 600 по диаго- 
нали составляет 12,1 дюйма (30,7 см) и обес- 
печивает разрешение до 800х600 точек. Актив- 

ная матрица передает 16,7 млн. цветовых оттенков. 
В корпус монитора встроены небольшие динамики мощ- 
ностью 1 Вт. Если их громкости не хватит, можно подклю- 
чить внешние пассивные колонки мощностью до 3 Вт каж- 
дая. Удобные экранные регуляторы 
позволяют изменять размеры и поло- 


Рапо\Мем 600 
жжжх 
Мультимедиа-монитор 


жение изображения, а также гром- 
КОСТЬ, баланс, уровни высоких и низ- 
ких частот и даже включать 
различные режимы пространственно- 


на жидких кристаллах 
ЦЕНА: 1650 долл. 

НТ, тел.: (095) 935-8727 
МАЛА. П.Г 


го звучания. Подвижная шарнирная 
подставка устроена так, что монитор 
можно поставить на системный блок 
или повесить на стену. Весит устройство не более 4 кг. 

Благодаря тому что в ЖК-мониторах нет магнитных от- 


клоняющих систем и не используется высокое напряже- 
ние, уровень электромагнитных излучений значительно 
снижен. Мерцания и геометрические искажения отсутст- 
вуют, четкость отличная, но контрастность и яркость цве- 
товых оттенков зависят от того, под каким углом смотришь 
на экран. 

При малом разрешении (640Х350 или 640Х480 точек) изоб- 
ражение на Рапо\У1е\ 600 не растягивается на весь экран, 
как это бывает в традиционных дисплеях, так что любите- 

лям игр для ОО$ этот монитор вряд ли придется по душе. 
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КАБИНЕТ 


Кроме того, из-за невысокой яркости экрана невозможно ра- 
ботать при солнечном свете, даже непрямом. Учтите также, 
что на матрице может быть несколько дефектных пикселов. 
Итак, мы рекомендуем модель СТХ РапоУте\ 600 тем, кто 
внимательно относится к своему здоровью, работает с муль- 
тимедиа-программами в системе \/тао\з и не отвлекается 
на игры для РО$. 


Мал, да удал 


Чтобы разместить на столе цветной струйный принтер ВУС- 


Иван Рогожкин 


80 (поставки этой модели в Россию начнутся в марте этого 
года), потребуется освободить площадь размерами всего 
30х16 см. Весит он тоже немного — около 2 кг вместе с 


В/С-80 

хжхх 
Портативный 
струйный принтер 
ЦЕНА В США: 299 ДОЛЛ. 


адаптером переменного тока. Не- 
смотря на небольшие габариты, 
В.С-80 не только печатает тексты и 
цветные изображения с разрешени- 
ем 720х360 точек на дюйм, но может 
к тому же выполнять функции лис- 
тового сканера. Для этого вместо 
чернильного картриджа нужно уста- 


(сканирующий карт- 
ридж - 99 долл.) 
Сапоп, тел. в Москве: 
(095) 258-5600 
мимлм.сс$1.сапоп.сот 


новить специальный сканирующий 
картридж. Качество печати не назо- 


вешь идеальным, но для портатив- 
ного устройства оно очень неплохое. 

На подключение принтера уйдет не более пяти минут, а 
пользоваться им очень легко. Устройство поставляется с дву- 
мя картриджами: черным и цветным. Последний устроен 
так, что входящие в него контейнеры с черными, желтыми, 
голубыми и пурпурными чернилами можно заменять по от- 
дельности. Вам не придется выбрасывать весь картридж 
только потому, что кончились чернила какого-то одного цве- 
та. Это позволяет снизить эксплуатационные расходы, но все 
равно они будут выше, чем у обычного струйного принтера: 
емкость чернильных контейнеров невелика и менять их при- 
ходится часто. На печать одной страницы текста с пятипро- 
центным заполнением ВУС-80 расхо- 
дует чернил примерно на 10 центов; 
у других струйных принтеров этот 
показатель вдвое ниже. 


После простой замены картриджа струйный 
принтер В.С-80 компании Сапоп превращается 
в листовой сканер 
ан е —нн-- 


ВГС-80 оснащен входным лотком на 
30 листов (это очень удобно для печати 
объемных документов) и демонстрирует 
достаточно высокую производительность: 5 страниц в мину- 
ту в режиме черновой печати черно-белых текстов с пяти- 


процентным заполнением. При выводе текстов, набранных с 
двойным интервалом, в режиме нормального качества (360 
точек на дюйм) скорость снижается до 2,5 страниц в мину- 
ту. Принтер вполне удовлетворительно печатает на простой 
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бумаге, однако вряд ли стоит ее использовать, если доку- 
мент (например, анкета) предназначен для рассылки. Каче- 
ство печати фотоизображений на удивление высокое: фото- 
графия (640Х480 точек, 24-разрядное представление цвета) 
на полстраницы выводится за 1,5 минуты и практически не 
отличается от полученных на обычных принтерах Сапоп, 
Нежщен-РасКаг4 и Ерзоп в режиме нормальной печати. 

За дополнительную плату можно приобрести сканирую- 
щий картридж [5-12 (99 долл.), который превращает В}С-80 
в листовой сканер с разрешением 360 точек на дюйм. Рабо- 
тает такой сканер не быстро (на ввод в компьютер фотогра- 
фии размерами 10Х15 см требуется около 2 минут), но поз- 
воляет получать изображения очень хорошего качества. 

Вряд ли В/С-80 может соперничать со стандартными 
струйными принтерами, но если помимо печати иногда при- 
ходится сканировать документы и в то же время хочется сэ- 
кономить место на рабочем столе, это отличное решение. 

Боб Райан 


Еще одна видеомонтажная 


Пожалуй, любой кинолюбитель хотел бы иметь простые 
средства для редактирования видеозаписей. Помимо уст- 
ройства У1ЧеоП\тестог {ито 200 компании Ртабе буует$ 
(см. “Компьютер и мы” №1/98, с. 42) к таким средствам от- 
носится и продукт АУег У14еоЕ4 йог 
фирмы АУегМе41а, полученный ре- 
дакцией на тестирование. 

В комплекте АУег У14еоЕ4Йог 
предусмотрено практически все не- 


Ауег \ЛдеоЕЧНог 
хжжх 

Устройство для линей- 
ного видеомонтажа 


обходимое для редактирования ви- ЦЕНА: 899 долл. 


део. Если у вас есть видеокамера, 
видеомагнитофон и пара стандарт- 
ных аудио- и видеокабелей, можно 
сразу приступать к работе. Схема 
соединения устройств и порядок вы- 


(в России) 
АуегМедга, тел. пред- 
ставителя в Москве: 
(095) 437-0211 
мллм.амегтеа.сот 


полнения операций почти те же, что 
описаны в статье “Кадр за кадром” (см. раздел “Мастер- 
ская” в этом номере). 

Устройство У14еоЕ4Иог позволяет просматривать 
и редактировать исходные видеозаписи в окне на эк- 
ране компьютерного монитора и, следовательно, 
. обойтись без такого громоздкого устройства, как те- 
левизор. Правда, воспользоваться этим преимущест- 
вом в полной мере вы сможете лишь в том случае, если 

сумеете воспроизвести записанный на пленке звук через 
звуковую систему компьютера (для этого потребуется зву- 
ковая плата, дополнительный кабель и некоторый опыт ра- 
боты с компьютером, так как в прилагаемой к УАеоЕЧИог 
документации подробных инструкций вы не найдете). Ре- 
дактировать же видеозапись без звука, согласитесь, — затея 
пустая. Уж лучше подключить телевизор. 

При строгом соблюдении инструкций соединить устройст- 
ва, инсталлировать программное обеспечение и произвести 


ЗЕРЕН ЕЕННЕНИЕ ЕЕ ЕЕЕЕНЕСЕЕНЕРЕЕНЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТНБНЕНЕЕ 
Комплект А\/ег \ЛеоЕЧ Ног превратит 


домашний компьютер в удобную 
видеомонтажную 


необходимые настройки не так уж сложно. Однако не рас- 
считывайте справиться с этой задачей за час или два. При- 
лагаемые руководства составлены на английском языке и, к 
сожалению, не всегда подробны. Я, например, потратил не- 
мало времени, безуспешно пытаясь настроить драйвер уст- 
ройства для воспроизведения видеозаписи на экране ком- 
пьютера, пока не отыскал в самом конце руководства 
рекомендацию переключить монитор в режим с разрешени- 
ем 640х480 точек и частотой кадровой развертки 60 Ги. Та- 
кого рода закавыки, не сомневаюсь, встретятся и вам, поэто- 
му даже опытным пользователям советую при покупке 
устройства сразу уточнить номер телефона, по которому 
можно проконсультироваться у специалиста. 

Успешно преодолев первые трудности, я разметил исход- 
ную пленку, выбрал фрагменты и попытался сделать проб- 
ную запись фильма без титров и других “украшений”. Все 
получилось как нельзя лучше: фрагменты были записаны с 
хорошим качеством и состыкованы без каких-либо переход- 
ных искажений. Однако возможности устройства гораздо 
шире. Встроенный в У!ЧеоЕ4Иог видеомикшер позволяет 
включать в фильмы титры, графические заставки и даже 
анимацию (для их создания к устройству прилагаются спе- 
циальные программные средства). 

К сожалению, создать переходы между фрагментами, как 
позволяет Это 200, мне не удалось, и нигде в руководстве 
я не нашел прямого указания на то, что это возможно без 
дополнительного оборудования. Хорошо получилось нало- 
жение анимированных титров на видеозапись, а вот застав- 
ки с титрами и графикой выглядели в фильме инород- 
ным телом, главным образом из-за того, что 


занимали только часть экрана, а вверху и 
внизу оставались бросающиеся в глаза 
черные полосы. Мелкие детали заставок, 
хорошо различимые на экране ком- 
пьютера, при преобразовании изоб- ы 
ражения в композитный телевизионный 
сигнал для записи на видео теряли четкость, 
и это обязательно нужно учитывать. 
Впрочем, вы и сами можете увидеть, как будут выглядеть 
заставки в ваших будущих фильмах: прежде чем купить 
У!аеоЕаИог, попросите в магазине подключить через него к 
компьютеру обычный телевизор так, чтобы он дублировал 
экран монитора. Специалисту для этого потребуется не бо- 
лее десяти минут. Учтите только, что в России комплект сто- 


ит недешево — 899 долл. (это вдвое дороже, чем в США). 


На мой взгляд, цена — чрезмерная. Игорь Лапинский 


Минимум соединений, _ 
максимум возможностей 


Привести в порядок и эффектно оформить домашние ви- 


деозаписи можно с помощью комплекта Вгоа\ау Везшпег. 
В него входит плата ввода-вывода видеосигнала и редактор 
видеозаписей, позволяющие ввести в компьютер отснятые 
материалы из домашней видеобиблиотеки, выбрать наибо- 
лее интересные фрагменты, объединить их в один фильм и 
затем записать его на видеопленку. 

Подготовить комплект к работе совсем несложно: встав- 
ляете плату в свободное гнездо шины РС! вашей компью- 
терной системы с \/т4о\з 95 (система должна быть осна- 
щена как минимум 90-МГц процессором РепНипл), 
инсталлируете драйверы и программное обеспечение и, на- 
конец, воспользовавшись имеющимися в комплекте кабеля- 
ми, подключаете устройство для воспроизведения или запи- 
си видео (видеомагнитофон, видеокамеру, проигрыватель 
лазерных дисков). Вложенный в 1 


Вгоаймау Ведппег 
ххх 

Комплект 

для видеомонтажа 


комплект плакат наглядно демон- 
стрирует, что и как нужно сделать. 
Учтите только, что Вгоа4\ау не 
может работать с компьютерами 
семейств Асег Азрие и [ВМ Ариха, 
а также системами на базе процес- 
сора Репнит Рго. 

Редактирование видеозаписей 


ЦЕНА: 949 долл. (в России) 
Ва Тгапз!аНоп, тел. в 
Москве: (095) 437-0211 
млилм.6-мгау.сот 


выполняется с помощью программного редактора Мефа$и- 
то УЕ 2.5, который достаточно прост в использовании и 
позволяет дополнять видеозапись специальными эффекта- 
ми, например создавать переходы между сценами. У этой 
программы, пожалуй, один недостаток: чтобы переписать 
отредактированный фильм на пленку, его прежде нужно со- 
хранить в файле формата АУТ, а затем загрузить в 


специальную управляющую программу. 
ЕРИНО ЕеееенененесеееннаонеиненеанннненинеиеннанннЕе 


Если на жестком диске много свободного места, 
для редактирования видеозаписей можно вос- 
пользоваться комплектом Вгоад\мау Ведппег 
ВАНО НАВЕЧНО НЕЕ НЕЕНЕРЕКЕЕНЕНЫ НЫЕ: 


Созданные с помощью Вгоа4\ау Везт- 
пег видеоклипы можно не только демонстри- 
ровать своим друзьям, но и разместить на своем уз- 
ле в Пиегпее. Комплект обеспечивает очень хорошее 
качество изображения, вполне пригодное даже для дело- 
вых презентаций, и, кроме того, позволяет выделять из за- 
писи отдельные кадры и сохранять их в формате ВМР. 
Стоит Вгоа4\ау Весшпег недешево (499 долл. в США и 
949 долл. в России. — Прим. ред.), но эту плату можно сме- 
ло рекомендовать тем, кто не придает цене первостепенно- 
го значения и располагает большим запасом свободного ме- 


ста на жестком диске. Эрик Гриффит 
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КАБИ 


Пять тысяч ошибо 
эапетоа (мемуары 


Игорь Обухов 


Сапер ошибается один раз — 
при выборе профессии. 


сдвинулся: если он сдвигался, следовал взрыв... (кстати, как 
потом выяснилось, нажатие кнопки одновременно с клави- 
шей 5 эквивалентно нажатию двух кнопок одновременно). 
первые игру Мшезуеерег (ее русская версия на- 
зывается “Сапер”) я увидел в 1990 году. А через 


Минное поле для “чайников” 


два года в моем распоряжении наконец появи- 


лась мышка (в организации, где я тогда работал, 


была одна мышь на пять компьютеров). С тех 
пор я подрывался на минах до тридцати раз в день. Если 


Небольшое отступление для тех, кто еще не понял, о чем 
идет речь. Мтез\уеерег — одна из нескольких простеньких 
игр, прилагаемых к небезызвестной операционной системе 
У!тао\. Большой англо-русский словарь переводит это на- 


учесть, что время от времени я бывал в отпуске, а иногда 
случались выходные, то получится, что за эти годы я “взле- 


звание как “минный тральщик”. А суть игры проста, как 
“Тетрис”. Дается прямоугольное поле, разбитое на клеточ- 
ки. Все клеточки в начале игры закрыты. Каждая либо со- 
держит мину, либо нет. Общее число мин известно. Предус- 
мотрено несколько вариантов конфигурации минного поля; 
стандартные варианты называются “Новичок” (Веоппег), 
“Любитель” (Пиегте4е) и “Профессионал” (Ехрег\). 
Нажатием левой кнопки мыши можно открыть клеточку. 


тел на воздух” более пяти тысяч раз. 

Но начнем по порядку. Первые несколько дней после получе- 
ния доступа к мыши я посвятил освоению хитрой науки на- 
жимания двух кнопок одновременно так, чтобы курсор не 


Если вам повезло, то в открытой клеточке нет мины (в про- 
тивном случае игра трагичным образом заканчивается). 
Когда вы открываете “чистую” клетку, в ней появляется 
число, показывающее, сколько мин спрятано в соседних 
клеточках (коих в общем случае, как легко сосчитать, во- 
семь). Самая большая радость наступает, когда рядом мин 
нет, — тогда в клеточке ничего не пишется, зато автомати- 
чески открываются все соседние клеточки! А если среди 
них тоже есть такие, рядом с которыми нет мин, то и сосед- 
ние с ними клеточки открываются. 

Если вы считаете, что в какой-то клеточке стоит мина, 
можете правой кнопкой мыши поставить там флажок. Это 
позволит в дальнейшем произвести одну очень хитрую и 
полезную операцию: решив, что вы пометили флажками все 
мины вокруг некой клеточки, вы можете нажатием одновре- 
менно двух кнопок мыши попытаться открыть все неоткры- 
тые клеточки вокруг, кроме тех, где стоят флажки. Если вы 
поставили какой-нибудь флажок мимо мины, произойдет 
взрыв, а если вы поставили слишком мало флажков, то 
ничего не произойдет. Таким образом иногда удается су- 
щественно ускорить разминирование всего поля! Работать 
нужно не только точно, но и быстро: в Мшез\еерег фик- 
сируется время, затраченное на разминирование. Извес- 
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тен жульнический способ достичь в этой 
игре результата за 2—3 секунды, но это 
нечестно и, что самое главное, скучно. 


1 


Но вернемся к рассказу. еее 


Уже после того, как я научился попа- 
дать курсором в нужное место за не 


ини ни ян я пни ниж ниюяи мини 


слишком большое время, мне довелось 
пообщаться с человеком, неплохо играю- 
щим в Мшезуеерег. Он-то мне (в то вре- 
мя студенту математического вуза) и 
объяснил, — а я попытаюсь передать эту 
мудрость вам, — что существуют на этом 
свете две великие науки — арифметика 
и теория вероятности. 

Ну, с арифметикой все достаточно по- 
нятно. Ситуация первая. Если у вас есть 
помеченная цифрой “три” клетка, около кото- М ИН А 
рой находятся три неоткрытые клетки, значит, 
во всех этих клетках есть мины и в каждую нужно ставить 
флажки. Ситуация вторая. Если есть клетка с единичкой, 
около которой — две рядом стоящие неоткрытые клетки, то 
понятно, что в одной из них стоит мина. Если по другую 
сторону этих же двух неоткрытых клеток и по соседству с 
ними тоже стоит единичка, значит, все остальные неоткры- 
тые клетки вокруг этой единички можно смело открывать: 
мин нет. 

Обнаруживается, что есть несколько очень часто встреча- 
ющихся комбинаций цифр и неоткрытых клеток, для кото- 
рых характерно одинаковое расположение мин. Эти комби- 
нации быстро заучиваются до уровня рефлексов (вроде 
того, что когда вас бьют молотком по коленке, надо дернуть 
ногой). А вскоре после этого наступает момент, когда требу- 
ется прибегнуть к теории вероятности. Во время игры вы 
вдруг обнаружите, что наука арифметика не дает ответа на 
вопрос — где мина? То есть понятно, что она рядом, но не 
вычисляется, злодейка, и все тут! 


Фаталист с миноискателем 


Позволю себе еще од- 


необходимом для сапера 


р 
но небольшое лири- Е Е 
ческое отступление, 


чтобы пояснить (в 


объеме) принципы теории 
вероятности. Начальная посылка 
довольно проста. Если в восьми- 
зарядный револьвер зарядить 

один патрон, крутануть барабан и 
спустить курок, то вероятность вы- 


пении ини они а киева наи 
: ; ; 


КАБИНЕТ 


среднем три выстрела на четыре по- 
пытки). 


м 


Теперь усложним задачу. Есть три 
револьвера: трехзарядный с одним па- 
троном, трехзарядный с двумя патрона- 
ми и четырехзарядный с тремя патро- 


м 


жжжнни» 


№ 


нами, — и вы должны из одного из них 
выстрелить себе в голову, а жить хочет- 
ся. Очевидно, что стоит взять трехза- 
рядный револьвер с одним патроном: в 
этом случае у вас будут максимальные 
шансы выжить. 

Поиграв в Мтез\меерег, вы заметите, 
что ситуации в этой игре напоминают 
вышеописанную “русскую рулетку”. 
Так, число зарядов (емкость барабана 
револьвера) — это число неоткрытых кле- 
ток в окрестностях открытой; число па- 


ЗДЕСЬ! 


тронов — цифра, изображенная в открытой клетке, а нажа- 
тие на спуск — щелчок левой кнопкой на одной из 
неоткрытых клеток. Вот вкратце все, что саперу следует 
знать о теории вероятности. 


Оттеории к практике 


Только после овладения двумя великими математическими 
науками и долгих лет тренировок вы сможете разминиро- 
вать все поле на уровне “Профессионал” меньше чем за две 
минуты. Я мог бы похвастаться своим лучшим результатом, 
но воздержусь: вы все равно не поверите. Скажу только, что 
главное — не частота нажатий на кнопки, а правильные 
стратегия и тактика. Например, очень важно не ставить 
флажки везде, где это возможно. Если вы откроете все клет- 


ки, не содержащие мин, флажки проставятся сами, и на 


Ч 


этом можно сэкономить до 15 секунд при более или 
менее нормальном уровне игры. 
Хочу предупредить вас 
ия перед тем, как вы начне- 
” те свою полную опаснос- 
тей карьеру сапера: боль- 
шинство мышек выдерживает 
не более двух месяцев тренировок 
в Мшез\еерег: у некоторых выле- 
тают кнопки, другие просто пере- 
горают, большинство перестают 


обеспечивать необходимую плав- 
ность перемещения курсора по эк- 


ее з овен, 


ны 


ловиной года назад мышка 


стрела будет равна одной восьмой. 
При многократном повторении такого эксперимента 
выстрел будет звучать в среднем один раз на восемь по- 
пыток. Если же зарядить в барабан шесть патронов, то 
вероятность выстрела будет равна трем четвертым (в 


рану. Правда, мне повезло: 
4 купленная мною два с по- 

и все еще держится. 

Если на уровне “Профессионал” вы достигли резуль- 

тата, который кажется вам пределом человеческих воз- 

можностей, то сообщите мне о нем по адресу: 


оБиквоу@розитап.ги [#-] 
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Электронный пепетитор: 
ст 


ОГ, НО СПаведлив 


Сергей Никитин 


Истинная любовь к своей стране немыслима 
без любви к своему языку. 
Константин Паустовский 


ы считаете, что хорошо знаете русский язык? Ес- 
ли твердой уверенности у вас нет или вам пред- 
стоит в этом году сдавать экзамены по русскому 
языку, обязательно приобретите программу 
“Электронный репетитор. Русский язык”. Автор 
методики и разработчик программы — М. И. Беляев, издан 
диск в НПО “Зареалье”. Программа красочно оформлена, 
на многочисленных заставках изображены известные рус- 
ские храмы, приведены пословицы и поговорки, высказыва- 
ния великих русских писателей о родном языке. 
Всего на компакт- 
диске собрано бо- 
лее 1500 заданий 
по всем разделам 
орфографии и 
синтаксиса. Вы 
выбираете снача- 
ла один из две- 
надцати “кругов 
занятий”, затем 
раздел — и начи- 
наете урок. Обид- 
но, что для перехода к следующему заданию нужно обяза- 


Начинаем занятие 


тельно выполнить предыдущее без единой ошибки. Если вы 
немного рассеянны или не слишком хорошо знаете свой 
родной язык, вам придется корпеть над каждым упражнени- 
ем не один раз, что очень раздражает, особенно когда оно 
большое. Правда, так программа не только заставляет по- 
вторять правила орфографии, чтобы лучше усвоился мате- 
риал, но и воспитывает силу воли. Мне кажется, что я те- 
перь всю жизнь буду помнить, как пишутся те 20 слов с 
безударными гласными в корне, что приведены в самом пер- 
вом задании. Мне пришлось его выполнить раз пять, а то и 
больше. Правда, последние два раза — не по моей вине: 
просто я не сразу понял, что в слове Б__ТОН нужно вста- 
вить букву “е”. Сначала набрал БАТОН, потом БУТОН, а 
программа посчитала это за ошибку. 
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“Репетитор” охватывает 
почти все разделы грамма- 


Электронный репетитор. 
Русский язык 


жжхх 

достоинства: невысокие системные 
требования; звуковые диктанты; от- 
личное печатное приложение 
НЕДОСТАТКИ: СЛИШКОМ Строгий конт- 
роль; устаревший интерфейс; не 
ведется статистика успеваемости 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
286 или более мощный, накопитель 
С0-ВОМ с двукратной скоростью, 
совместимая с Зоипа В!а$ег звуко- 
вая плата, графический контроллер 
ЕСА или УСА, русифицированная 
система 00$ или \ММп90\м$ 

ЦЕНА: 30 долл. 

“Зарвалье”, тел.: (095) 953-5357 
млиллг.2агеа!уе.ги 


тики русского языка, от 
правописания различных 
частей речи до постанов- 
ки знаков препинания. Вы 
можете просто выбирать 
темы, которые вам необ- 
ходимо повторить (при 
этом необязательно вы- 
полнять все задания под- 
ряд). Есть и диктанты. 
Диктор очень четко чита- 
ет предложения, но быст- 
ровато, успеть за ним до- 
вольно сложно, правда, 
для тех, кто медленно на- 
бирает тексты, есть функ- 
ция повтора фразы. Для 
окончательной проверки 


знаний предусмотрено итоговое тестирование. 

“Репетитор” содержит также несколько игровых заданий, 
например “Кто больше запомнит”. В нем предлагается за 
восемь секунд запомнить написание трех-четырех слов-ис- 
ключений — как правило, очень сложных — и потом на- 
брать их. Задание “Грамотный стрелок” построено по типу 
игры “Тир”, но выстреливать в нем нужно пропущенные 
буквы, и слова 


опять же подо- ЗНАЮ ПИ_Я ПРАВИЛО 7} 


я 
справка 


браны не са- 
мые простые. 
“Репетитор” 
поблажек не 


ВЫ ПЕРЕЙДЕТЕ К 
‚| СПЕДУЮЩЕМУ ЗЯДЯНИЮ 
‚| ТОПЬКО В ТОМ СИУ- 
| ЧАЕ, ЕСПИ БЕЗ ОШИБОК 
- НЕ 
дает ни в чем, Г\иийте правило > 
|| ПРИПОЖЕНИЕ №04 
даже в играх! 


Создавалась 


Поспе вставки быкв(ы} в окно ипи при отсутствии ее нажиите <Еп{ег>. 
Цпя исправпения букв нажмите клавишу <=-, а потом <0е]> 


Ну и строгий же у меня репетитор! 


программа для 
ОО$5. и ее ин- 
терфейс на 
сегодняшний 


день устарел. Тем не менее он очень хорош для новичков: 
диск легко установить и с ним просто работать. Кстати, что- 
бы воспользоваться “Репетитором” в РОЗ или в английской 
версии \\т94о\5, на компьютере нужно установить русифи- 
катор. К сожалению, авторы не ввели статистику успеваемо- 
сти ученика, поэтому не сразу ясно, где знания “хромают”. 
В комплекте с диском поставляется руководство пользо- 
вателя и замечательное методическое приложение — 170- 
страничный сборник правил русского языка. О нем следует 
рассказать поподробней. Этот своеобразный краткий учеб- 
ник можно использовать отдельно: в нем четко и ясно изло- 
жены трудные вопросы орфографии, морфологии, синтакси- 
са. Он также 
содержит 
список труд- 


зыйте кп. ескорась 


ных слов и 


слов с двой- 


ными соглас- 
ными (хотя 


последний до- 
вольно стран- 


ный: многие 


Наберите ответ(ы) через пробеп_ и нажмите на кпавивы <ЕпЁег> 


слова в нем 
взяты из пер- 


вого списка; 


* НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ 


Лучшая У’е-страница — это... 


п{егпе! играет в жизни нашей страны все более за- 

метную роль: свои \\еБ-страницы есть не только у 

крупных компаний, но и у тысяч частных лиц. Дела- 
ясь обыденным, это новое явление должно рано или 
поздно “обрасти” многими атрибутами традиционных об- 
щественных явлений, в частности всевозможными кон- 
курсами, рейтингами ит. п. 

Российский электронный журнал “Аурамедиа” прово- 
дит с 1 января по 7 марта конкурс “Золотой сайт”, цель 
которого — определить наиболее выдающиеся отечест- 
венные \/еБ-узлы. Призы присуждаются в двадцати но- 
минациях, сгруппированных в три большие категории: 
“Корпоративные и информационные \\еБ-узль”, “Техно- 
логии и творчество” и “Тематические \\еб-узлы”. 

Участвовать в конкурсе может любой желающий 
(частное лицо, фирма или организация); для этого необ- 
ходимо оформить заявку на узле мллим.2000.ги. Оцени- 
вать конкурсные работы будет жюри, состоящее из спе- 
циалистов-компьютерщиков, дизайнеров, журналистов и 
бизнесменов. Спонсорами мероприятия стали компания 
1В$ и российское отделение фирмы АРС. 

Конкурс проводится в два этапа. Первый, отборочный, 
выявит 200 претендентов; 150 из них будут определены 
путем открытого голосования в !щегте{, 50 — по реше- 
нию жюри, тоже на основе открытого голосования. На 
втором, финальном этапе жюри назовет 20 победителей. 


кроме того, почему-то в разряд сложных слов попали АССР, 
ВДНХ, ВЛКСМ, КПСС, РСФСР, СССР, а также ТАСС с та- 
кой расшифровкой — Телеграфное агентство Советского 
Союза при Совете Министров СССР! Кому это теперь нуж- 
но?). Справочная система есть и на СО-КОМ, но лучше 
пользоваться печатным приложением: в нем правила изло- 
жены подробнее и понятнее, причем некоторые сведены в 
наглядные таблицы. Недаром перед началом каждого заня- 
тия программа предлагает прочитать соответствующее пра- 
вило в приложении. 

Программу “ 
можно рекомендовать не только учащимся, но и преподава- 


Электронный репетитор. Русский язык” 


телям, а также всем, кто просто хочет научиться грамотно 
писать на своем родном языке. (@® 


НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ * 


Награждение победителей состоится на выставке 
“Комтек-98”, а вручение Гран-При — на Международном 
компьютерном форуме, который состоится в г. Сочи в 
июле этого года. Кроме того, предусмотрено материаль- 
ное поощрение всех участников, прошедших первый 
этап конкурса. 

С оргкомитетом “Золотого сайта” можно связаться по 
адресу ут! @ дайатогсе.пе{. 

“Аурамедиа”, тел.: (095) 366-4536, млмлм.аигатебйа.ги. 

А. С. 


Карты на стол! 


осковская фирма ‘Р. и К.”, производитель пер- 

сональных компьютеров марки \\епег, расши- 

ряет сферу действия своих дисконтных карт. 
Если раньше ее карты выдавались и принимались толь- 
ко в фирменных магазинах “Аэртон”, то теперь ими 
можно пользоваться и в магазинах партнеров `Р. и К.”, 
например в салоне московской компании ЛНК (ул. Но- 
вая Басманная, д. 31, строение 1). Для получения дис- 
контной карты нужно приобрести или компьютер ММепег 
полной комплектации (с монитором и клавиатурой), или 
периферийные устройства и комплектующие на сумму 
не менее 999 долл. в течение одного месяца. Скидка по 
дисконтной карте сегодня составляет 2%. 

ЛНК, тел.: (095) 261-6384; пк @ апа.ги 
И.Р: 
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Пусть дети программируют 
с увлечением! 


сли вы хотите, чтобы ваш ребенок получил реаль- 

ную пользу от общения с компьютером, то для 

этого есть великолепная возможность — язык 

программирования Лого. Лого часто называют 

средой, которая обеспечивает обучающемуся воз- 
можность прогресса на основе активного экспериментиро- 
вания. Наблюдая за своей восьмилетней дочерью Катей, я 
убедился, что работа на Лого проще процитированного 
определения и к тому же увлекательнее, чем многие игры. 
Освоить Лого несложно, и, что важно, язык этот 
совсем нетребователен к ресурсам. Для версий 
Лого под М$-РО$ вполне достаточно даже ком- 
пьютера ХТ с видеоподсистемой ССА, а на АТ с 
двумя мегабайтами памяти уже можно запустить 
версию, работающую под \/Мтао\$ 3.1. Разумеет- 
ся, более современные версии Лого для У/то\$ 
удобнее, красивее оформлены, но все это скорее 
внешние улучшения, чем принципиально новое 
качество. 

Признаюсь честно, я никогда не верил в ново- 
модные педагогические приемы: педагогика и 
собственно процесс познания в моем представлении всегда 
существовали независимо (таков уж печальный опыт, полу- 
ченный в школе и вузе). Лого заставил меня изменить 
взгляды, знакомство с ним вводит и взрослого, и ребенка в 
совершенно новый мир, говоря о котором, невозможно 
удержаться от восторженного тона. На Лого ребенок начи- 
нает самостоятельно творить буквально с первых минут, а 
простейшую программу он сможет написать через несколь- 
ко сеансов работы. 


Происхождение Лого 


Лого — разновидность мощного языка программирования 
ИР. Отцом Лого называют Сеймура Паперта, профессора 
Массачусетского технологического института. Сам Паперт 
уточняет, что в 1967 году у истоков Лого он был не один, но 
именно он сыграл роль “воспитателя” для языка. Сегодня 
Сеймур Паперт — автор целого ряда книг по преподаванию и 
использованию Лого, он входит в правление компании Г.С$1, 
поставщика одной из коммерческих версий этого языка. 
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Сеймур Паперт 


1 
ен 


Леонид Черняк 


Особенность Лого в том, что он доступен новичкам и при 
этом дает большие возможности тем, кто станет в нем экс- 
пертом. В отличие от других языков программирования Ло- 
го предназначен прежде всего для оперирования наглядны- 
ми объектами, а не только числами или символами. Как ив 
языке Г15Р, созданном для решения задач искусственного 
интеллекта, в Лого присутствуют процедуры (последователь- 
ности действий, которые можно вызывать любое число раз), 
рекурсия (создание конструкций, составными частями кото- 
рых могут быть аналогичные конструкции) и 
интерпретация программ как данных. 

Первая версия Лого была разработана для уп- 
равления механическим роботом-рисовальши- 
ком — “черепашкой”, снабженной пером и спо- 
собной перемещаться по плоскости, оставляя 
след. Соответственно первыми операторами 
языка стали команды “вперед” и “назад” (ЕО и 
ВК, от слов Еог\аг4 и ВасК\ага), “направо” и 
“налево” (КТ и ГТ, от слов ЮВЕ и Гей). С по- 
явлением графических экранов механическую 
черепашку заменил курсор в виде стилизован- 
ной черепашки, который, двигаясь в заданном направлении, 
может либо чертить линию, если “перо” опущено (дана ко- 
манда РО, Реп Ро\'п), либо нет, если “перо” поднято (дана 
команда РУ, Реп Ор). Перечисленных команд достаточно, 
чтобы вычерчивать простейшие фигуры. Вот, например, 
программа, рисующая квадрат со стороной 10 пикселов: 

РБ ЕО 10 ВТ 90 ЕР 10 ВТ 90 ЕО 10 ВТ90 ЕД 10 ВТ9ОРО 
В разных версиях Лого (от простейшей, реализованной в 
виде одного ЕХЕ-файла для РО$ размером 60 Кбайт, до бо- 
лее сложных, работающих под У/т4о\5 95 или МГ) сохраня- 

ются общие принципы — интерактивность, т. е. гибкое 
взаимодействие с пользователем, и интерпретация, т. е. не- 
посредственное исполнение вводимых команд. В интерфей- 
се среды программирования на Лого всегда присутствуют 
два основных окна. В одном вы записываете управляющие 
команлы, а в другом отображается результат — действия че- 
репашки. Команды можно не только исполнять немедленно, 
но и оформлять в виде процедур, которые также могут стать 
частью программы. 


Немного идеологии 


Заложенные в Лого возможности образного представления 
объектов (в графической форме, которую шутливо называ- 
ют “черепашья графика”) и их символического представле- 
ния (для более сложных конструкций языка) стимулируют у 
обучающегося “двухполушарное мышление” (в психологии 
существует концепция разделения мышления на “правопо- 
лушарное” и “левополушарное”: правое полушарие мозга 
ответственно за образную, визуальную, художественную со- 
ставляющую, а левое 


[2] №9 (раде!) 


— за логическую, вы- 
числительную, науч- 
ную). Так, для понима- 
ния смысла записи 
типа ЕЮ 10 ВТ 90 тре- 
буется работа левого 
полушария мозга, а в 
восприятии полученно- 


го рисунка участвует 


правое. Наглядная вза- 
Программа-мультфильм, созданная 


> > имосвязь меж вумя 
на Лого американской школьницей у ЗА 


представлениями одно- 
го объекта удачно координирует деятельность обоих полу- 
шарий. В этом объединении есть какая-то магия: ребенок 
практически мгновенно оказывается увлеченным самостоя- 
тельностью своих действий. Совсем недавно Катя отказа- 
лась прервать работу на Лого, когда началась передача 
“Спокойной ночи, малыши”. В ее системе ценностей это 
серьезно. 


Лого и Бейсик 


Думаю, у многих возникает вопрос: зачем еще один интер- 
претирующий язык для начинающих, когда есть гораздо бо- 
лее популярный Бейсик? 

Процитирую найденное мною в Сети 
шутливое рассуждение, проводящее ана- 
логию между языками программирова- 
ния и автомобилями: Лого — детская 
копия “роллс-ройса” с настоящим мото- 
ром и работающим сигналом, а Бейсик 
— подержанный джип с переделанным 
мотором и залатанным кузовом. Папа 
купил его вам, чтобы вы научились во- 
дить. Вы избавитесь от него, как только 
хватит денег на покупку новой машины. 


Сорин (С) 1389 Тре Верес ой ве едивийу ое 
Сайотва. Тре бойне тар Бе сор вла фемьлед и 
едосаот, тезеысй. вл гхи Ки риой: рирозез ромба 
На бы сор вп врегтелй але пса г ый зи, 
сора 


Сориюн (©) 1383-1397 бесов Мак Тр Зойъчые тар 
Бе сора эл фтьшед и едины пезесн. ал 


ШКОЛА 


первых версиях Бейсика для управления выполнением про- 
граммы операторы языка были снабжены номерами. И толь- 
ко потом, в последующих версиях, появились нестандарт- 
ные, заимствованные из других языков возможности работы 
с функциями. Напротив, в Лого процедура является основ- 
ным компонентом, язык был структурирован изначально 
(так, в нем отсутствует столь порицаемый многими опера- 
тор безусловного перехода 2010). В Лого также имеются го- 
раздо более разнообразные типы переменных, что делает 
язык удобным для решения серьезных задач из области 
лингвистики и экономики. Эти приложения выходят далеко 
за рамки “черепашьей” графики, иногда авторы гордо назы- 
вают их “зоной, свободной от черепашек” ({игИе-Ёгее 2опе). 
Мои аргументы в пользу Лого вряд ли убедят привержен- 
цев Бейсика, которые наверняка найдут, что возразить. Не 
вступая с ними в полемику, я могу сослаться на собствен- 
ный опыт. Несколько лет назад меня попросили в соседней 
школе поучить детей программированию на Бейсике. Надо 
было видеть их скучные глаза, когда я пытался показать им, 
как это интересно. Это был просто еще один навязанный им 
урок. Могу предположить, что ни одному из учеников не за- 
хотелось потом программировать на домашнем компьютере. 
А при работе с Лого интерес к нему постоянно возрастает. 
Можно привести такое сравнение: Бейсик учится, как ино- 
странный язык, а Лого воспринимается, как родной. 


Если Лого так хорош, 

то почему он малоизвестен? 

Лого можно рассматривать как некий культурный феномен, 
причем стоящий далеко от массовой культуры, поэтому во- 
все не удивительно, если в ближайшем киоске вы не найдете 
дисков с материалами по этому языку. 

Малую известность Лого в России можно объяснить также 
спецификой отечественной компьютери- 
зации и слабостью школьной программы 
по информатике. К. сожалению, немно- 
гочисленные российские энтузиасты Ло- 
го не имеют поддержки отечественных 
компьютерных компаний. В США, Вели- 
кобритании и некоторых других странах 


этот язык изучают в школах, по нему из- 
даны десятки книг, ему посвящены се- 
минары и конференции. 

И все же, если вы хотите заняться Ло- 
го, то и в нашей стране для этого есть 


Сравнивать эти языки можно в двух 
аспектах. Первый — организация взаи- 
модействия среды с пользователем. В 
Бейсике вы сначала пишете операторы, 
а затем выполняете и анализируете результаты. В Лого оба 
действия совмещены. Два окна, малое, командное, и боль- 
шое, в котором черепашки рисуют, образуют единую среду, 
где действия непосредственно связаны с результатом. 

Второй аспект связан собственно со свойствами языка. В 


Так выглядит экран М$\/1090 — 
условно-бесплатной системы 
программирования на Лого 


реальные возможности. В Пиегпе! вы 
найдете полноценные бесплатные ин- 
терпретаторы языка и демоверсии ана- 
логичных коммерческих продуктов; по- 
следние в большей степени ориентированы на детей. Хотя 
они не позволяют сохранять тексты и распечатывать резуль- 
таты работы, для начала это ограничение не помеха. 

С автором можно связаться, написав ему по адресу: 
(спегп@е.тэК.зи. ®@ 
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живые книжки 


Иван Рогожкин 


ак только не называют эти диски: “живые 


) 


книжки”, п,“ 


интерактивные сказки, `книги- 


спектакли”, но мне по душе именно “живые 


книжки” — не потому, что это дословный пере- 
> вод привычного английского термина Нушэ- 
БооК$, а потому, что детям так ближе и понятнее. 
Компьютерные программы сегодня заменяют книги и вы- 
свобождают время родителей, особенно если ребенок еще 
не научился читать. Интерактивные сказки помогают малы- 
шам приобрести первые навыки чтения, поскольку текст, 
как правило, выводится на экран, и произносимые дикто- 
ром слова выделяются цветом. 

Живая книжка состоит из ряда сцен, каждая со своей ил- 
люстранией. Пока диктор читает текст, на экране разворачи- 
вается мультипликационное действие. Потом ребенок может 
исследовать сцену, щелкая мышью на разных предметах, ко- 
торые при этом “оживают” и начинают вытворять что-ни- 
будь забавное. Тут все зависит от фантазии создателей. Раз- 
работчики стараются заложить в каждую книжку побольше 
сюрпризов, более того, чтобы малышу хотелось возвращать- 
ся к программе вновь и вновь, включают в сказки игры, за- 
дачки, познавательные и развива- 
ющие элементы. 

Звуковое сопровождение 
бывает записано на СО-КОМ 
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в виде звуковых дорожек, которые можно прослушивать на 
обычном проигрывателе компакт-дисков, и в виде файлов. 
Учтите, что накопитель СО-КОМ должен быть подключен к 
звуковой плате компьютера звуковым кабелем, иначе вы не 
услышите запись со звуковых дорожек. 

Сегодня в магазинах продаются живые книжки на рус- 
ском языке почти двух десятков наименований. Чтобы об- 
легчить вам выбор, мы провели их тестирование. Испытыва- 
ли программы бескомпромиссные эксперты — дети. Мы 
раздали коробки с дисками в семьи, где есть дети соответст- 
вующего возраста и компьютер. Дети послушали сказки, по- 
играли в игры и с помощью родителей заполнили анкеты, 
где отметили свои впечатления. Каждый из двенадцати ком- 
пакт-дисков был протестирован в двух-четырех московских 
семьях. 

В анкете мы задавали вопросы, касающиеся простоты ус- 
тановки и освоения программы, образовательной ценности 
(много ли можно узнать из книжки), занимательности (ин- 
тересно ли общаться с программой), развлекательности (иг- 
ровые качества), а также “перспективности” (собирается ли 
ребенок возвращаться к программе). На основе собранных 


данных мы вывели средние оценки, 
округлили их до целых значений и по- 
местили в таблицу “Экспертные оцен- 
ки”. Общий рейтинг мы определяли 
исходя из того, что все перечисленные 
в таблице критерии одинаково важны. 
Но если для вас, например, образова- 
тельная ценность или какой-либо дру- 
гой критерий важнее остальных, вы 
можете руководствоваться не общим 
рейтингом, а оценкой по данному па- 
раметру. 

Выбранные нами диски различаются 
объемом текста, количеством анимиро- 
ванных иллюстраций и сложностью 
встроенных игр (см. таблицу “Общие 
характеристики живых книжек”). К. со- 
жалению, разработчики редко указы- 
вают рекомендуемый возраст, а когда 
указывают, порой дают чрезмерно ши- 
рокий диапазон, например 3—10 лет. 
Поэтому в таблице мы проставили этот 
параметр исходя из заключений наших 
испытателей и мнения редакции. 

Из двенадцати дисков только один 
— “Приключения Кота в сапогах” — 
был изначально разработан западной 
компанией на русском языке. Осталь- 
ные либо созданы в России, либо пере- 
ведены здесь на русский язык. Не- 
сколько книжек сделаны сразу на 
четырех или пяти языках, что бывает 
очень удобно. К сожалению, из-за не- 
хватки места на СО-КОМ истории в 
таких книжках всегда короткие. 

Как оказалось, все диски рассчитаны 
на системы У/т4о\ 3.1х и 95, звуко- 
вую плату и разрешение экрана 
640 х 480 точек при 256 цветовых от- 
тенках. Различаются лишь рекомендуе- 
мые характеристики процессора и на- 
копителя СО-КОМ, поэтому в таблице 
мы указали только их. В большинстве 
случаев разработчики используют 
функцию автозапуска системы У\/т- 
Чо\5 95, но иногда забывают, что эта 
функция может оказаться отключен- 
ной и тогда без дополнительных инст- 
рукций маленький пользователь не бу- 
дет знать, что ему делать. 

А теперь подробнее о том, какие 
программы испытывали дети и какие 
результаты они получили. 


ДЕТСКАЯ 


Али-Баба и сорок разбойников 
Общий рейтинг ЖЖЖжх 
Эта арабская сказка в интер- 
претации компании ММС 
изложена сразу на четырех 
языках: рус- 
ском, англий- 
ском, немецком 
и французском. 
Диск входит в 
серию “Весе- 
лые истории 
Тутти”, поэто- 
му разобраться 
с интерфейсом 
программы ребенку помогает симпа- 
тичная гусеничка Тутти. На диске за- 
писаны несколько игр и захватываю- 
щая история про Али-Бабу (жаль, что 
всего 14 сцен). Интересно, что ребенок 
может немного влиять на ход событий 
в сказке. Например, если он поможет 
Касыму в игре собрать золото и уйти от 
Атамана, то Касым останется жив. 


Али-Баба и сорок разбойников. Жадность 
до добра не доведет 


Наши маленькие испытательницы 
(11-летняя Катя и 8-летняя Женя) от- 
метили, что им понравилось дубасить 
воров сковородкой, но самой интерес- 
ной игрой все же назвали ту, где нужно 
укладывать сокровиша в мешок. Мама 
девочек сказала, что хоть игры на дис- 
ке не очень интересные, детям гораздо 
лучше смотреть эту сказку, чем взры- 
вать и расстреливать монстров в РиКе 
Микет ЗО. 

Сказка “Али-Баба и сорок разбойни- 
ков” на диске фирмы ММС всем хоро- 
ша, жаль, правда, что коротковата. Но 
если вы хотите сделать подарок не 
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только детям, но и себе, чтобы по- 
упражняться в иностранных языках, вы 
не пожалеете, что выбрали этот диск. 


Гулливер в стране великанов 
Общий рейтинг ЖЖЖх 
Этот диск фирмы “Амбер”, 
кроме яркой интерактивной 


книжки, вместил чудесный 
музыкальный спектакль продолжитель- 
ностью 33 минуты, записанный на от- 

дельной звуковой дорожке СО-КОМ. 


Спектакль не 


повторяет жи- 
вую книжку, и 
его можно про- 
слушивать на 
обычном проиг- 
рывателе ком- 
пакт-дисков. 

Разработчики 
предусмотрели 
два режима работы: для мальчиков и 
для девочек. Соответственно меняются 
сказка и игры. На диске помимо сказки 
и спектакля записаны обучающие про- 
граммы, которые помогут ребенку за- 
помнить английские названия цветов и 
цифр. Еще есть раскраска с функция- 
ми сохранения неоконченного рисунка 
и распечатки результата. 

Чтобы можно было просто читать 
ребенку сказку, к диску прилагается 
яркая иллюстрированная 36-странич- 


ная книжка. 
Надя (13 лет) была очень довольна. 
“Программа красиво сделана, в ней 
есть интересные игры, раскраска и 
обучалка”. У девочки возникло лишь 


Гулливер в стране великанов. Скорее 
выхватить шпагу! 
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одно пожелание: “Было бы хорошо, ес- 
ли бы игра сразу загружалась, когда 


вставишь диск”. Родители Дмитрий и 
Валентина сошлись на том, что это од- 
на из немногих программ, которая рас- 
считана на детей разного возраста. 

Благодаря большому количеству до- 
полнительных функций сказка “Гулли- 
вер в стране великанов” фирмы “Ам- 
бер” станет хорошим подарком для 
любого ребенка. 


День рождения динозаврика 
Общий рейтинг ЖЖЖжх 
Этот диск создан украин- 
ской компанией “Медиа 
Арт” и издан московской 
фирмой “Амбер”. Он явно предназна- 
чен для очень маленьких пользовате- 
лей: сказка до- 
вольно простая 
и короткая. 
Для перехода к 
каждой следу- 
ющей сцене ма- 
лышу нужно 
выполнить Ка- 
кое-либо зада- 
ние, найти на 
картинке тот или иной персонаж или 
что-то сосчитать. Диск содержит не- 


сколько игр и многоцветные раскрас- 
ки, имеется возможность сохранять и 
распечатывать результат. Жаль, что к 
программе не прилагается книжка. 
Наши испытатели Даниил (8 лет) и 
Миша (10 лет) были разочарованы по- 
знавательными качествами програм- 
мы. Они сказали, что она в основном 


Найыя следующего. > 


®.%. Три динозверика! Шалун пришел на праздник третьим. Я $ 
„Ас . 


День рождения динозаврика. 
Считаем гостей 
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учит счету и развивает наблюдатель- 
ность. Кроме того, программа показа- 
лась им очень медленной. Но понрави- 
лись раскраски и особенно сюрпризы: 
самокат с глазами, грибы на крыше, 
кукушка в окне. 

Мама Полина Михайловна пришла к 
выводу, что диск рассчитан на до- 
школьников. И еще она заметила: “Хо- 
рошо, что программа совершенно ли- 
шена агрессии, которая, увы, 
характерна для большинства компью- 
терных игр”. Мы присоединяемся к ее 
мнению и рекомендуем книжку малы- 
шам 3—6 лет. 


Дюймовочка 
Общий рейтинг Жжжхж 
Этот диск, как и “Али-Баба 


и сорок разбойников”, выпу- 
щен московской фирмой ММС. 
Он входит в серию “Веселые истории 
Тутти”: сказка также переведена на че- 
тыре языка, и ребенку помогает гусе- 
ничка Тутти. Аналогично составлены и 
другие интерактивные книжки фирмы 
ММО. Если вы 
освоились с од- 
ной из них, об- 
щаться со всеми 
остальными вам 
не составит ни- 
какого труда. 
Сказка “Дюймовочка”, к сожалению, 
чересчур коротка — в ней всего 15 
сцен. Однако детей ждут пять интерес- 
ных развивающих игр. 

Рассказ про Дюймовочку очень по- 
нравился восьмилетней Жене. А во 


Дюймовочка. Заканчивается 
беззаботная жизнь 
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встроенных играх ей было интересно 
ловить одинаковых насекомых. Катя 
(11 лет) отметила: “Забавно искать на- 
секомых в зелени”. 

Мама девочек высказалась так: “Мо- 
им детям всегда нравилась книжка про 
Дюймовочку. Я рада, что компьютер- 
ная версия сказки их не разочаровала”. 

Рекомендуем диск “Дюймовочка” 
компании ММС детям 4—8 лет. 


Киеко и потерянная ночь 
Общий рейтинг * жж 

Эту сказку дети знают мень- 
ше, чем другие. Наверное, 
поэтому диск “Киеко и поте- 
рянная ночь” наши испытатели хотели 
посмотреть в первую очередь. Дейст- 
вие происходит в живописных джунг- 
лях Амазонии, в 
мире мудрых и 
отважных ин- 


дейцев и гово- 
рящих змей. Ге- 
рой сказки — 
Киеко, сын ин- 
дейского вождя 
— должен про- 
браться глубоко 
в джунгли в царство змей, чтобы по- 
мочь людям вернуть украденную змея- 


МИ НОЧЬ. 
Книжка разработана французской 
фирмой СЫ 5ой, локализована (из пяти 

европейских языков, на которых рабо- 
тает сказка, один заменен на русский) и 
издана в России зеленоградской фир- 
мой “Дока”. 

В системе \/Мтдо\%$ 95 программа за- 


Киеко и потерянная ночь. Король змей 
очень доволен 


пускается сразу, как только вставишь 
диск в накопитель. Однако она отказы- 
вается работать в графических режи- 
мах с палитрой более 256 цветов, по- 
этому приходится перенастраивать 
параметры экрана. 

Разработчики рекомендуют диск 
“Киеко и потерянная ночь” детям до- 
школьного и младшего школьного воз- 
раста. Нам тоже казалось, что макси- 
мальный возраст — лет десять, однако 
мы ошиблись. Семилетняя Анастасия 
быстро устала от книжки и не все по- 
няла в сюжете сказки. А вот 13-летней 
Надежде книжка очень понравилась. 
Девочка сказала, что сказка сделана 
очень красиво. 

Мама девочек была довольна: “Мне 
понравилось, один раз можно поиграть 
даже взрослому. И еще, хорошо, что 
сюжет многовариантный”. 

В диске “Киеко”, к сожалению, нет 
встроенных игр. Но зато есть море яр- 
ких красок и новая для детей сказка. 


Красная Шапочка 
Общий рейтинг ЖЖжжх 
К компакт-диску “Красная 
Шапочка”, изданному мос- 
ковской компанией “Амбер”, прилага- 
ется подробное печатное руководство 
пользователя и книжка со сказкой и 
дневником Красной Шапочки. Удобно, 
что кроме чу- 
десной интер- 
активной исто- 
рии на диске 
записан музы- 
кальный спек- 
такль продол- 
жительностью 
13 минут. Его 
можно прослу- 
шивать на обычном проигрывателе 
компакт-дисков. В программу встрое- 
ны раскраска, игра и обучающая про- 
грамма, которые помогут ребенку по- 
младше изучить азбуку, а тем, кто 
постарше, — запомнить английские на- 
звания встречающихся в игре предме- 
тов и животных. 

Диск понравился всем, кто его смот- 
рел. Вот отзыв тринадцатилетней На- 


а тниь Вод Анвно Ноо (Красная Шок 


Красная Шапочка. Программа научит 
ребенка английским названиям 
различных предметов 


дежды: “Сказка сделана очень краси- 
во. Она помогает ребенку развивать- 
ся”. Надежда высказала пожелание, 
чтобы программа запускалась как 
только вставлен диск и на ней было бы 
на 2—3 игры больше. 

Мы считаем, что диск “Красная Ша- 
почка” лучше всего подходит для ма- 
лышей детсадовского возраста, но бу- 
дет интересен и тем, кто уже пошел в 
школу. 


Остров Сокровищ 
Общий рейтинг ЖЖЖжх 
Диск “Остров Сокровищ” 
изначально был создан бри- 
танской компанией Еигоргезз бой\аге. 
На русский язык его перевела зелено- 
градская фирма 
“Дока”, а издала 
— московская 
компания “1С”. 
Случилось 
так, что “Остров 
Сокровиш” стал 
одной из первых 
интерактивных 
книжек на рус- 
ском языке. Программа устроена до- 
вольно оригинально: звуковой фраг- 
мент к каждой сцене записан на 
отдельную дорожку СО-КОМ, поэтому 
весь интерактивный спектакль можно 
прослушать на проигрывателе ком- 
пакт-дисков (правда, между фрагмен- 
тами будут заметны паузы). Кроме то- 
го, книга “Остров Сокровиш” 
отличается большой продолжительно- 
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стью (56 сцен, общее время воспроиз- 
ведения звука — 54 мин). За один раз 
ее можно и не прочесть, поэтому в 
программе предусмотрены закладки. 
Звук на диске закодирован по техноло- 
гии Роу $штоипа. Это значит, что 
его можно прослушивать через обыч- 
ные стереофонические головные теле- 
фоны или акустические системы, но 
лучше воспользоваться стереокомплек- 
сом со встроенным декодером РоБу 
Зиггоипа, пятью акустическими систе- 
мами и сабвуфером — эффект будет 
поразительным. 


Остров Сокровищ. В игре “Залп бортовой 
пушки” важно точно рассчитать 
заряд пороха 


В программу входят четыре увлека- 
тельные игры: “Перестрелка с пирата- 
ми”, “Атака форта”, “Бунт на корабле” 
и “Залп бортовой пушки”. Ради них ре- 
бенок будет возвращаться к диску 
ВНОВЬ И ВНОВЬ. 

Отзывы наших испытателей были са- 
мыми разными. Семилетней Даше 
книжка “Остров Сокровиш” показа- 
лась скучной, хотя она отметила хоро- 
шую графику. Девочка была разочаро- 
вана тем, что в играх приходилось 
“смотреть клавиши управления”. Она 
пришла к заключению, что общаться с 
программой и изучать ее не очень ин- 
тересно. 

Девятилетняя Настя была другого 
мнения, она сказала, что сказка инте- 
ресная, в ней много ярких красок. По- 
жаловалась только, что не могла выйти 
из одной игры. 

Маленькому Леве (8 лет) диск по- 
нравился. А его мама отметила, что иг- 
ры хорошо сочетаются с текстом про- 


Е 


Критерий 


великанов 
День рождения 
динозаврика 


Киеко и потерян- 


ная ночь 


Приключения 
ота в сапогах 
бад-мореход 
королева 


т 


возраста. Девятилетний Женя 
отметил, что программу легко 
установить, в ней хорошая гра- 
фика, только “книгу читают мед- 
ленно”. 

Отец мальчиков с интересом 
следил за их занятиями, а потом 
высказал свое мнение: “Несо- 
мненный плюс диска — возмож- 


> - © 0стров Сокровищ 


> | |< | Питер Пэн 
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ность прослушивать книгу без 
компьютера на обычном плейе- 
ре компакт-дисков. Если в ва- 


Развлекательность 4 
(игровые качества) 


Перспективность (же- 4 
лание играть вновь) 


изведения, и добавила: “Книжка до- 


вольно интересная, но игры слишком 
простые”. 

Больше всех был доволен семилет- 
ний Женя: “Книжка мне понравилась. 
Графика очень хорошая. Текст понят- 
ный. Я собираюсь играть с програм- 
мой, сколько МОЖНО”. 

Тринадцатилетний Дмитрий тоже 
высказал свое одобрение: “Текст, ко- 
нечно, далек от настоящей книги, но 
нельзя же на СО-КОМ впихнуть всю 
книгу. На диске записаны интересные 
мини-игры. Особенно хороши морские 
бои”. Мальчик решил, что будет часто 
возвращаться к программе. 

Послушав наших испытателей, мы 
пришли к заключению, что “Остров 
Сокровиш” более подходит для маль- 
чиков, чем для девочек. 


Питер Пэн 

Общий рейтинг ЖЖжжх 
Этот диск, как и “Остров 
Сокровиш”, был создан ком- 
паниями Еигорге5$ боЙ\аге, “Дока” и 
“1С”. И устроена программа примерно 
так же. Звуковые фрагменты к сценам 
(которых 49) имеют общую продолжи- 
тельность 45 мин, используется техно- 
логия пространственного звучания 
Роу Зиггоипа $оипа, в программу 
встроены четыре игры. 
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Тринадцатилетней Надежде понра- 
вилось, что программа запускается, как 
только вставишь компакт-диск в нако- 
питель. Сказка 
ей показалась 
очень познава- 
тельной. А на- 
счет игры “Ска- 
ла брошенных” 
выразилась так: 
“Интересно, но 
для детей до 10 
лет”. Мама На- 


дежды заметила, что вопросы в этой 
игре часто повторяются. 

Дима (13 лет) сказал, что книжка 
сделана неплохо, но “текст немного да- 
лек от истины”, и поэтому считает, что 
она больше годится детям младшего 


колени радом с Венди и на 
ил свой желудь 
стрела проткнула мой поцелуй! 
Я жизны" 


Питер смятчился "Ладно, возможно не 
навсегда Но неменыше, чем на неделю * 
: енесем Венди в г 


Питер Пэн. К счастью, стрела 
попала в желудь 
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шем стереокомплексе есть деко- 
дер Роу Зиггоипа $оипа, вы 
получите море удовольствия. К 
сожалению, адаптация книги вы- 
полнена за рубежом. Множество 
милых вещичек, присутствую- 
щих в исходном тексте Дж. Бэр- 
ри и интересных в первую оче- 
редь взрослому читателю, опущено”. 

Мы рекомендуем книгу-спектакль 
“Питер Пэн” всем нашим читателям. 
Сказка приятная и интересная. Она 
учит верить в чудеса, которых детям 
сегодня так не хватает. 


Приключения Кота в сапогах 
Общий рейтинг Ж 

Эта книжка 
разработана 
финской компа- 
нией К1а5ой по 
мотивам сказки 
Шарля Перро 
“Кот в сапо- 
гах”. Програм- 
ма сразу была 


сделана на че- 


$7 Ав то время кот побежал к 
жившему неподалеку злому великану 


и можете превратиться в кого уго, 
” Великан кивнул и превратился 
во льва 


Приключения Кота в сапогах. Главное — 
вовремя сожрать великана 


Издатель 


или его 
представи- 
тель 


Али-Баба и 
сорок раз- 
бойников 


’ Красная Амбер (095) 273-8587 
Шапочка 


ен 


Синдбад- 
мореход 


(095) 401-2317 


вм № 


Гулливер Амбер (095) 273-8587 — мммм.атбегги | 5—11 14 
в стране 
великанов 
День рожде- ' Амбер (095) 273-8587 | ммм\м.атрег.ги 3—6 
ния дино- 
заврика 
иврм г им м п р Е : 
ках, игры 


Киеко и (095) 536-4020 | мммм.дока.ги 
потерянная 
ночь 


млм. атпбег.ги 


| Остров 1С (095) 737-9257 | м\ммм.1с.ги 56 

| Сокровищ 

т : а. ==: 
Приключе- Еес- (095) 921-7777 
ния Кота в ТОТЕСН 

сапогах Мибтефа 


Мл. пгПО.ГИ 


Электронный 
адрес 


Рекомен- Дополнительные Системные Цена, Общая 
дуемый возможности требования долл. ‹ оценка 
возраст, 

4860Х4-100, 4х 


— Я. 


486, 1х 


Сказка на четырех язы- 
ках, игры 


Печатная книжка, звуко- 
вой спектакль, две обу- 

чающие программы, раз- 
ные игры для мальчиков 
и девочек, раскраска 


Задания на каждой сце- 
не, игры, раскраска 


Сказка на пяти языках 486, 2х гв 
Печатная книжка, звуко- 3860, 1х 

вой спектакль, обучаю- 

щая программа, игра и 

раскраска 


Звуковая дорожка, звук 386, 1х 

в формате Оо!Бу Зиг- 

гоипа, игры 
486, 2х 
4860Х-33, 2х 


Звуковая дорожка, игры, 
звук в формате БоБу 
Зитоипа 


гоо{@ Печатная книжка, сказка 


е1есго{есй.ги 


на четырех языках 


(095) 401-2317 


Снежная ко- | ММС 
ролева 


тырех языках, в том числе на русском, 
поэтому адаптации для наших пользо- 
вателей не потребовалось. Игр на дис- 
ке, к сожалению, нет, если не считать 
игрой поиски сюрпризов, спрятанных 
в экранах сцен. К программе прилага- 
ется книжка со сказкой на английском 
и русском языках. Распространяет 
диск в России компания НесгоТЕСН 
Мшимтеда. 

Разработчики рекомендуют диск де- 
тям от трех до десяти лет. Ребенок 
или просто смотрит сказку, не преры- 


МАМАМ. ПО. ГИ 


(095) 737-9257 | ммми. сли 


18 Сказка на четырех язы- Реп#ит-100, 4х 18 
ках, замечательные игры 


5—7 Сказка на четырех язы- 4860Х4-100, 4х 
ках, игры 
6—14 Звуковая дорожка, игра, 486, 2х 
звук в формате БоБу 
Зиггоипа 


> 
= 


ваясь (режим “мультфильм”), или ис- диктора говорить всякую чепуху, на- 
следует каждую сцену. Примечатель- пример: “сын кота получил в наслед- 
но, что можно в любой момент оста- ство мельницу”. 

новить голос диктора и, щелкая Не все в интерфейсе программы 
мышью на разных словах в тексте, ус- было сразу понятно девятилетней 


лышать, как их произносят по отдель- Насте, но она скоро разобралась. Де- 
ности, в замедленном темпе. Такая вочка пожалела, что сказка очень бы- 
функция полезна при обучении детей — стро закончилась и сказала, что ей 
чтению. Взрослым же она поможет ус- хочется “больше игры”. Родители На- 
воить правильное произношение слов сти отметили, что в книжке есть 


на английском, немецком и француз- смешные моменты. И хотя юмор в 
ском. А вообще забавно бывает, бес- ней понятен скорее взрослым, они 
порядочно тыкая в слова, заставлять решили, что из-за своей простоты 
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книжка подойдет все-таки детям 
младшего возраста. 

По сравнению с другими дисками 
“Кот в сапогах” беден на дополни- 


тельные возможности, развивающие и 
познавательные элементы. Поэтому 
мы порекомендуем этот диск не де- 
тям, а взрослым, изучающим иност- 
ранный язык. 


Синдбад-мореход 

Общий рейтинг ЖЖ 

Как и другие сказки фирмы ММО, 
сказка “Синдбад-мореход” сделана 
сразу на четырех языках. Освоиться с 
программой ребенку опять-таки по- 
могает гусеничка Тутти. Сама исто- 
рия довольно краткая (17 сцен), зато 
встроенные иг- 
ры надолго ув- 
лекут ребенка. 
В одной из них 
нужно метко 
стрелять из 


пушки по ко- 
раблям противника, в другой — бро- 
сать арбузы. Потренировать логичес- 
кое мышление поможет игра 
“Морской бой”. 

Позанимавшись с диском полчаса, 
Тарас (14 лет) заявил: “Я думаю, что 
уже вырос из игр такого типа”. Родите- 
ли мальчика сказали, что книжка до- 
вольно милая, интересная, но неслож- 
ная, и решили, что она предназначена 
для детей 5—7 лет. 

Восьмилетний Сергей играл с дис- 
ком три дня, после чего заключил, 


Синдбад-мореход. Анимированные 
сюрпризы иногда бывают очень 
неожиданными 
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что вряд ли еще когда-либо вернется 
к нему. 

По сравнению с другими книжками 
“Синдбад-мореход” оказалась до- 
вольно слабой. Купить ее имеет 
смысл только в том случае, если ребе- 
нок интересуется морскими путеше- 
ствиями. 


Снежная королева 
Общий рейтинг ЖЖЖжх 
Сказка “Снежная королева” 
волнует и мальчиков, и дево- 
чек, ведь это 
трогающая ду- 
шу история о 
том, как добро 
противостоит 
злу, а любовь 
— равноду- 
шию. Впрочем, фирма ММС решила, 
что хорошие приключения здесь не по- 
мешают, и встроила в сказку забавную 
игру “Герда ишет Кая”. Эта игра как 
бы становится продолжением сказки, 
причем действием здесь управляет сам 
ребенок. 

Нашим юным испытателям книжка 
“Снежная королева” очень понрави- 


Ра 


путешествия Герда 


_ Снежная королева. 
‘может быть холодной 


лась. Так, восьмилетний Сергей решил, 
что он еще много раз вернется к сказ- 
ке, а его родители Наталья Фоминична 
и Юрий Анатольевич сказали, что ре- 
бенку было интересно и несложно раз- 
бираться с диском. 

Встроенная игра “Герда ищет Кая” 
— настоящая находка. Рекомендуем 
книжку “Снежная королева” детям от 
5 до 8 лет. 
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Том Сойер 

Общий рейтинг ЖЖх 

Эта живая книжка, создан- 
ная фирмами Еигоргез$ ой- 
у’аге, “Дока” и “1С”, относится к той 


же серии Г4ушс с1а$$1с$, как “Остров 
Сокровищ” и “Питер Пэн”. Поэтому 
она имеет боль- 
шую продолжи- 
тельность спек- 
такля (53 сцены, 
57 минут звуково- 
го сопровожде- 
ния) и может 
проигрываться на 
обычном плейере 


компакт-дисков. 
Очень приятно слушать запись обыч- 
ной музыки, где в отличие от МШ|- 
синтеза слышны особенности исполне- 
ния (например, как под пальцами 
поскрипывают струны гитары). 

Детям понравилось, что можно слу- 
шать интересную историю и ничего не 
делать. Семилетняя Настя не очень по- 


Сдержанное хихиканье пронеслось 
`по залу, 

Учитель стирал линии и чертил их 
снова, но хихиканье становилось 
все громче 

Он сосредоточил все внимание 
на работе, а смашки продолжались 

И неудивительно! 

Прямо над головой учителя был 
зердачный люк 

'И из этого люка появилась кошка 
на веревке, которая медленно 
опускалась, судорожно хватая лапами 
воздух. 

Смех становился все громче - 
хошка была уже в шести дюймах от 
толовы поглощенного работой 


учителя 

_Ниже, ниже, ще чуть-чуть, и кошка 
"вцепилась хогыми в парик и вместе со 
‘своим трофеем была вознесена на’ 
‘черлак. 

'Засияла лысая макушка учителя 

На этом собрание разошлось. 

Мальчики были отмщены. 

Каникулы начались 


Том Сойер. Месть была страшной 


няла суть рассказа, но оценила игру 
“Невероятное приключение Тома”. А 
вот тринадцатилетняя Надежда похва- 
лила книжку, а игру назвала простой. 
Мама девочек была довольна тем, что 
на диске есть гиперссылки на неболь- 
шие пояснительные статьи и краткая 
информания об авторе книги. Тем не 
менее она считает, что познавательная 
ценность книжки невелика — “изучать 
особенно нечего”. 

Книжка “Том Сойер” просто заме- 
чательная. И хотя сама история инте- 
ресна даже взрослым, учтите, что 
встроенные в диск игры рассчитаны 
на детей до 10 лет. 


3вя антера 


в снегах россии 


истории Голливуда было не- 
мало знаменитых кошек 
(вспомните, например, 
сериал “Том и Джер- 
ри”), но Розовая Пан- 
тера занимает особое место. Сра- 
зу после ее первого появления в 
1964 г. в мультфильме Блэйка Эд- 
варла всем стало ясно, что родилась 
новая звезда! И сегодня, по прошест- 
вии почти 35 лет, Розовая Пантера 
продолжает очаровывать миллионы 
людей всех возрастов. 


Компьютерная индустрия довольно 
долго сторонилась славы Пантеры. Но 
в конце концов американская компа- 
ния У/апде $ Пиегасйуе приобрела 
лицензию и создала игру “Розовая 
Пантера. Право на риск”. Ее локализо- 
вала московская фирма Гоегиз П\егпа- 
Нопа|, а распространением в нашей 
стране занялась московская компания 
“Новый диск”. 

Действие игры происходит в разных 
странах: Англии, Китае, Австралии, 


Пантера в детском лагере. Приключения начинаются! 


Египте... Все начинается с того, что 
шеф приказывает Розовой Пантере 
защищать маленьких обитателей ла- 
геря “Звонкое эхо-хо”. Надо ска- 
зать, что детишки в этом лагере 
не совсем обычные, они — доче- 
ри и сыновья крупных политиче- 
ских деятелей и известных диплома- 
тов. И, разумеется, кто-то очень хочет 
испортить безоблачный отдых ребят. А 
это, как вы понимаете, грозит миру во 
всем мире. 

Как любой агент, Пантера должна 
быть наблюдательной, сильной, 
обаятельной и дипломатичной. 
Эти качества очень важны при 
работе с детьми. А вот для раз- 
говоров со злодеями нужны тя- 
желые кулаки! Но негодяи ока- 
зались хитрыми: они 
замаскировались под санэпиде- 
минспекторов. Их — трое, но на- 
ша героиня тоже не одинока. Ей 
помогает старый верный друг 
профессор Фон Шляпен. Этот 
рассеянный (что, впрочем, свой- 
ственно почти всем гениям) уче- 
ный изобрел множество хитро- 
умных приспособлений, которые 
можно с успехом 
применять про- 
тив злодеев. 

Игра, на мой 
взгляд, предназна- 
чена для детей до две- 
надцати лет. Дело в том, 
что головоломки до- 
вольно простые. В про- 
грамме, кроме того, 
предусмотрен электрон- 
ный помошник: он познако- 
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Михаил Горюнов 


Розовая Пантера. 

Право на риск 

хжххжх 

Образовательная приключенческая 
игра для детей до 12 лет 

достоинства: хорошая графика; отлич- 
ная локализация; много образова- 
тельных элементов; тесное взаимо- 
действие с |тегпе{ 

НЕДОСТАТКИ: СЛИШКОМ Легкие задания 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2-66, 8-Мбайт память, графиче- 
ский контроллер З\СА, 10 Мбайт сво- 
бодного места на жестком диске, на- 
копитель СО0-ВОМ с удвоенной 
скоростью, звуковая плата, система 
МИпдом$ 3.1х или МИпдом$ 95, жела- 
тельно подключение к |тегпе! 

ЦЕНА: 29 ДОЛЛ. 

“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 
ААЛАЛАГ. П.Г 


мит игроков с некоторыми традиция- 
ми, костюмами и даже кухней тех 
стран, где происходит действие игры. 
И если вы заинтересуетесь сведениями 
о каком-либо государстве, то сможете 
прямо из игры вызвать ряд УМеБ-стра- 
ничек с более подробной информацией 
(целиком посвящен игре 
У\еБ-сервер \\\.сотШЕ. 
ги/рКЛпаех.Вит)). 

В общем эта игра — 
очень приятный пода- 
рок. Она отличается невысо- 
кими требованиями к ком- 

пьютеру и отличным 
техническим исполне- 
нием. Так что, дорогие 
дети, играйте и наслаж- 
дайтесь. Тин) 
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Любимый Планшет МОВЙ КОШКИ 


Иван Рогожкин 


давно мечтал о сенсорной 

панели, чтобы управлять 

домашним компьютером од- 

ним легким движением паль- 

ца. Эти мои мечты не сбы- 
лись, но зато я приобрел нечто большее 
— графический планшет, который не 
только заменяет мышь, но и позволяет 
рисовать на экране, как на бумаге. 
Планшет У/’асот РепРагтег подключа- 
ется к свободному последовательному 
порту компьютера и (для подачи пита- 
ния) к разъему клавиатуры или мыши 
Р5/2 через переходник. 

Пользоваться устройством просто: вы 
берете в руку легкое перо (оно, кстати, 
беспроводное и, что самое удивитель- 
ное, работает без батарей) и начинаете 
водить им по поверхности планшета. 
Указатель на экране точно отслеживает 
ваши движения. В отличие от мыши, 
планшет передает в компьютер абсо- 
лютные координаты, например, когда 
кончик пера попадает в правую верх- 
нюю часть рабочего поля на планшете 
(128х96 мм), указатель оказывается в 


РепРайпег _ 


Чувствительность пера и ластика 
настраивается отдельно 


. 
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соответствующем мес- 
те экрана. Если вы 
чуть посильнее нада- 
вите на перо, оно сра- 
ботает так, будто вы 
нажали кнопку мыши. 
Сбоку на пере есть 
кнопка, которая заме- 
няет вторую кнопку 
мыши или, если пере- 
настроить драйвер, 
выполняет дополни- 
тельные действия. 


РепРа\пег 


жжжхх 

Графический 

планшет для рисования 
достоинства: Простота установ- 
ки; хороший деинсталлятор: 
беспроводное перо; есть ластик 


НЕДОСТАТКИ: нет описания на 
русском языке; не работает в 
005; провод нравится кошкам 
ЦЕНА: 51 ДОЛЛ. 

И/асот, тел. дистрибьютора: 
(095) 956-3974 

мили масот.сот 


на компьютерах с сис- 
темой \Мт4о\$ 3.1х и 
УЛпао\з 95, причем 
его можно использо- 
вать вместо мыши или 
наряду с ней. 
Установка в \т- 
Чо\5 95 проходит без 
проблем. После под- 
ключения устройства 
система его распозна- 
ет и предлагает загру- 
зить драйверы. Далее 
остается вставить 


Перо чувствительно 
к давлению: в рисо- 
вальных программах толщина линии 
зависит от силы нажатия, так что 
штрихи карандашом и мазки кистью 
получаются совершенно естественны- 
ми. На обратном конце пера есть 
пластмассовый ластик. Он, кстати, то- 
же реагирует на давление: 
если легко провести ла- ыы 
стиком по уже нарисо- 
ванной линии, то она 
станет светлее, если 
нажать посильнее — 
исчезнет совсем. Рисо- 
вать таким пером — 
одно удовольствие. 

Устройство работа- 
ет, даже если перо не 
касается поверхности 
планшета, а находится на некоторой 
высоте (до 5 мм). Поэтому можно, на- 
пример, вводить в компьютер чертежи 
и рисунки из довольно толстого альбо- 
ма, положив его поверх планшета. 

В комплекте с устройством поставля- 
ются симпатичная подставка для пера, 
драйверы и программы КаГз РВою Зоар 
и РаБЫег 2.0 $Е на компакт-дисках, а 
также краткое печатное руководство по 
быстрому запуску. Подробное описание 
находится в файле. Планшет работает 


МАРТ 1998 


компакт-диск, найти 
на нем нужный каталог и перезапус- 
тить систему. С помощью утилиты, 
которая появляется на Панели управ- 
ления, можно настраивать чувстви- 
тельность пера и ластика, задавать 
функцию боковой кнопки пера, макси- 
4 мальный интервал для 
двойного щелчка, ре- 


’ жим работы планшет/ 
( мышь. Встроенная сис- 
тема подсказки очень 
удобна и понятна. 

- Жаль только, что она 
не на русском языке. 

К сожалению, в РО$ 
планшет не работает, 
так что старые добрые 
детские раскраски фирмы 
“Никита” вам придется запускать из 
\УМтао\з. Еще один недостаток устрой- 
ства — провод питания нравится кош- 
кам. У меня их три, и я не знаю, какую 
ругать, но, скорее всего, провод пере- 
грызла мелкая: у нее самый шкодливый 
возраст — десять месяцев. Разработчи- 
кам не следовало бы делать шнуры же- 
вательными. И все же, эти недостатки 
незначительны по сравнению с рало- 
стью творчества, которую подарит вам 
и вашим детям планшет РепРагтег. (@ 


разгоним 


Андрей Борзенко 


Если нельзя, но очень хочется, то можно 
(житейская мудрость) 


ермином “оверклокинг” (оуегосКтз) обознача- 
ют процедуры, приводящие к увеличению скоро- 
сти работы процессора, например, за счет изме- 

нения внешней частоты синхронизации, коэффи- 


циента умножения и/или напряжения питания 
микросхемы. В английском языке оуегс1осКт® — это устой- 
чивый сленг; более корректными техническими терминами 
являются ипдегипите и зрее4-тагонипе, которые можно 
перевести как “запас по скорости”. В русском же 
языке прижилось сленговое выражение 
“разгон процессора”. 
Прежде чем решиться на опера- 
цию по разгону процессора 
своего компьютера, на- 
до отчетливо понимат 
следующее. Теоретич. 
ки возможно, что из-за 
выполнения этой опера 
ции может выйти из стр 
микросхема самого про 
сора (речь пока идет толь 
об изделиях Ши!е]). Хотя, д‹ 
жен сказать, лично мне не 
вестны такие случаи. Но со- 
вершенно бесспорно то, что 
жизненный цикл процессора, 
подвергнутого данной процеду- 
ре, существенно сокращается. Это 
происходит из-за влияния на кремниевую структуру крис- 
талла повышенной температуры. Дело в том, что увеличе- 
ние любого из трех параметров, необходимых для разгона 
процессора (частоты синхронизации, коэффициента умно- 
жения, напряжения питания), приводит к повышению рас- 
сеиваемой кристаллом мошности. 

Насколько же уменьшается жизненный цикл микросхемы? 
К сожалению, точно сказать нельзя. Приверженны выполне- 
ния разгона такой статистики не ведут, но менять процессо- 


ры стараются как можно чаще (например, через два месяца). 
Тем не менее основной упор “разгонщики” делают на то, что 
жизненный цикл нормального процессора составляет около 
10 лет. Поскольку полупроводниковая промышленность раз- 
вивается просто невиданными темпами, то микросхемы уста- 
ревают морально гораздо раньше этого времени. 
Вряд ли кому понравится, когда происходит зависание 
или крах операционной системы. При использовании ком- 
пьютеров для деловых приложений 
подобные происшествия могут при- 
вести даже к прямым финансовым 
убыткам. Разогнав процессор сво- 
его компьютера, вы тем самым 
хотите получить дополнитель- 
ную производительность, не за- 
трачивая ни копейки. Поэтому 
стоит ли удивляться, если по- 
сле разгона вы вдруг потеря- 
ете невосполнимые данные, 
_ — ведь, как нас учит суро- 
вая капиталистическая 
действительность, за все 
надо платить. Крайне 
внимательным следует 
быть при выполнении 
численных расчетов, 
особенно в случаях, 
когда результаты вы- 
числений предсказать 
: довольно сложно. Так, к 
данным, полученным в электронной таблице на разогнан- 
ном процессоре, надо отнестись весьма критически. Вообще 
говоря, после разгона систему надо тщательно протестиро- 
вать и убедиться в ее полной работоспособности. Если же 
компьютер предназначен в основном для развлечения, то 
лучшим диагностическим средством будут сами игры. 
Следует также помнить (об этом говорят в один голос все 
“разгонщики”-профессионалы), что \УЛт4о\5 95 весьма чув- 
ствительна ко всяким экспериментам. Не секрет, что кап- 
ризничает она часто и без них. 
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Операциям по разгону процессоров мы, как ни странно, 
обязаны корпорации пе, которая вроде бы меньше всех 
заинтересована в их выполнении. Дело в том, что микросхе- 
мы на заводах те! проходят очень жесткие испытания. Ес- 
ли кристалл не соответствует техническим данным хотя бы 
по одному параметру, он просто отбраковывается. В резуль- 
тате получается, что практически все выпускаемые изделия 
имеют довольно большой “запас прочности”, в том числе и 
по быстродействию. 

Ближайшие конкуренты Пие! корпорации АМО, Супх и 
ВМ, по крайней мере до недавнего времени, несколько от- 
ставали от своего технологического лидера. Эти компании 
вынуждены были выпускать микросхемы не только более 
дешевые, но и более быстрые, старались, как правило, нала- 
дить производство процессоров, отсутствующих в ассорти- 
менте у Пие!. Вспомним хотя бы популярные в свое время 
486-е процессоры, рассчитанные на внешнюю тактовую час- 
тоту 40 МГи. К сожалению, “паспортная” тактовая частота 
этих микросхем часто оказывалась достаточно близка к мак- 
симально допустимому значению. 


Системная плата АВ-ТХ5 


$Ф Технология $08 Мепи 

$® Поддержка процессоров: 
РепНит 100—200 МГц 
Репйит ММХ 166—233 МГц 
АМО К5 РВ100—РВ166 
АМО Кб 166, 200, 233 МГц 
Супх 6х86 Р120+, Р1З3+, 
Р150+, Р16б+, Р200+ 
Супх 6х861 Р150+ — Р200+ 
Супх 6х86МХ РВ150—РВ233 

$Ф Набор микросхем — 
пе! 430ТХ 

$ 0бъем кэш-памяти — 
512 Кбайт 

$ Объем оперативной памяти — 
256 Мбайт 


тельная шина ИЗВ — 
2 порта 


(ЕСР/ЕРР) — 1 порт 
1 порт 


Ф Прочее: 
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$ Типы используемой памяти: 
ЕР, ЕбО ОВАМ, $ОВАМ 

$ Устройства ввода-вывода: 
Универсальная последова- 


ОЕ-интерфейс (Р!О Моде 
0-4, ИНга ОМА) — 4 канала 
Паралелльный интерфейс 
Флоппи-интерфейс — 
Р$/2-интерфейс — 1 порт 


4 слота [ЗА и 4 слота РС! 
Разъем питания типа АТХ 


У “разгонщиков” существует 
устойчивое мнение, что лучше 
приобрести более дорогой про- 
цессор Пе! и впоследствии ра- 
зогнать его, нежели ограни- 
читься покупкой более 
дешевой микросхемы АМО, 
Суих или 1ВМ. Обычно не ре- 
комендуется экспериментиро- 
вать с процессорами Су- 
ихлВМ 6х86, а также АМО 
5х86 со значениями Р-рейтин- 
га 75, 90 и 100. Впрочем, чем 


черт не шутит! Может быть, у 
кого-то и получится. Тем не 
менее считают, что 5х86 — это суперра- 

зогнанный 486-й процессор. 

С юридической точки зрения операция по разгону про- 
цессора не противоречит законодательству, да и урон она 
может нанести только самому владельцу компьютера. За все 
неприятности, связанные с подобной модерниза- 
цией, ответственность ляжет на пользователя, а 
любые гарантийные обязательства продавпа авто- 
матически будут аннулированы. 

Другое дело перемаркированные процессоры — 
так называют микросхемы, на которые нанесены 
обозначения более дорогих и производительных 
аналогов (в России такие процессоры называют 
“пиленными”). В этом случае продавец (явно или 
неявно) обманывает покупателя и, самое главное, 
наносит ущерб репутации фирмы-производителя. 
Так, в Европе особенно популярны были подделки 
процессоров Репйит-133 под Репиит-166. В Рос- 
сии же с большим успехом удавалось сбыть крис- 
таллы Супх и АМО, маркированные под Пие|. 

Возвращаясь если не к юридической, то к этиче- 
ской стороне проблемы разгона процессоров, мож- 
но сказать, что угрызений совести большинство 
экспериментаторов не чувствует. В качестве аргу- 
мента они обычно приводят довольно показатель- 
ный пример, связанный с микросхемами РепНит- 
150 и Репнит-166. Существует компетентное 
мнение, что внутри корпусов обеих этих микро- 
схем находится один и тот же кристалл, но Реп- 
Нит-150 использует напряжение питания $ТО 
(3,38 В), а Репнит-166 — УВЕ (3,52 В). Как гово- 
рится, без комментариев. 

Итак, разогнать процессор можно, повысив так- 
товую частоту, напряжения питания и/или изменив 
коэффициент умножения. Внешняя тактовая час- 
тота (Биз с1осК) подается непосредственно на про- 
цессор и синхронизирует работу основной и кэш- 
памяти. Большинство системных плат для 
процессоров Репйит, как правило, могут работать 


с тактовыми частотами 50, 60 и 66 МГи. 
Некоторые современные платы допус- 
кают также использование частот 75 и 
83 МГи. 

Довольно безопасный способ опреде- 
ления устойчивости работы процессора 
обеспечивают некоторые системные 
платы, имеющие в программе В1О$ 
Зеир функцию Тигфо Егедиепсу. Ее ис- Ч 
пользование позволяет увеличить внеш- 
нюю тактовую частоту приблизительно 
на 2,5%. 

Коэффициент умножения определяет, 
во сколько раз внутренняя частота про- 
цессора выше внешней. Для плат, рас- 
считанных на установку процессоров 
Репнит, этот коэффициент может при- 
нимать значения 1,5; 2; 2,5; 3 и 3,5. На- 
пример, процессор Репнит-166 синхро- 
низируется внешней тактовой частотой 
66 МГц и имеет значение коэффициента 
умножения 2,5 (166 = 66х 2,5). 

Процессоры класса Репйит могут 
иметь одно или два напряжения пита- 


ы 


ния. В случае использования одного 
напряжения питания, его значение так- 
же может быть различным, например 
УТРО или УВЕ. Двойное напряжение 
используется для раздельного питания 
интерфейсных схем процессора и его 
внутренних узлов. Такая схема энерго- 
снабжения используется, например, во 
всех микросхемах Репнит ММХ. 

Выполняя разгон процессора, нельзя 
забывать об охлаждении. Это очень 
важно. Руководствоваться здесь надо 
довольно простым правилом. Если на процессоре нет ради- 
атора, его надо установить, если он уже есть, следует доба- 
вить вентилятор, если и он уже имеется, стоит обратиться к 
дополнительным мерам охлаждения, например к примене- 
нию устройств, использующих термоэлектрический эффект 
Пелтье (Ре@ег). 

Лучший способ повышения производительности 
системы — увеличение внешней тактовой 
частоты. Правда, в этом случае можно 
столкнуться с проблемами работоспособно- 
сти модулей оперативной памяти и/или РС] 
устройств. Напомню, что синхронизация ра- 


боты шины РС также связана с внешней 
тактовой частотой. Если возникшие проблемы 
решить не удается, только тогда следует вос- 
пользоваться изменением коэффициента умноже- 
ния. Однако должно быть ясно, что нельзя добить- 
ся роста производительности системы, если для 


Таблица частот при 
разгоне процессоров 


Возможные 
значения, МГц 


роцессоры класса 486 и 5х86 


20 

25, 33 

33, 40, 50 
40, 50 

50 

66 

80 


повышения коэффициента умножения 
вы вынуждены уменьшать внешнюю 
тактовую частоту. Например, если вы 
увеличите внутреннюю тактовую час- 
тоту процессора 166 МГц (внешняя ча- 
стота — 66 МГц, коэффициент умно- 
жения — 2,5) до 180 МГц (внешняя 
частота — 60 МГц, коэффициент умно- 
жения — 3), то только уменьшите об- 
шую производительность компьютера. 

Как уже говорилось, изменение на- 
пряжения питания с ТР на УБЕ явля- 
ется довольно простым приемом для 
разгона процессора. 

До недавнего времени, чтобы изме- 


роцессоры класса Репйит и 6х86 
51 


.| 150, 166-180 


| 180; 187,5 
| 225, 250 


249-264; 290,5-300 
| 290-300; 332 
| 332-338; 373,5 


100 
100 
120 
133, 150 


нить величину коэффициента умно- 
жения, напряжение питания и внеш- 
нюю тактовую частоту, требовалось 
изменить положение перемычек или 
переключателей на системной плате. 
Технология З0ой Мепи, используемая, 
например, в изделиях тайваньской 


66 

90, 100-133 
100, 120-133 
120, 133 
133 


фирмы АБ, позволяет выполнять все 
эти процедуры программным спосо- 
бом, так что пользователю не потре- 
буется даже снимать крышку систем- 
ного блока. Компания “Пирит” (\\\м\м. 
рий.ги) для экспериментов с разгоном 
процессоров предоставила нашей ре- 
дакции системную плату АВ-ТХ5. 
Практически любой современный про- 
цессор (Пе, АМО, СуйхЛВМ) данная 
системная плата распознает автомати- 
чески, однако если вы хотите поэкспе- 
риментировать с параметрами, то воз- 
можностей для этого предоставляется 
более чем достаточно. Ну а в случае неудачи умная про- 
грамма позволит вернуться к автоматической конфигура- 
ции. Записывать положения перемычек или переключате- 
лей нет необходимости, на плате они просто отсутствуют. 

В заключение мне придется немного разочаровать 
начинающих поклонников разгона процессоров. Де- 
ло в том, что корпорация Пие! предприняла техно- 
логические меры для запрета использования вы- 
соких коэффициентов умножения в своих новых 
процессорах. Это касается, в частности, Реп- 
Нит ММХ 166, Репнит ММХ 200, Репнит П 
233 и Репнит П 266. Основные надежды 
“разгонщики” связывают теперь с АМО 

Кб. Правда, в ряде случаев можно столк- 

нуться с перемаркированными процессо- 
рами, которые уже разогнаны. Например, 
Кб 233 МГц окажется Кб 200 Мгц, а Кб 200 Мгц — 


@ 


ничем иным, как Кб 166 МГц. 


сл 
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Кадр за кадром 


Руководство по редактированию видеозаписей 


сли у вас есть видеокамера, то, наверное, скопи- 
лось немало кассет с видеозаписями. Хотите 
скомпоновать вместе наиболее ин- 
тересные фрагменты, снабдить их 
титрами, эффектными перехода- 
ми между сценами и звуковым сопровож- 
дением или, смонтировав из уникальных 
кадров небольшой видеоролик, попытать 
счастья в конкурсе любительских работ (например, в 
передаче “Сам себе режиссер”. — Прим. ред.)? 
Раньше для этого потребовалось бы дорогостоящее специаль- 
ное видеомонтажное оборудование или мощный компьютер, 
оснащенный платой ввода видео и быстрым жестким дис- 
ком большой емкости (видеозапись продолжительностью 
всего несколько минут “съедает” более гигабайта дисково- 
го пространства). 

С появлением набора У1ЧеоП!тгесог 51410 200 ком- 
пании Ртпасе все изменилось. Теперь отредактиро- 
вать видеоматериалы можно практически на любом 
компьютере с операционной системой \Мт4о\5, 
предварительно подключив к нему $1 200, ка- 
меру и видеомагнитофон. С помощью такой ви- 
деомонтажной любой кинолюбитель может со- 
здавать видеофильмы почти профессионального 
качества. Аналогичный 51 200 продукт выпу- 
скается и для компьютеров Маситозй, но в нем 
нет видеомикшера и, следовательно, отсутствует 
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возможность дополнить смонтирован- 
ную видеозапись спецэффектами. 

Итак, какие же операции вам при- 
дется выполнить? 


Шаг 1. Соедините 
и включите устройства 
Подключить Ршпае УеоПтес!ог 
5и41о 200 совсем несложно, но перед 
этим нужно перенести телевизор и ви- 
деомагнитофон поближе к компьюте- 
ру. В качестве источника сигнала ис- 
пользуйте видеокамеру. С ее помощью 
вы будете воспроизводить отобранные 
видеофрагменты, а видеомагнитофон 
послужит для записи готового фильма. 
эшаю 200 включают между камерой и 
видеомагнитофоном, чтобы иметь воз- 
можность создавать переходы между 
фрагментами и добавлять в фильм 
спецэффекты. Всем оборудованием в 
процессе редактирования видеозапи- 
сей управляет компьютер, к которому 
эшато 200 подключается через парал- 
лельный порт (благодаря наличию 
сквозного разъема одновременно мож- 
но пользоваться и принтером). 

На видеокамеру и видеомагнитофон 
управляющие сигналы передаются по 


Соедините и включите устройства 


Вставьте кабель в параллельный порт 
(ЕРТ) компьютера 


\М9ео ош к принтеру 


МАСТЕРСКАЯ 


специальному кабелю Зтаге 
саЫе (он входит в комплект 
поставки), снабженному ин- 
фракрасным излучателем. 
Один конец кабеля соединя- 
ют с последовательным пор- 
том компьютера, другой — 
вставляют в разъем ГАМС 
(Сопго! Г.) видеокамеры 
(любая современная камера 
имеет такой разъем). Инфра- 
красный излучатель служит 
для дистанционного управ- 
ления магнитофоном. Если 
вы хотите сохранить звук, за- 
писанный во время съемок, 
камеру и видеомагнитофон 
еще нужно связать звуковым 
кабелем. Подробные инст- 
рукции и диаграмма, поясня- 
ющие, каким образом следу- 
ет соединить оборудование, 
приведены в хорошо состав- 


Что вам потребуется 


Ф Компьютер с ОС М/Ип9о\$ и свободными парал- 
лельным и последовательным портами; звуковая 


_ карта с микшером для включения в фильм допол- 


нительного звукового сопровождения (необяза- 
тельно) 
$® Устройство Рппасе \ЛдеоО/тесог Зи до 200 


(300 долл.; Рипас/е бу$етз, тел. в США: 
888-484-3366; мллилмЧеодтес!ог.сот) 


$Ф Видеокамера с разъемом [АМС (стандартный 


разъем, имеющийся во всех современных видео- 
камерах) 

Ф Видеомагнитофон с приемником инфракрасно- 
го излучения для приема команд от пульта дис- 
танционного управления 

Ф Короткий видеокабель с разъемами ВСА 
(“тюльпан”) или 5-\/14ео 

$Ф Звуковой кабель с разъемами ВСА 


Примечание. Выпускаются также менее дорогие ва- 
рианты набора \\аеоОтестог без видеомикшера: 
\Лдеоесюог Мас (Мас, 100 долл.), \Лдеотес юг 
сийе (\\Мпаомиз, 100 долл.) и \Лдеобиестог Ноте 
(\ММпдо\з, 50 долл.). 


ленном руководстве пользователя. 
Совет. Учтите, что Зи то 200 постав- 
ляется с неполным комплектом кабе- 
лей. К устройству прилагаются кабель 
(ЗтагЕ саШе) с инфракрасным излуча- 
телем и ГАМС-разъемом и стандарт- 


Вставьте Зтай саше в последова- 
тельный порт (СОМ) компьютера 


Телевизор или видеомонитор 


ы телевизора 
_\Мдео м/Ацао м 


\Лдео оц/Аидю ом 


Ацд!о п 


\део п видеофильма 
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ный принтерный кабель со сквозным 
разъемом. Помимо этого вам потребу- 
ется видеокабель стандарта КСА (с 
разъемами “тюльпан”) или $-У1ео, ес- 
ли камера имеет такой выход, и ВСА- 
кабель для передачи звука. 


Шаг 2. Разметьте видеозаписи 


Прежде чем приступить к видеомон- 
тажу, нужно составить перечень фраг- 
ментов, записанных на видеокассеты. 
Понадобится также информация о 
том, на какой кассете записан тот или 
иной фрагмент, с какого места на 
пленке он начинается и в каком за- 
канчивается. 

Поставляемое с У!ЧеоПитестог ЗиАю 
200 программное обеспечение сущест- 
венно упрощает создание каталога за- 
писей. В процессе просмотра кассеты 
программа автоматически разбивает 
отснятый материал на фрагменты, оп- 
ределяя их начало и конец по измене- 
нию характера сцены или ее освещен- 
ности. Затем информация о каждом 
фрагменте, дополненная контрольным 
изображением первого кадра, заносит- 
ся в общий каталог. 

Совет. Автоматическая разметка 
удобна тем, что не требует вашего вме- 
шательства, однако по одному кон- 
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трольному изображению будет трудно 
вспомнить содержание всего фрагмен- 
та. Поэтому иногда целесообразнее 
разметить записи вручную. Для этого 
воспользуйтесь программными кнопка- 
ми управления перемоткой ленты и по- 
метьте начальный и конечный кадры 
тех фрагментов, которые вам кажутся 
интересными. Работа пойдет быстрее, 
если вы заранее продумаете сценарий 
фильма. В этом случае ручная размет- 
ка позволит сразу выполнить большую 
часть работы по редактированию запи- 
сей: совсем не обязательно вносить в 
каталог весь фрагмент целиком, можно 
выбрать только отдельные наиболее за- 
нимательные сцены. 


Шаг 3. Составьте список 
событий 


Теперь начинается самое интересное. 
Из общего списка видеофрагментов 
выберите те, которые войдут в фильм. 
Это называется создать список собы- 
тий (еуеп+ 151). В него обычно включа- 
ют не только отобранные видеофраг- 
менты, но также переходы между 
ними, спецэффекты и титры. Процеду- 
ра выполняется методом перетаскива- 
ния: из библиотеки видеозаписей вы 
мышью переносите пиктограммы фраг- 
ментов в окно со списком событий и 
располагаете их в желаемой последова- 
тельности. 

Конечно, формируя видеопоследова- 
тельность без предварительного плана, 


„11 


вы не создадите шедевра. Возможно, 
вам даже придется сначала написать 
сценарий. Все зависит от того, какие 
цели вы преследуете. Редактирование 
видеозаписей — это искусство соеди- 
нения различных фрагментов в эпизо- 
ды, из которых в соответствии с вашим 
замыслом складывается видеосюжет. 
При этом вы исключаете случайные 
или неудачные сцены и кадры. Убирая 
отдельные детали или, наоборот, ак- 
центируя на них внимание, вы можете 
повлиять на зрительское восприятие 
фильма. В настоящих телевизионных 
шоу в течение одной минуты эфирного 


времени ракурс съемки меняется до 
тридцати раз. Ваши возможности 
скромнее, однако разница между отре- 
дактированным и исходным видеома- 
териалом огромна. 

Совет. К. сожалению, на этом этапе 
невозможен предварительный про- 
смотр фильма, поскольку в памяти 
компьютера хранятся только пикто- 
граммы фрагментов (вспомните, исход- 
ная видеозапись не вводилась в ком- 
пьютер и по-прежнему имеется только 
на кассете в видеокамере). До тех пор 
пока вы не запишете отредактирован- 
ный фильм на видеомагнитофон, он 
будет существовать только в вашем во- 
ображении. Вам придется мысленно 
представить, в каком порядке должны 
следовать отдельные сцены и как луч- 
ше организовать переходы между ни- 
ми. Такая работа требует определенно- 
го навыка. Это плата за более простой 
принцип действия и относительную де- 
шевизну устройства У14еоПтес!ог. 


Шаг 4. Вставьте 
заголовок и титры 


Без вступительных и заключительных 
титров любой фильм выглядит неза- 
конченным. В $1410 200 предусмотре- 
но несколько вариантов для их оформ- 
ления. Выбрав шрифт и цвет надписей, 


вы можете наложить их поверх оста- 
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ОКНО В МИР 


инструменты 
для создания \Уею-узлов: 


о сравнению с большинст- 
вом остальных тестеров, 
занимавшихся по нашей 
просьбе оценкой программ 
для создания У\еЬ-страниц, 
Марк Хоффман из г. Фарго (Северная 
Дакота) обладал двумя преимущества- 
ми. Во-первых, он уже имел опыт 
создания НТМГ-документов, а во-вто- 
рых, он был знаком с пакетом Мг- 
го5ой ЕгопЕРазе 97, получившим выс- 
шую оценку испытателей. 
Излюбленное занятие Марка — рассыл- 
ка через \\еБ семейных фотографий сво- 
им многочисленным друзьям и родст- 
венникам, разбросанным по всему свету. 
Кроме того, Марк является хозяином 
\МеБ-узла, благодаря которому, возмож- 
но, была спасена не одна жизнь: во 
время наводнения в Северной Дакоте в 
апреле 1997 года он создал \\еБ-стра- 
ницу для одной из спасательных служб. 
У большинства других тестеров опыт 
был гораздо скромнее, и в целом про- 
граммы редактирования УМеБ-страниц 
оставили у них чувство неудовлетво- 
ренности. Они объясняют это следую- 
щими причинами. 
® Плохо составленные инструкции и 
встроенная справочная система. 
® Путаные пояснения новых, трудных 


овмю страниц 


понятий, таких, как графические фор- 
маты, таблицы ‘и публикация страницы 
в \е6б. 
® Скудный выбор иллюстративных эле- 
ментов и шрифтов. 
® Ограниченные возможности управле- 
ния размещением объектов на странице. 
Тестеры сошлись во мнении, что ны- 
нешние инструменты для создания 
страниц либо слишком примитивны, 
чтобы затевать проект, насыщенный 
мультимедийными средствами, либо 
слишком сложны для среднего пользо- 
вателя. 


И хочется, и колется 


Не то чтобы нашим испытателям не 
хотелось заполучить собственные стра- 
нины. Напротив, все они и раньше ин- 
тересовались возможностью создания 
семейного У\еБ-узла. “Мы насмотре- 
лись самых разных узлов в \е5, и нам 
тоже захотелось оставить там свой 
след, — заметила Мэри Уотерс из 
г. Алпайна (Техас), тестировавшая 
программу С!аг15 Ноште Разе. — Мы 
обожаем кино, но не нашли ни одного 
узла, посвященного детским фильмам, 
поэтому решили, что вполне сможем 
проявить себя в этой области”. 
Большинство семейных экспертов 


КОМПЬЮТЕР И МЫ 


Филип Бишоп 


объясняли свое стремление “поселить- 
ся” в У\!еЬ желанием обмениваться с 
друзьями и родственниками семейны- 
ми фотографиями и видеофильмами. 
На втором месте стоял обмен инфор- 
мацией о своих увлечениях и занятиях. 
“Лыжные кроссы не пользуются в 
наших краях большой популярностью, 
— рассказывает Эрик Брукс из г. Сиэт- 
ла (Вашингтон). — Поэтому бывает 
очень трудно узнать о датах проведе- 
ния состязаний и их результатах. УМеБ 
представляется мне идеальным местом 
для публикации такой информации”. 
Только 17 процентов испытателей за- 
явили, что хотели бы использовать \еБ 
для развития собственного бизнеса, од- 
нако те, кто строил такие планы, пола- 
гают, что у \еЬ огромные потенциаль- 
ные возможности. “Благодаря \\еВ я 
смогу привлекать клиентов со всей 
страны”, — заявила Тересса Фаулер из 
г. Отиса (Массачусетс). Семейные тес- 
теры также считают, что \Меб — отлич- 
ное подспорье для создания школьных 
проектов и генеалогических изысканий. 


Текстовый процессор? 
Как бы не так! 


Возьмите практически любую про- 
грамму создания У\еБ-страниц — в до- 
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ОКНО В МИР 


Знакомьтесь: семья Поремски из Теннесси 


Для семьи Поремски из г. Джонсон-Сити 
(Теннесси) своя страница в Ме означает 
возможность рассказать миру о себе и 
своих любимых мес- 
тах. Главным \/еб-ма- 
стером в семье явля- 
ется Диана, хотя без 
участия детей тоже не 
обходится. Диана 
пользуется програм- 
мой М!сгозой Егоп+- 
Раде. Она намерева- 
ется обновлять свой 
узел каждую неделю, 
до тех пор пока не 
обустроит все по сво- 
ему вкусу, а потом бу- 
дет только вносить 
небольшие измене- 
ния, чтобы рассказы- 
вать о том, где побывала семья, или о 
важных событиях в жизни детей. 
“Сделать действительно хороший, инте- 
ресный \\еБ-узел труднее, чем я думала, и 
на это требуется довольно много време- 
ни, — отметила Диана. — Теперь я пони- 
маю, почему большинство людей ограни- 
чиваются одной-двумя страничками”. 
Отличительной особенностью 20-стра- 
ничного узла семьи Поремски (Кр 1исоп. 
пе/Регзопа!/рогетзКу/) является оглав- 
ление, созданное с применением кадров, 
повторяющихся на каждой странице. 
Кроме того, кадры придают страницам 


кументации вы обязательно найдете 
заверение, что ею так же легко пользо- 
ваться, как и текстовым процессором. 
Однако, по утверждению тестеров, это 
отнюдь не так. 

“Я работаю в начальной школе и хо- 
тела создать узел, рассказывающий о 
жизни моего выпускного класса, — 
сказала Мэри Лу Рид, учительница из 
г. Бернса (Теннесси). — Сколько же 
мне пришлось помучиться! Я-то дума- 
ла, что с НТМГ-документами работать 
не труднее, чем с обычными текстами. 
Как я ошибалась!” 

Правда, до недавних пор для созда- 
ния У\еЬ-страницы приходилось проди- 
раться через целые страницы голово- 
ломных управляющих кодов НТМЕ 
(языка гипертекстовой разметки). Сего- 
дняшние конструкторы \еБ-узлов из- 
бавляют вас от непосредственного про- 
граммирования на НТМГ, однако по 
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На \М!еБ-странице семьи Поремски 
есть всего понемногу 


визуальное разнообразие и ощущение, 
будто листаешь настоящий журнал. А 
еще Диана вставила некоторые фото- 
снимки в двух вари- 
антах — маленькие и 
побольше. Маленькие 
контрольные изобра- 
жения снабжены 
ссылкой — щелк- 
нешь на ней, и перед 
тобой появится та же 
фотография больше- 
го формата. 

Узел Поремски со- 
держит массу фото- 
графий — здесь и 
снимки детей, вытво- 
ряющих всякие забав- 
ные шалости, и изоб- 
ражения тех мест, где 
побывала семья. Любимое место членов 
семьи, если не считать Джонсон-Сити, — 
их родной штат Пенсильвания, который 
представлен на \\еБ-узле со ссылками на 
местные достопримечательности, онлай- 
новую версию местной газеты ит. д. 

Диана перенесла фотоснимки на свой 
компьютер Раскага Вей Репйит 133 с по- 
мощью миниатюрного сканера фирмы 
[одКесй. Отсняв пленку, она не только 
отпечатывает снимки, но иногда еще и 
записывает изображения на дискету, 
чтобы можно было без труда вставить 
их в \\еБ-страницу. 


части простоты использования им все 
еще далеко до других специализирован- 
ных инструментов, таких, как настоль- 
ные издательские программы, текстовые 
процессоры и графические редакторы. 

Наиболее сложные из нынешних 
конструкторов \\еБ-страниц хороши 
для заядлого фанатично увлеченного 
любителя, но их технические премуд- 
рости не по плечу малоопытным поль- 
зователям. Программы попроще доста- 
точно легки для новичка, но их 
возможности слишком примитивны, и 
наши тестеры быстро их “переросли”. 
В классе НТМГ-редакторов явно недо- 
стает программы, рассчитанной на 
среднего пользователя. 


Настольная издательская 
система в роли НТМЕ 

Многие \еБ-узлы изобилуют мультиме- 
дийными элементами, такими, как гра- 
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фика, цветной текст в несколько коло- 
нок, звук, видео, анимация, бланки, таб- 
лицы, ссылки на другие страницы и 
узлы. Поэтому разработчики программ- 
ного обеспечения все чаще приходят к 
выводу, что создание \МеБ-страницы 
больше похоже на подготовку сложного 
документа в настольной издательской 
системе, чем на работу с простым текс- 
том в текстовом процессоре. Здесь не- 
обходимы гибкие инструменты, позво- 
ляющие размещать элементы страницы 
в произвольном ее месте. 

Можно предположить, что со време- 
нем авторский инструментарий для со- 
здания \!еЪ-страниц станет походить 
на известные настольные издательские 
системы. Пакеты Ри БИзНег 97 фирмы 
Мисгозой, 1РиБИ$В фирмы Резеп ПиеШ- 
зепсе и \Мт4о\$ Ога\ 6 фирмы Мгего- 
этаЁх позволяют сохранять документы 
как \У\еБ-страницы, но эти программы 
еще не являются законченными реше- 
ниями; например, их нельзя использо- 
вать для манипулирования кодом 
НТМГЕ и они не располагают средства- 
ми для управления страницами. 


Нужно кое-что подправить 


По мнению наших испытателей, инст- 
рументарий для создания \еБ-страниц 
нуждается в дальнейшей доработке, а 
именно: в улучшении справочной сис- 
темы и документации, расширении 
библиотеки готовых изображений и 
шрифтов, создании более простых и 
удобных инструментов. 

Такие программы, как Му Регзопа] 
\еь Разе Резюпег, на взгляд тестеров, 
обладают ограниченными возможно- 
стями. “Пакет очень примитивен и 
имеет слишком скудный набор графи- 
ческих средств, — заявил Роберт Гап- 
тилл из г. Кеннебанка (Мэн). Другим 
программам предъявлялись упреки в 
чрезмерной сложности. “Авторы С!ат 
Ноште Разве, кажется, полагают, что все 
пользователи прекрасно знакомы с 
технологиями Пиегпее и отлично раз- 
бираются в том, как функционируют 
\МеБ-узлы”, — заметила Сандра Нель- 
сон из г. Лексингтона (Кентукки). 
Некоторые программы получили отри- 
цательные отзывы из-за слабой доку- 
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Домашнее обучение в Джорджии 


Кэйти Гарсиа — ярая сторонница до- 
машнего обучения. Благодаря предложе- 
нию протестировать программу С!ап5 
Ноте Раде ей представилась идеальная 
возможность широкой пропаганды своих 
убеждений. 

Ее узел (млмм.да{е.ле/-даМат/ 
потезспоо!_мев_раде.мт) демонстриру- 
ет, какого замечательного результата 
можно добиться с помощью одной-един- 
ственной страницы. Секреты Кэйти про- 
сты: не допускать чрезмерного разбуха- 
ния страницы, насыщать ее полезной 
информацией и придавать индивидуаль- 
ность, чтобы посетителям хотелось воз- 
вращаться к ней снова и снова. 

Узел Кэйти передает пленительную ат- 
мосферу сельской школы. Он отличается 
тщательно продуманной компоновкой 
разнообразной красочной графики: фо- 
тографии улыбающихся детишек и все- 
возможные цветочные композиции слу- 
жат границами разделов документа. 


ментации. Большинство программ по- 
лучили низкую оценку из-за скудости 
библиотеки готовых иллюстраций и их 
плохого качества. 

Теперь дело за разработчиками — 
они должны услышать эти жалобы и 
пожелания. Как говорит Майк Роджерс 
из г. Холта (Мичиган), занимавшийся 
тестированием программы Саг15 Ноте 
Расе: “Мы пока можем только надеять- 
ся на появление такой программы пуб- 
ликации в \еБ, где достаточно запол- 
нить бланки — и дело в шляпе”. 
Филип Бишоп — автор и редактор 
ЕатйУРС. С ним можно связаться, 
написав по адресу: сот @ао[.сот. 


Инструментарий 


Мсгозой ЕготРаде 97 
с дополнительным пакетом 
Вопиз Рак 
Общий рейтинг Жжжх (удобство - 
8,0; простота использования - 8,5; 
перспективность - 8,7; функциональ- 
ность - 8,4) 

Выпускаемые М!сгозой программы 
для массового рынка своим успехом в 
значительной мере обязаны простоте 


осано: Риур://мму де ле! / "ры Гат потезоноо1_меь.раде Вт 
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Кэйти отыскала в Ме6 бесплатные ил- 
люстративные материалы для своего узла. 
А еще она нашла файл с музыкальным со- 
провождением и анимированный @1Е- 
файл, который использовала, чтобы выде- 
лить свой адрес электронной почты. 

Большую часть узла Кэйти занимают 
ссылки на ресурсы по домашнему обуче- 
нию. Будучи завсегдатаем \\№еЪ, она без 
труда раскопала нужные адреса ЦВЕ и по- 
местила их на свою базовую страницу. 


использования. Хотя создать УМеЬ- 
страницу не так-то легко даже с помо- 
шью Егоп"Раее 97, эта программа по- 
лучила высокие оценки именно за 
простоту. Здесь имеются Мастера, по- 
могающие справиться со сложными 
инструментами и функциями. В отли- 
чие от других протестированных про- 
грамм Егоп{Разе вызвала у наших ис- 
пытателей желание работать с ней и в 
дальнейшем. 

В Егоп{Рарве 97 входят три основных 
компонента: ЕгопРазе Ехрогег, позво- 
ляющий управлять элементами \еБ- 
узла; Егоп(Разе ЕЧЙог — редактор 
УеБ-страниц; настольный У\еБ-сервер, 
предназначенный для размещения и 
тестирования созданных узлов. 

Егоп(Разе позволяет без труда ком- 
поновать таблицы и бланки и импорти- 
ровать графику в различных форматах. 
Компакт-диск с дополнительным паке- 
том Вопи$ РаК включает Ппазе Сот- 
розег — мощную программу для созда- 
ния иллюстраций. 

Усовершенствованные функции 
Егоп(Расе 97 включают \УеБВо! — сред- 
ство для изготовления бланков пользо- 
вательского запроса и создания дискус- 


КОМПЬЮТЕР И МЫ 


сионных групп. Пользователям особен- 
но понравилась предоставляемая Егоп{- 
Расе возможность составлять список за- 
дач, которые необходимо выполнить 
для создания \еБ-узла (стоит вам 
щелкнуть на соответствующей задаче, и 
откроются страницы, которые нужно 
доработать). По мнению 27 тестеров, 
если вы действительно хотите овладеть 
искусством создания УМеБ-страниц, то 
сможете добиться этого, проработав с 
Егоп" Расе 97 всего несколько недель. 

Отзывы испытателей: 

“ЕгопРазе 97 обеспечивает главное 
— позволяет вам публиковать страни- 
цы в УВ, не занимаясь изучением ко- 
да НТМГ” — Боб Элдридж, 

г. Олд-Таппан (Нью-Джерси) 

“Мне удалось скомпоновать У\еБ- 
страницы и внести в них исправления, 
не забивая себе голову всякой абрака- 
даброй” — Гэри Маккаллорс, г. Араб 
(Алабама) 

Цена СО-КОМ для Илпаоих 95: 149 долл. 
Мисгозой, тел.: (095) 967-8585; 


ии. ПИСГОзОЙ.СсОт. 


Регзопа! Ме Раде Оез1дпег 
Общий рейтинг Жжх (удобство - 6,9; 
простота использования - 8,9; 
перспективность - 6,4; функциональ- 
ность - 8,1) 

Авторы программы Регзопа| \Меь Разе 
Реяспег обещали так много (возмож- 
ность создания Уе-узла за пять 
минут, библиотеку из 3000 готовых изо- 
бражений ит. п.), что наших испытате- 
лей неизбежно должно было ждать ра- 
зочарование. Вы действительно можете 
построить УеБ-узел за пять минут при 
условии, что удовольствуетесь одним из 
шестнадцати простеньких шаблонов 
(предусмотрены шаблоны, посвящен- 
ные таким темам, как свадьба, оконча- 
ние университета и отпуск). Для созда- 
ния же чего-нибудь по-настоящему 
оригинального потребуется гораздо 
больше времени. По интерфейсу про- 
грамма напоминает текстовый процес- 
сор с простой навигацией. Создавать 
ссылки тоже не составляет труда. Одна- 
ко работать с кадрами и таблицами 
нельзя, а из шрифтов доступен только 
один. Программа содержит 500 доволь- 
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Несколько основных правил оформления 


Приглашение 
Театр начинается с вешалки, а у ггопраде ЕЧйог - [Ноте 
\еб-узел — с приветствия. На узлах, - 
_ посвященных бизнесу и другим серьез- 
ным вещам, приветственный экран должен 
быть информативным — пусть он напоми- 
_ _ нает деловую визитную карточку. При 
оформлении персонального узла вы може- 
те резвиться в меру своей фантазии, од- 
 нако не забудьте дать людям представ- 
ление, чему все-таки 
посвящен ваш 
узел. 


Инструменты 
- В вашем распоряжении 
о имеется замечательный 
_ набор инструментов для 
_ оформления \/еБ-страни- 
цы — главное, пользуй- 
тесь им с умом. 


Шрифты 
_Не “зацикливайтесь” на ис- 
пользовании обычных гарнитур 
. в заголовках. Постарайтесь разыс- 
_ кать какую-нибудь симпатичную 
‘оригинальную гарнитуру, гармониру- 
ющую со стилем вашей страницы, 
и скомпонуйте надпись из изо- 
бражений отдельных букв в Гиперссылки 
графическом редакторе. - Величайшим достоинством \/е яв- 
ляется возможность перескакивать со 
_ страницы на страницу, с узла на узел и да- 
_ же с континента на континент. Если вы рас- 
‘сказываете о своем хобби, подберите соответ- 


Изображения `‘ствующие источники информации и включите в 
Вам, возможно, не понадо- — свой текст гиперссылки на них. Пусть люди _ 
‘бится сканер, чтобы перенести __ узнают о вашей местной газете, торговой па- 
изображения на компьютер. Во мно- — Латеит. д. Это не займет много времени и 
гих фотомастерских сейчас можно за- = Места, но зато ваш рассказ станет полнее 
писать изображения на дискеты. Все- = иИувлекательнее. Каждый месяц прове- 
_ мирная паутина рассчитана на _— _ ряйте свои ссылки, дабы убедиться, 
зрительное восприятие, и потом, пе-^_ что они не указывают на пус- 
рефразируя известную пословицу, — тое место. 


лучше один раз увидеть кар- 
тинку, чем тысячу раз 
прочитать текст. 


Тм 
Бы 


: Еог поге шбоппаной фо! Шезе гоуа! регсопавез, сНсК оп < 
} феш расйлез. Уоц с: 
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Раде] 


Удобство 
_ Перемещения 
° Введите навигационные 
ссылки, чтобы посе- 
тителям было легче 
перемещаться в 
рамках вашей 
страницы. 


Таблицы 
Таблицы (и кадры) могут 
стать неоценимым подспо- 


_ рьем при оформлении \\еБ- 
страницы. Таблицы заменят вам 


инструментарий программы 
верстки страниц, позволят 
красиво расположить кар- 
тинки, текст и другие 
объекты. 


Оформление 


Оформление \№еб-страниц 
сильно отличается от оформле- 
ния страниц для печати. Компонов- 
ка и текст могут различаться в зави- 

_ симости от браузера. Эту проблему 
... . можно решить, ориентируясь при оформ- 
ат ыы лении на наименьший общий знаменатель, 
_ аименно: 256 цветов при разрешении 
640%480 пикселов. (Чтобы использо- 
вать экзотические шрифты, необ- 


ходимо встроить надпись в 
графические изобра- 
жения.) 


и 


сйск оп Э1опенепаде.10`егцег 


Дополнительные 
эффекты 
\/е6 изобилует мультимедийными 
средствами, включая графику и ани- 
мацию. Их ничего не стоит перенести с 
того или иного узла, если они предо- 
ставляются бесплатно. Однако бесплат- 
ны они не всегда. И если вы исполь- _ 
зуете какую-либо мультимедийную 
вставку, не забудьте, где нужно, 
упомянуть, кто вам ее пре- 
доставил. 


Размер файла 
- Фотографии — это прекрасно, 
НО не делайте их настолько боль- 
шими, чтобы вывод вашей страницы 
на экран отнимал слишком много вре- 
мени. Размер страницы не должен пре- 
вышать 50 Кбайт. Для удобства исполь-_ 
зуйте миниатюрные контрольные 
изображения со ссылками на “пол- 
ноценные” версии тех же кар- 
тинок, но большего 
формата. 


но приличных, по мнению экспертов, 
фотографий, но при увеличении мас- 
штаба большинство иллюстраций рас- 
падаются на отдельные уродливые пик- 
селы. Программа подходит для первого 
знакомства с процедурой публикации в 
\!еБ — особенно если вы готовы до- 
вольствоваться стандартными шабло- 
нами. Однако, хотя покупка пакета да- 
ет право бесплатно публиковать 
страницы на сервере фирмы Расйса в 
течение года, наши испытатели в целом 
сочли его цену завышенной, а мощ- 
ность недостаточной. 

Отзывы испытателей: 

“Сначала я радовалась тому, как все 
просто, но из-за ограниченных возмож- 
ностей мне быстро стало скучно” — 
Джанет Маклейн, г. Санривер (Орегон) 

“Это отличный продукт для тех, кто 
не горит желанием изучать код НТМГ. 
или не хочет тратиться на дорогую 
графическую программу” — Роберт 
Гаптилл, г. Кеннебанк (Мэн) 

Цена диска для И’таои»: 60 долл. 
Расйса, тел.: 415-463-3980; 
ии. расйсазоЙаге.сот. 


\МебРиБИпег 


Общий рейтинг ж * ж (удобство - 7,1; 
простота использования - 8,2; перспек- 
тивность - 7,(); функциональность - 8,0} 
Работа с пакетом \еРиБИВег не тре- 
бует знания НТМЕ или других \еБ- 
технологий. Вы просто выбираете шаб- 
лон компоновки и другие параметры в 
серии диалоговых окон, а затем добав- 
ляете текст, графику, анимацию и 
ссылки. Можно составлять одностра- 
ничные или многостраничные доку- 
менты и просматривать их в браузере. 

Использование шаблонов автомати- 
зирует процесс создания \еБ-страницн, 
но сужает простор для творческого са- 
мовыражения. Дваднать предлагаемых 
шаблонов, включающих фоновые текс- 
туры, разделительные линейки, трех- 
мерные заголовки и средства для нави- 
гации, позволяют интересно и красочно 
оформить страницы, например, посвя- 
щенные темам “Кулинария” или “Зуб- 
ной врач”. 

Двадцать два наших тестера сочли, 
что У/еб Ри |$Вег хорош для знакомства 
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Как бесплатно получить базовую страницу 


Если ваш провайдер услуг \егпе! не 
предоставляет достаточно места для ба- 
зовой страницы или взимает слишком 
большую плату, либо если вы не хотите 
платить за дополнительное место в \\ер, 
то на некоторых узлах вы можете полу- 
чить бесплатно место для базовой стра- 
ницы. Бесплатные базовые страницы 
предоставляются церквям, некоммерчес- 
ким организациям, студентам, частным 
лицам и семьям. Несколько лучших уз- 
лов кратко описаны ниже. 

® Узел беоСШе$ (лили. деосШе$.сот), по- 
жалуй, пользуется наибольшей популяр- 
ностью среди тех, у кого нет собственной 


с основами создания \еБ-странии, од- 
нако им хотелось бы иметь больше воз- 
можностей для внешнего оформления 
узла. 

Отзывы испытателей: 

“Эта программа позволяет использо- 
вать не более одного графического 
изображения на страницу. Мне она не 
подходит! — Билл Рубин, г. Йорктаун- 
Хайтс (Нью-Йорк) 

«Я хотел создать УУеБ-узел, чтобы 
рассказать о своей родословной, а мой 
сынишка хотел продемонстрировать на 
У\еЬ-странице игрушки, которые он 
мастерит из конструктора “Лего”. Но я 
не стал публиковать это на У\еБ-узле, 
потому что мне не удалось оформить 
страницу так, как было задумано” — 
Робин Андерсон, г. Сидар-Фолс (Айова) 
Цена (диск для Или4ои»): 79 долл. 
Азутемх, тел.: 206-462-0501; 
иилР.азутетх.сот. 


\МеРаде \Мгага 


Общий рейтинг: жж х (удобство - 7,1; 
простота использования - 8,1; перспек- 
тивность - 6,6; функциональность - 7,6) 
Программа У’еБРазе УМ1таг4, бесплат- 
но предлагаемая на \еБ-узле фирмы 
\еБ2000, включает в себя хороший ре- 
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страницы в \\еБ. Когда мы туда загляды- 
вали в последний раз, число его членов 
насчитывало 760 тысяч. Вы можете “по- 
селиться” в одном из 37 “кварталов”, 
каждый из которых посвящен отдельной 
теме: мода, научная фантастика, детская 
площадка. Вы можете занять под свой 
\\/еб-узел целых 2 Мбайт. Кроме того, вы 
можете получить бесплатный адрес элек- 
тронной почты. 

® Узел НомдуМедиБог (лил. Помидупе!ой- 
Бог.сот) менее сложен, чем беоСШез, но 
он создает приятное ощущение, будто вы 
попали в родной город. Список членов 
упорядочен по алфавиту. Вы можете за- 
нять под свой М/еб-узел до 2 Мбайт. 

® Узел Субегсйу (иллум.субегсКу.Ко.пе{) 
предоставляет до 5 Мбайт дискового 
пространства. К недостаткам относится 
то, что он находится в Гонконге и ско- 
рость связи иногда оставляет желать 
лучшего. 


дактор. Кроме того, в течение месяца 
бесплатно предоставляется место на 
сервере для размещения готовых стра- 
ниц. Программа предлагает на выбор 
десять шаблонов для деловых и персо- 
нальных узлов. Каждый шаблон содер- 
жит графику, заголовок, текст. ссылку 
и адрес электронной почты — все это 
легко можно видоизменять в диалого- 
вом окне. Но этим возможности для 
творчества и ограничиваются. Напри- 
мер, чтобы добавить счетчик, отслежи- 
вающий, сколько людей наведалось на 
вашу страницу. необходимо разместить 
узел на сервере издателя — на первый 
месяц место предоставляется бесплат- 
но, но потом вам придется платить 20 
долл. ежемесячно. 

По мнению тестеров, пакет УМеБРазе 
\/1гаг4 удобен для быстрого ознаком- 
ления с основами создания \еБ-узла. 
Однако, считают они, по истечении ме- 
сяца бесплатного “пребывания” на 
сервере \\еб2000 лучше перейти на бо- 
лее сложную программу с меньшими 
ограничениями. 

Отзывы испытателей: 

“У меня сложилось впечатление, что 
эта программа — не более чем товар, 
продаваемый задешево для привлече- 
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ния клиентов, а истинная цель — полу- 
чить потом ежемесячную плату за мес- 
то, предоставляемое в У\еБ” — Дэйвид 
Уилкенфельд, г. Монреаль (Канада) 
Программа для ИЛи4оиз распростра- 
няется бесплатно 

И/еЬ2000, тел.: 800-999-8911; 
илиги’. еб 2000.сот. 


С!ап$ Ноте Раде 2.0 

Общий рейтинг ж * * (удобство - 6,9; 
простота использования - 7,4; перспек- 
тивность - 6,4; функциональность - 7,6) 
Программа С!ап5 Ноше Расе 2.0 рас- 
считана на новичков, хотя зачастую 
для работы с ней все же требуется до- 
статочно высокий уровень знакомства 
с У\еБ. По словам испытателей, им не- 
доставало эффективных помощников 
вроде Мастеров или подробного руко- 
водства для пользователя: к программе 
прилагается лишь буклет с краткой ин- 
струкцией. Те, кто сумел разобраться в 
этом руководстве, обнаружили, что 
программа по оформлению и принци- 
пу действия напоминает текстовый 
процессор с инструментальными пане- 
лями для выполнения форматирования 
и других операций. Программа вклю- 
чает 16 шаблонов. В ней довольно про- 
сто создавать кадры, таблицы и блан- 
ки, а иллюстрации автоматически 
преобразуются в СТЕ-формат для раз- 
мещения в \еБ. 

Ноше Расе включает 500 готовых 
изображений, однако 29 наших тесте- 
ров отметили, что листать длинный 
список картинок слишком утомитель- 
но и хорошо бы иметь поисковый ката- 
лог. В целом они довольно высоко оце- 
нили потенциальные возможности 


* НОВОСТИ * НОВОСТИ + НОВОСТИ * НОВОСТИ * 


Мто[а — это не только фотокамеры 


омпания МтокКа, известная российским гражданам 

главным образом своими фотокамерами, начала 

поставлять в Россию лазерные принтеры. Домаш- 
них пользователей, возможно, заинтересует модель Раде- 
Рго 61 ценой около 380 долл. Она предназначена для черно- 
белой печати на конвертах и стандартных листах бумаги 


разных форматов (вплоть до А4). 


Сагз Ноте Разе, однако слишком 
многие сочли программу чересчур 
сложной. : 

Отзывы испытателей: 

“Слабая документация — вот глав- 
ная причина, по которой С!аг15 Ноте 
Разе может претендовать лишь на 
весьма среднюю оценку” — Флойд 
Гровер, г. Брэтлборо (Вермонт) 

“Здесь недостает объяснения вещей, 
которые необходимо знать новичку, 
впервые имеющему дело с публикация- 
ми в У\ев. Что такое Гауа? Что такое 
анимированные С1Е-файлы? Как пе- 
ренести иллюстрации и фоновые текс- 
туры с других УУеЬ-страниц, чтобы ис- 
пользовать их в собственном 
оформлении?” — Кэйти Гарсиа, 

г. Сент-Мэрис (Джорджия) 

Цена СО-КОМ для ИЙпаои5 и Маст- 
105р: 99 долл. 

С!апб, тел.: 408-727-8227; 


ил’и’.с[ату.сот. 


\Меб \Мок$пор 


Общий рейтинг ж * (удобство - 6,7; 
простота использования - 7,9; перспек- 
тивность - 5,9; функциональность - 7,3) 
Несмотря на низкий общий рейтинг, 
УеЬ УогК$Вор заслужила похвалу ис- 
пытателей за оформление, удобное для 
детей, и за то, что создание \еБ-стра- 
ницы рассматривается именно как 
оформительское творчество. Програм- 
ма позволяет произвольным образом 
перемещать объекты с одной страницы 
на другую, каждая страница хранится 
как единое графическое изображение. 
Дети могут использовать имеющиеся 
в \еЬ У/огК$Вор инструменты для со- 
здания собственных иллюстраций, им- 


портировать понравившиеся картинки 
и фотографии или выбирать фоновые 
текстуры и рисунки из библиотеки го- 
товых изображений. Кроме того, про- 
грамма позволяет добавлять ссылки на 
У\еБ-узлы и адреса электронной почты. 
И наконец, вы можете придать своим 
УеБ-страницам индивидуальный стиль 
с помощью записей голоса или музы- 
ки, хотя у многих тестеров возникли 
трудности с аудиозаписью. 

Большинству наших испытателей 
пришлись по вкусу средства, имеющи- 
еся в У!еб УМогК5Вор. Другое дело, что 
эти средства оказались немногочис- 
ленными. Так, программе не хватает 
печатного руководства, слишком бедна 
библиотека готовых изображений, 
слишком мал выбор шрифтов (предла- 
гается только четыре гарнитуры) и 
форматов страниц (имеется только 
один), отсутствует возможность добав- 
лять анимацию — словом, всего хоте- 
лось бы иметь побольше. 

Отзывы испытателей: 

“Через десять минут мои двенадца- 
тилетние сорванцы были совершенно 
разочарованы из-за того, что они не 
могли управлять многими вещами, 
включая формат страницы, цвет и 
звук” — Кристофер Хэвиленд, 

г. Зайонсвилл (Индиана) 

“Когда вы освоите создание страни- 
цы и вам захочется оформить ее по- 
красивее, вы обнаружите, что возмож- 
ности почти исчерпаны” — Джон 
Хоэйес, г. Хоуэлл (Нью-Джерси) 

Цена диска для Или4доих$ и Масио5й: 
30 долл.; 

Итшаи$, тел.: 415-321-2221; 

ии’ уЧиз.сот. © 


НОВОСТИ * НОВОСТИ * 


216 х 210 мм) и весит 6,5 кг. Его разрешающая способность 


— 600 точек на дюйм. Для повышения качества печати ис- 


пользуется разработанная фирмой МтоНа технология мик- 
ротонирования Зирег Ете Мюго-Топтд. Принтер снабжен 
лотком для бумаги на 150 листов и обеспечивает скорость 
печати до 6 страниц в минуту. 

Дополнительную информацию о принтерах компании 
МтпоКа можно получить по телефону (095) 245-4969 или на 


М/еБ-узле млмим.пптоНа.ги. 


Принтер имеет относительно небольшие габариты (340 х 
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ФОТО: Роби Прайс 


Не только тексты, но и 
фотоснимки, напечатанные 
на этих недорогих струйных 
принтерах, выглядят 
великолепно 


ечально, но факт: по площади экран 
компьютера гораздо меньше, чем двер- 
ца холодильника. Как ни старайся, на 
нем не уместишь все цифровые изобра- 
жения, хранящиеся на жестком диске. 
Между тем, файлов с фотографиями накапливает- 
ся все больше. Еще бы, ведь появилось столько 
возможностей: цифровые камеры, недорогие ска- 
неры, У\еБ. Единственный способ представить взо- 
ру всю собранную коллекцию — распечатывать 
изображения на принтере и по старинке пришпи- 
ливать их на стенку. 
Обладатели цветных принтеров первого или вто- 
рого поколения вряд ли были полностью удовле- 
творены качеством печати. Однако все течет, все 
изменяется. Пришла пора пересмотреть свое от- 
ношение к фотопечати. О чем я говорю? А вот о 
чем: я протестировал семь цветных принтеров из 
разряда недорогих (дешевле 400 долл.) — шесть 
струйных и один (МО-1000 фирмы А!рз Иесйлс) 
на сухом красителе — и нашел, что все они дают 
четкие, яркие цветные изображения и отлично 
справляются с текстом. Любой из этих принтеров 
можно с успехом использовать для печати доку- 
ментов, сканированных изображений и фотосним- 
ков, получаемых из Сети или по электронной поч- 
те. К. тому же все модели поставляются с 
удобными программами редактирования изобра- 
жений. 

В чем же загвоздка? Да в том, что цветные струй- 
ные принтеры работают с черепашьей скоростью, 
особенно при печати документов и цветных изоб- 
ражений с высоким разрешением (600 точек на 
дюйм или выше). Но если в таком режиме вы печа- 
таете не часто, результат стоит потраченных минут. 

Какие же модели лучше? Прочтите и узнаете. 


Для качественной печати 

вам потребуется... 

Высокое разрешение. Если вы хотите, чтобы на 
фотоотпечатках были видны даже мелкие детали, 
а текст был четким, понадобится цветной принтер 
с разрешением не менее 600 точек на дюйм. Как 
правило, чем выше разрешение, тем четче шрифт, 
плавнее цветовые переходы и естественнее те- 
лесные оттенки. Все протестированные принтеры 
отвечают этим критериям. На первом месте моде- 
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МАГАЗИН 


Недорогие цветные принтеры 


Принтер Описание Макси- | Максималь- Технология Площадь осно- Комплект ПО 
мальное ная скорость цветной вания (ширина — 
разреше- печати в печати х глубина х 
ние, точек черно-бе- высота), мм 
на дюйм лом/цветном 
режимах, 
стр./мин” | 
Ерзоп З4у!и$ Со1ог 600, Отличное качество цветной 1440 Хх 720 6/4 4-цветная 429 х 231 х 155 Рип Аг 
299 долл. (РС и Мас), печати, высокое разрешение струйная (ММпдомз)/РВо- | 
тел. в Москве: и компактная конструкция | ‚ ТюОеихе (Мас), 
(095) 967-0766, обеспечивают этой модели = | ’ Ноте Рибйзпег 
млили.ерзоп.сот первое место среди недоро- | | 
гих цветных принтеров | а | | 
ой в. ‚98 МИННИ 
МЕС Зирег5сири 750С, Самый дешевый из рассмот- 600х600 — 6/2 5-цветная 460 х 465 х236 — Рим Зпор, | 
199 долл. (РС), тел. в ренных принтеров и, несо- | струйная ’ Зезате Э{гее{ | 
США: 800 / 632-4636, мненно, самая выгодная | А Могкзпор | 
ммм. пес.сот покупка | 
7 зараре" пыизобае адены поел > сорт нива ———————— предь 2 
А!рз МО-1000, Картриджи с сухими красите- 1200 600 0,5-1/0,2-0,3  4-цветная  442х279х191 | РИПЕ Аг, | 
349 долл. (РС), лями установить легко, а от- сухая | ’ Напез Т-5АЕ | 
399 долл. (Мас), печатанные страницы сразу | | Макег 
_ тел. в США: выходят сухими. Однако А!рз | | | 
_ 408 / 432-6000, МО-1000 работает медленнее | | 
| млмм.а1рзиза.сот большинства протестирован- | | | 
ных струйных принтеров | | | 
ны —-— = ч=Ды с —— ль. №: ] 
Арре Со!ог Зем ег | *хх Эе\М ег 4100 — хороший ‘ 600х600 41,5 4-цветня 437х404 Хх 198 — РиМазег 
4100, 229—249 долл. и недорогой цветной принтер (черно-бе- ‚ струйная | у Со, Ам Ехр!о- 
< (Мас), тел. в США: для пользователей систем ’ лая печать), ` $101 Затр!ег 
800 / 538-9696, МасимозН. Однако его макси- 600х300 | | 
млм /тадто.арр!е.сот мальное разрешение могло (цветная | | 
бы быть и выше ® печать) | | | 
а Го м м: 
Немлен-Раскага Эта модель по качеству цвет- = 600х600 8/4 ` 4-цветная 445 Х 356 Х 185 | РипЕ & Рпото 
ОезКуе! 722С, ной печати соперничает с | струйнаа = ’ Ноизе Зе | 
349 долл. (РС), принтерами Ерзоп и Гехтак | | Ву Оездп 4.09] 
тел. в Москве: и ктому же отличается хоро- | | | 
(095) 928-6885, шей производительностью, но | | 
млм. Пр.сот выгоднее все же купить Ерзоп | | | | 
- о = в Е 2: о ко _ М ПЕНЫ 
Техтакк 7000 Со!ог жжх Исключительно высокое раз- | 1200%х1200 8/3 4-цветная | 432 х 267 х305 — Рпою!тргез- 
Черитег, решение, хорошее качество = | ‚ струйная | _ 90п, Сомс 
349 долл. (РС), цветной печати, отличная | › Стеаог, 
тел. в Москве: производительность и пре- | | | | СгееНпоСага | 
(095) 232-6798, восходный комплект ПО. До- | | | Макег | 
млилмехтагк.сот стойный конкурент, но стоит | | 
дороговато | | 
о о 5 лс ПЕ 
Сапоп В/С-4304 Рпо{о, Компактные размеры, пре- 720 х 360 5/2 4-цветная — 384х292 х 191 ‹ Оездп Еззеп- 
239 долл. (РС), восходный комплект ПО, | струйная = | ба!$, Со!огОезК 
тел. в Москве: привлекательная цена. Одна- | | |  Рвою 2.0, С0- | 
(095) 258-5600, ко результаты тестирования | | ‚ 1ог1юге 2.0 | 
млмм.сс$1.сапоп.сот оставляют желать лучшего | | | 


* Данные соответствуют режиму черновой печати. В другом режиме скорость, вероятно, будет ниже. 


ли 511$ Со]ог 600 фирмы Ерзоп (299 долл.) с разрешением — статью “Научитесь работать со струйным принтером” в раз- 
1440 Х 720 точек на дюйм и 7000 Союг еёргииег фирмы Гех- деле “Мастерская”). 


тагк (349 долл.) с разрешением 1200 Хх 1200. Даже самый не- Высокая производительность. Хотите, чтобы принтер вы- 
дорогой из рассмотренных здесь принтеров — Зирег$ сре давал 500-страничный роман в считанные минуты? Тогда 
750С фирмы МЕС Тесппоюз1е$ (229 долл.) — имеет доволь- придется выложить намного больше 400 долларов. Хотя не- 
но высокое разрешение: 600 Х 600 точек на дюйм. которые принтеры согласно спецификации должны печа- 
Учтите, что использовать максимальное разрешение со- тать со скоростью 8 страниц в минуту, при выводе стандарт- 
вершенно не обязательно. Большинство документов с текс- — ных документов с “нормальным” разрешением (примерно 
том и простой графикой отлично выглядят и при “нормаль- — 300 точек на дюйм) реальная скорость составляет 2—4 стра- 
ном” разрешении (300—360 точек на дюйм). К тому жев ницы в минуту. С увеличением разрешения скорость печати 
таком режиме принтер работает существенно быстрее (см. резко снижается. Например, и Арре Соог $1Уе\гиег 4100, 
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и Ерзоп 5(у15 Со]ог 600 в нормальном режиме распечатали 
тестовый файл — документ МИсгозой \\ог4 на двух страни- 
цах с интервалом в одну строку и с шестью шрифтами — со 
скоростью чуть менее 3 страниц в минуту. Однако как толь- 
ко я увеличил разрешение до 600 точек на дюйм на принте- 
ре АррЕ и до 720 на принтере Ерзоп, они стали затрачивать 
до 2,5 минут на каждую страницу. 

В целом, наиболее высокую производительность проде- 
монстрировал принтер ГехтагК, а Ерзоп вышел на второе 
место. Самыми медленными оказались ВУС-4304 Рпо!о фир- 
мы Сапоп и МО-1000 фирмы А1рз. 

Превосходные цвета. Качество цветной печати у всех рас- 
смотренных принтеров очень хорошее. Однако цветные от- 
печатки, полученные на принтерах Ерзоп, Г.ехтагК и 
Немен-Раскага РезКУеЕ 722С, были чуть лучше других бла- 
годаря более ярким краскам, равномерному распределению 
цвета и плавным полутоновым переходам. 

В большинстве принтеров устанавливаются два картрид- 
жа: один с черными чернилами, другой — с цветными. 
Цветной картридж содержит три основных красителя: си- 
ний (или голубой), желтый и красный (или пурпурный). В 
принтере МЕС к трем основным цветам добавлены специ- 
альные черные чернила для графики, а в принтере А]рз ис- 
пользуются четыре картриджа с сухим красителем. 

Экономичность. Разумеется, цветному принтеру для ра- 
боты нужны чернила и бумага. Замена картриджей обой- 
дется в 20—60 долл. в зависимости от того, меняете вы сра- 
зу оба (черный и цветной) или только один. Стоимость 
печати одной страницы колеблется от нескольких центов 
(стандартный черно-белый документ на простой бумаге) до 
нескольких долларов (четырехиветное изображение фото- 
графического качества, напечатанное на мелованной или 
глянцевой бумаге). Нельзя сказать, чтобы какой-нибудь из 
протестированных принтеров обходился в эксплуатации на- 
много дешевле других. Однако вы можете сэкономить чер- 
нила и сократить расходы, если будете печатать в черновом 
режиме. 

Особые возможности. Хотите создавать и печатать красоч- 
ные поздравительные открытки, переводные картинки для 
украшения маек, плакаты для детей? В комплект каждого из 
представленных в этом обзоре принтеров входит компакт- 
диск с программами, которые позволяют редактировать изоб- 
ражения, добавлять к ним спепэффекты и выполнять многие 
другие задачи. Мне очень понравился простой и удобный ре- 
дактор изображений Рвоюешхе фирмы АадоБе, поставляе- 
мый с принтером Ерзоп. 

Если вы хотите, чтобы принтер мог не только печатать, но 
еще и сканировать оригиналы, присмотритесь к модели 
Сапоп В/С-4304. Приобретя за 99 долл. специальный скани- 
рующий картридж (Союг Ппазе Зсаппег Сагил4ее), вы смо- 
жете использовать принтер В7С-4304 для получения 24-раз- 
рядных цветных изображений с разрешением 300 точек на 
дюйм. Сканирующий картридж устанавливается вместо пе- 
чатающего чернильного. Я попробовал оцифровать не- 


сколько цветных фотоснимков и получил вполне впечатляю- 
щий результат. Главное неудобство такого решения заклю- 
чается в том, что страницы книги можно просканировать, 
лишь выдрав их из переплета. 


Наши рекомендации 


Высокое разрешение. Отличная передача ивета. Низкая 


стоимость. Невысокая производительность. Вот главные 
особенности недорогих цветных принтеров (дешевле 400 
долл.). Какому же именно отдать предпочтение? Лично я 
искал оптимальное сочетание перечисленных качеств, де- 
лая, однако, акцент на низкой цене и высоком качестве 
печати. Почетное первое место заняла модель МЕС Зирег- 
ЗегрЕ 750С (229 долл.) благодаря своей действительно ми- 
зерной цене и хорошей производительности. Следует так- 
же отметить принтер Ерзоп $1уа$ Со]ог 600 (299 долл.), 
сочетающий в себе такие привлекательные качества, как 
доступная цена, компактность и превосходное качество 
печати. 

Джефф Бертолуччи — постоянный автор журнала 
Сотршей фе. 


Самая подходящая цена 
МЕС ЗирегьсирЕ 750С 
хжхх 
Цена: 229 долл. (РС), МЕС 
Тесппоотез, тел. в США: 
(800) 632-4636; ими’. пес.сот 
Признаюсь, я привык счи- 
тать, что наиболее дешевые 
принтеры всегда сляпаны 
кое-как и выпускаются фир- 
мами, о которых я слыхом не 


слыхивал. В данном случае 
все иначе. бирег5стре 750С — это добротный струйный 
принтер, обеспечивающий качественную цветную печать с 
разрешением 600 Х 600 точек на дюйм. Впрочем, торговая 
марка МЕС Тесвпооз1е$ говорит сама за себя. 

В принтере Зирег5стре 750С используется пятицветный 
принцип печати, что позволяет получать цветные отпечат- 
ки, по качеству лишь немного уступающие сделанным на са- 
мых дорогих моделях, описываемых в этом обзоре. Тестовые 
изображения на Зирег$ст!р! получились красочными, но 
очень темными, так что некоторые детали на них было труд- 
но разглядеть. А вот черный текст вышел исключительно 
четким и разборчивым. Еще одно достоинство принтера со- 


стоит в том, что картриджи с чернилами легко устанавли- 
вать: открываете крышку принтера — и каретка с печатаю- 
щими головками выдвигается, облегчая тем самым 
выполнение процедуры. 

Если на рабочем столе у вас тесновато, ЗирегЗстрЕ 750С 
вам не подойдет. По габаритам (ширина 460 мм, глубина 
465 мм, высота 236 мм) он почти в два раза превосходит не- 
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которые из представленных принтеров. Но если свободного 
места хватает, примите к сведению, что этот недорогой 
струйный принтер — отличная штука для печати простых 
цветных изображений и документов. К. тому же, в комплект 
входят программы Вгодегфипа Риш! Вор и Сгеануе УМоп4ег$ 
Зезате Э!гее! Аг! \МогК5Вор, с помошью которых вы сможе- 
те оформить красочные плакаты, поздравительные открыт- 
ки, книжки-раскраски и этикетки. Отсюда вывод: Зирег- 
ЭстрЕ 750С — отличное приобретение за 229 долл. 


Лучшее сочетание характеристик 
Ерзоп 5$ Со1ог 600 
хжжх 
Цена: 299 долл. (РС и Мас), Ерзоп, тел. в Москве: 
(095) 967-0766; имли.ерхоп.сот 

Кажется невероятным, что цветной 
струйный принтер ценой всего-навсего 
299 долл. способен печатать изображения, 
по четкости и богатству оттенков не усту- 
пающие фотографиям. Тем не менее мо- 
дель 5уз Со|ог 600 фирмы Ерзоп Атен- 
са это действительно может. При 
разрешении 1440 Х 720 пикселов это впол- 
не доступное по цене устройство творит 
почти чудеса, обходя даже более дорогие принтеры. Меня 
особенно поразило то, что 54уаз Со]ог 600 в точности вос- 
произвел детали и оттенки исходного изображения — про- 
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Загипнотизируй меня по-мультимедийному! 


ля тех, кто хочет самостоятельно освоить основные 

приемы психотерапии, московская фирма “Зареалье” 

выпустила мультимедиа-альбом “Практический гип- 
ноз”. Альбом научит вас технике аутотренинга, гипноза, ме- 
дитации и трансовой терапии и, самое главное, позволит 
поставить пра- 
вильную инто- 
нацию, необхо- 
димую для 
внушения. 


 Релаксационно-сзут! часто называют соансамы гипноза. 
На самом деле. отличыя между этим доумя. 


К компакт- 


диску прилага- 
ется учебник, 
в котором из- 
лагается тео- 
рия и приведе- 
ны формулы 
внушения, ко- 
торые помогут снять стрессы, уменьшить или увеличить ап- 
петит, активизировать мышление, стабилизировать дыха- 
ние, нормализовать работу определенных органов, восста- 
НОВИТЬ СИЛЫ ИТ. Д. 

“Зареалье”, тел.: (095) 953-5357; млм\м.гагеа!уе.ги. 


Теория м практик. 
`ЭБзльте реаянст, 

Обрашеные головы пациента . 
`БИмперативный чарактер сеансов гипноза 6 


И.Р. 
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сканированной четырехиветной страницы из каталога Нью- 
Йоркского музея современного искусства. Другим принте- 
рам это не удалось. 

Уз Со]ог 600 печатает медленно, хотя и не медленнее 
других рассмотренных в нашем обзоре моделей. И все же я 
настоятельно рекомендую пользоваться режимом максималь- 
ного разрешения только в тех случаях, когда это необходимо, 
например при печати цветных брошюр или фотоснимков. На 
печать трехстраничного бюллетеня с разрешением 300 точек 
на дюйм $(у[и$ Соог 600 затратил примерно три минуты. 
При разрешении 1440 точек на дюйм выполнение того же за- 
дания заняло около 20 минут! 

Еще одна замечательная особенность модели 5114$ 
Со]ог 600 — компактность (ширина 429 мм, глубина 
231 мм, высота 155 мм). Этот принтер 
уместится даже на изрядно загромож- 
денном столе. Два чернильных картрид- 
жа (черный и цветной) легко встают на 
место, а комплект ПО включает про- 
граммы редактирования изображений, 
иллюстрации и дополнительные шриф- 
ты. Хотя 511$ Со[ог 600 стоит на сотню 
долларов дороже, чем МЕС Зирег5стре 
750С, придирчивым пользователям, ко- 
торым требуется цветная печать по высшему разряду, вы- 
годнее приобрести именно его. (@® 


Зе! Вегюшсс!. Гоу-Со$Е Со]ог Ргицег$. Сотрше!4{е, январь 1998 г., с. 108. 
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Компьютеры “Вист” станут еще умнее 


азвитой компьютерный рынок предполагает широкое 

распространение программ по так называемым ОЕМ- 

каналам. (Аббревиатура расшифровывается как Опд- 
па! Еаиртеп{ Мапфасгег; так называются изготовители 
аппаратуры, использующие в своих продуктах лицензиро- 
ванные разработки других фирм.) Отрадно, что это явление 
становится все более заметным и в нашей стране. 

23 января корпорации “Вист” и МсгозоН объявили о под- 
писании соглашения, согласно которому на офисные моде- 
ли компьютеров “Вист” (по словам представителей этой кор- 
порации, речь идет о моделях \М!5Т 1000МТ и \М$Т 3000МТ) 
будут устанавливаться русские версии двух важнейших 
компонентов офисного пакета Мсгозой О#се 97 — \М\ога и 
Ехсе!|, а также \\еБ-браузера Имегпе! Ехр/огег 4.0 и почтовой 
программы Мсгозой Оц#оок Ехргез$. Кроме того, некоторые 
компьютеры будут комплектоваться мышью Мсгозой 
|{еМочц$е. Напомню, что уже с начала прошлого года все 
ПК “Вист” продаются с предустановленными русскими вер- 
сиями ОС М/паом$ 95 и офисного пакета \\!огк$ 4.0. Ком- 
пьютеры, предназначенные для домашнего использования, 
по-прежнему будут комплектоваться таким образом, однако 
теперь у покупателей с более высокими запросами появля- 
ется приятная альтернатива. 

А. С. 


МАГАЗИН 


Шесть измерений 


ой опыт работы с джойстиками весьма небо- 
гат. До недавнего времени мне доводилось 
пользоваться лишь двухкнопочным аналого- 


вым китайским джойстиком да манипулято- 

ром от старой телеприставки. Поэтому 
СуБегМапт 2 (“Киберчеловек”) фирмы Г.оэИесВ поразил ме- 
ня сразу, как толькс я его увидел. Думаю, что этот цифро- 
вой джойстик способен удивить и более искушенных люби- 
телей аркадных игр, чем я. 


Внешность не обманчива 


Устройство занимает на столе гораздо больше места, чем 
его скромный китайский собрат. Ширина СуБегМап 2 — 
около 30 см, длина — 20 см. Благодаря черному цвету и об- 
текаемой форме СуБегМап 2 более напоминает средство уп- 
равления фантастическим космическим кораблем, чем 
джойстик. И,кстати, по данным разработчиков, в основу 
СуБегМап 2 положен патент МАЗА, используемый в трена- 
жерах для американских космонавтов. 

Но вернемся к “Киберчеловеку”. В правой части уст- 
ройства находится ручка управления, в левой же располо- 
жены восемь (да, целых восемь!) кнопок. Теперь во мно- 
гих играх можно будет переназначить все команды с 
клавиатуры на джойстик, чтобы не отвлекаться. Кнопки 
расположены довольно удобно — пальцы на них легко 
ложатся. 

Ручка джойстика выглядит весьма необычно. Ее высота 
всего лишь три сантиметра, но по сравнению с другими она 
очень широка в обхвате. Предполагается, что за нее не нуж- 
но хвататься всей ладонью, а лишь слегка поддерживать 
большим и указательным пальцами. СубегМап 2 — очень 
чувствительное устройство, и изменение 
положения ручки на доли милли- 
метра вызыва- 
ет перемеще- 
ние объекта 
на экране. 


Первые 
впечатления 
Джойстик СуБег- 
Мап 2 был создан 
прежде всего для 
игр, в которых 


нужно управлять объектом, об- 
ладающим шестью степенями 
свободы. Это ненавязчиво под- 
черкивается и в Руководстве к 
игре, и в рекламных видео- 
фрагментах, записанных на 
диск с драйверами. Конечно, 
этот джойстик доставит вам 
массу удовольствия и в любой 
двухмерной “стрелялке”. Одна- 
ко полностью его возможности 
проявятся только в трехмерной 
игре, в которой объект, напри- — 
мер, может перемещаться по 
трем координатам и вращаться 
вокруг трех осей. Одна из са- 
мых известных игр подобного 
рода — Оезсепе П (наверное, 
поэтому-то она и прилагается 
к СуБегМап 2). 

Подключение и настройка 


Павел Коротов 


СурегМап 2 
жхжххх 

Цифровой 

Джойстик для игр 
достоинства: идеально под- 
ходит для игр с шестью сте- 
пенями свободы; отличный 
дизайн; восемь кнопок; в 
играх для МИпао\мз 95 не 
требует калибровки; удоб- 
ная программа настройки 
НЕДОСТАТКИ: В ИГрах с малым 
числом степеней свободы 
работает не всегда идеаль- 
но; на освоение может уйти 
довольно много времени; 
прилагается лишь одна игра 
ЦЕНА: 125 ДОЛЛ. 

[одйесвй, тел. дистрибьюто- 
ра: (095) 125-1101 
млллмоднесв.сот 


джойстика ‘прошли без затруднений. Его даже не пришлось 


калибровать. А вотв игре возникли сложности, причем с 
первых же секунд. Поначалу мне показалось, что играть с 


этим джойстиком вообще ни во что невозможно. Очень 


сложно привыкнуть к тому, что ручка перемещается как в 


разные стороны, так и вверх-вниз, и при этом меняется не 


только направление, но и характер движения героя — оно 


может быть вращательным или поступательным. 


ТЬЮТЕР И МЫ 


Однако после того как я вниматель- 
но прочел руководство пользователя 


и Нер-файл, все встало 
на свои места. Через 


) двадцать минут я уже 


нормально ориенти- 
ровался и маневри- 
ровал не хуже самых 
быстрых компью- 
терных противни- 
ков. Через сорок ми- 


нут я решил, что если и буду 
играть в Оезсеп( П, то только с 
этим джойстиком. Ничего удобнее 
придумать просто нельзя! 
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Чтобы не ограни- 
чиваться единствен- 
ной игрой, я опробо- 
вал СуБегМап 2 в 
другой, еще более 


популярной трех- 


мерной игре — 
Оцаке. Не могу ска- 
зать, что СуБегМап 
показал себя с пло- 
хой стороны. Играть 


К джойстику прилагаются готовые 


настройки для 15 популярных игр с ним было удобнее, 


чем с любым другим 
джойстиком (по крайней мере с помощью одной только 
ручки можно было как поворачиваться, так и двигаться 
вбок). Разочаровало меня то, что переводить взгляд вниз и 
вверх приходилось, пользуясь кнопками, а не рукояткой. 
Хотя я потратил на ОцакКе довольно много времени, мне 
так и не удалось хорошо приноровиться к управлению. Вме- 
сто движения вбок я все время поворачивался в сторону. 
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Изображение — это информация 


29 по 30 января корпорация Сапоп Ецгоре провела в 

Лондоне свой первый форум — Г/бНа! Зоиоп Рогит. 

В нем приняли участие более 3 тыс. человек, пред- 
ставлявших не только европей- 
ских партнеров Сапоп, но и фир- 
мы из ряда стран Азии и Африки. 
Так, в составе делегации москов- 
ского представительства Сапоп 
№ йН Еа$1 Оу были дилеры из 
Азербайджана и Казахстана. Ком- 
пьютерную прессу России на лон- 
донском форуме представляли 
еженедельник РС \М\МееКк/ВЕ и жур- 
нал “Компьютер и мы”. 

Именно в Лондоне Сапоп впер- 
вые обнародовала свою новую 
стратегию и объявила о намере- 
нии стать ведущей компанией, 
предлагающей самые современ- 
ные технологические решения на 
рынке офисного оборудования. В 
рамках конференции проходила 
постоянно действующая выстав- 
ка, познакомившая участников 
форума с новыми технологиями и продуктами Сапоп, боль- 
шинство из которых демонстрировались впервые. 

Сегодня Сапоп — это компания, признанная одним из ми- 
ровых лидеров в области офисного оборудования, включая 
информационно-цифровые системы, устройства ввода-вы- 
вода и оптические приборы. Многофункциональные копи- 
ровальные машины, лазерные и струйные принтеры, факс- 
аппараты, цифровые фотокамеры, оборудование для 
видеоконференций, матрицы на жидких кристаллах, скане- 
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Развороты же были гораздо более медленными, чем при ис- 
пользовании мыши с высокой чувствительностью. 

В общем, при игре в ОчаКе комбинация мыши и клавиату- 
ры была выигрышнее, чем “навороченный” джойстик. Но 
это не значит, что СуБегМалп 2 плох. Просто существуют иг- 
ры, для которых джойстики — не самое удачное средство 
управления. Для игр же типа Оезсеп( джойстик СубегМап 2 
не то чтобы незаменим, но очень, очень удобен. Думаю, что 
СуБегМап 2 будет хорош и в различных симуляторах. На 
\еБ-узле фирмы ГозКесВ вы найдете примерно одинаковое 
число “заплаток” (нужных, чтобы СуБегМап 2 заработал в 
старых играх) для симуляторов и аркад. 


Итак, итоги 


СуБегМап 2 — не только чудо изобретательской мысли, но и 
очень качественный продукт. В играх, где используются 
пять или шесть степеней свободы, он совершенно необхо- 
дим, но в более простых его функции излишни. Очень реко- 
мендую СуБегМап 2 поклонникам Пезсеп! П: вряд ли вы 
найдете что-либо лучше. © 
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ры — вот далеко не полный перечень изделий, выпускае- 
мых корпорацией. 

На форуме были продемонстрированы первые образцы 
цифрового оборудования, в которых применяется новая 
технология ПР (|таде Р!аНогт). С ее появлением процесс 
сетевого управления документо- 
оборотом изменяется коренным 
образом, так как контроль за про- 
хождением документов теперь бе- 
рут на себя периферийные уст- 
ройства. Пользователи смогут 
управлять документами с копиро- 
вального аппарата, принтера, 
факса или сканера. 

В ближайшее время пользовате- 
ли и администраторы сетей будут 
иметь возможность легко получать 
информацию о состоянии уст- 
ройств Сапоп и конфигурировать 
их как через локальную сеть, так и 
через !\егпе{. Благодаря примене- 
нию гиперфотосистем Сапоп мож- 
но не только вводить изображения 
практически с любых носителей 
(включая гибкие диски, 35-мм 
пленку, СО-АВОМ, РСМС!А-карты и 
т. д.), но и через !\ете{ отправлять на печать документы 
фотографического качества. 

Большие успехи достигнуты корпорацией и в области 
струйной печати. Так, технология Р-Рор, впервые реализо- 
ванная в принтере В.С-7000, позволяет выполнять качест- 
венную цветную печать практически на любой бумаге (даже 
на салфетке). 

Тел. московского представительства корпорации Сапоп 
№ пп Еаз{ Оу: (095) 258-5600. А.Б. 


самый 


авторитетный. 
в мире источник 
компьютерной. 

информаций: ь 
ТАТА 24пе!. го 
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Российский стенд на СеТ Ноте 


а международной выставке СеВТ Ноте, посвящен- 

ной новинкам в области мультимедиа и потреби- 

тельской электроники (Ганновер, 26—30 августа 
1998 г.), будет организован единый российский стенд. Ми- 
нистерство образования РФ и организатор выставки 
Решзспе Меззе АС уже заключили между собой договор на 
пользование выставочной площадью. Министерство пригла- 
шает российских разработчиков СО-ВОМ присоединиться к 
экспозиции. Компании получат при этом значительные скид- 
ки. Кроме того, упростятся многие организационные вопро- 
сы (оформление виз и билетов, доставка оборудования и 
пр.). Телефоны для справок: (095) 917-2337, 916-8867. И.Р. 


19 дюймов по диагонали 


ближайшее время компания РПИр$ намерена начать 
поставки в Россию 19-дюймовых мониторов ВИ!апсе 
109. Устройства с таким размером экрана, появивши- 
еся в прошлом году, 
должны заполнить нишу 
между популярными се- 
годня 17-дюймовыми 
моделями и дорогими 
мониторами профессио- 
нального назначения с 
диагональю 20 и 21 
дюйм. 
По внешнему виду и 
основным характеристи- 
кам модель 109 иден- 
тична другой новинке 
фирмы Рирз — 17-дюймо- 
вой модели. ВШ!апсе 107, 
уже выпущенной в продажу. 
Обе имеют встроенные стереодинамики и микрофон, вы- 
полнены на трубках ЕИаск Машх с шагом точек по горизон- 
тали 0,22 мм и поддерживают разрешение до 1600 Хх 1200 
точек при частоте обновления экрана 75 Гц (в режиме 
1024 х 768 частота кадровой развертки может быть повы- 
шена до 115 Гц). Кроме того, они комплектуются одинако- 
вым ПО для настройки режимов работы и цветокалибровки 
экрана и могут быть дополнены контроллером шины УЗВ, 
устанавливаемым в специальный отсек с обратной стороны 
монитора. Однако у модели 109 полезная площадь экрана 
заметно больше — 17,9 дюйма по диагонали (у модели 107 
— 15,9 дюйма), и поэтому для повседневной работы в ней 
можно использовать режим с разрешением 1280 Х 1024 точ- 
ки. В этом режиме на экране умещается на 67% больше ин- 
формации, чем при разрешении 1024 Х 768 точек, рекомен- 
дуемом для 17-дюймовых мониторов. 
Корпус В\!апсе 109 имеет немалые габариты 
(485 х 490 х 490 мм) и вряд ли подойдет для небольшой квар- 
тиры, однако тем пользователям, которых не слишком устра- 
ивают 17-дюймовые мониторы, следует принять к сведению, 
что в глубину ВНапсе 109 лишь на 15 мм больше модели 
107. Стоить 19-дюймовый монитор будет менее 1000 долл. 
Более подробную информацию о модели Ви!апсе 109 
можно получить на \\еБ-узле мллим.топйог$.Бе.рпИрз.сот. 
И. Л. 
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Путешествие по “Кольцу времени” 


творчестве Бориса Гребенщикова отзываются по- 
разному. Диапазон мнений простирается от полно- 
го непонимания и неприятия до искреннего востор- 
га. А Борис, нисколько этим не смущаясь, пробует свои 
силы в ком- 
пьютерном 
искусстве. 
Недавно вы- 
шедший муль- 
тимедиа-аль- 
бом “Кольцо 
времени” 
включает в 
себя целый 
виртуальный 
мир, создан- 
ный и озвученный Гребенщиковым и группой “Аквариум”. 
Альбом “Кольцо времени” разработан в тверском книж- 
ном издательстве “Леан” и издан на двух компакт-дисках 
московской компанией “Бука”. Виртуальные миры в “Коль- 
це” делятся на две части. В первой вы найдете петербург- 
скую квартиру, подъезд с рисунками на стенах, чердак со 
старыми вещами, православный храм, древние святилища 
Британии, ландшафты Египта и Тибета. Здесь же собрана 
дискография и тексты песен “Аквариума” и Бориса Гребен- 
щикова, фотоальбом с комментариями друзей и соратни- 
ков, а также выставка картин. Ваша задача — найти и про- 
слушать все песни. После того как вы это сделаете, откро- 
ется путь во вторую часть альбома, где “спрятаны” 14 мало- 
известных песен Бориса Гребенщикова. 
“Бука”, тел.: (095) 111-5156; млмим.Бика.ги. 


Не пропустите конференцию 


ом научно-технического творчества молодежи Мос- 

ковского городского дворца творчества детей и юно- 

шества с 23 по 25 марта проводит научно-практичес- 
кую конференцию “Поиск-98” для учащихся 7—11 классов. 
В рамках конференции будет работать секция новых инфор- 
мационных технологий. 

Составлена обширная программа работы этой секции, и 
участники смогут увидеть много интересного. 

Состоится показ работ по следующим направлениям: 
® компьютерные развивающие среды (Лого-миры, “Живая 
физика”, “Живая геометрия” ит. д.); 
® прикладное программирование; 
® компьютерные сети и М/еБ-технологии; 
® компьютерная графика и анимация; 

» верстка и дизайн. 

Посетители конференции смогут поучаствовать в фести- 
вале компьютерной графики и анимации “Юниграф-98”, по- 
знакомиться с авторскими проектами, новыми программны- 
ми продуктами и технологиями. 

Будут работать круглые столы, состоятся дискуссии для 
педагогов. Запланированы сетевые игры для старшекласс- 
ников. Для участников конференции будет работать Интер- 
нет-кафе. 

Тел. для справок: (095) 954-0058, 954-0914, факс: 


(095) 954-3719, е-тай: роз К@апИт.ги. И.Р. 


Антон Веснушкин 


Бессмертный афоризм Козьмы Пруткова гласит: “Не шути с женщинами: 
эти шутки глупы и неприличны”. И все-таки я попробую 


щите женщину!” (Спегспей [а Ёетте). К. ме- 
сту и не к месту употребляют эту крылатую 
фразу, совершенно не зная о том, что самый 
ранний вариант данного высказывания 
принадлежит вовсе не Александру Дюма- 
отцу, а римскому поэту Ювеналу. В 6-й сатире он говорит, 


что “едва ли найдется тяжба, в которой причиной ссоры не 
была бы женщина”. Одни мужчины твердо верят: “Женщи- 
ны — это загадочные создания”. Другие это категорически 
отрицают. Третьи пытаются досконально разобраться в 
женских “да”, “нет” и “быть может”. Иногда им удается 
приблизиться к разгадке, иногда — нет... 


Какие дамы нам не раз 
Шептали: “Дорогой! 
Конечно, да. Но не сейчас, 
Не здесь и не с тобой”. 
(Игорь Губерман) 


Какие качества в женщинах 
больше всего отталкивают муж- 
чин? Воспользуемся данными од- 
ного из социологических опросов. 


Всезнайство — 71% 
Неприятный запах — 68% 
Плохие зубы — 62% 
Татуировки — 51% 
Неухоженные руки — 47% 
Обильная косметика — 45% 
Неаккуратная одежда — 39% 


Итак, семьдесят мужчин из ста 
не выносят женского всезнайства. 
И неудивительно. Ведь, как обна- 
ружили ученые, масса головного 
мозга мужчин в среднем на 100 г больше, чем у женщин. 
Правда, нервных клеток женский мозг содержит на 11% 
больше, чем мужской. Говорят, что как раз они-то и отвеча- 
ют за умственные способности. Как знать... 

Мужчины в отличие от женщин по своей натуре миролю- 
бивы, терпеливы и снисходительны. Какую изобретатель- 
ность и такт приходится проявлять при ежедневных допро- 
сах на “детекторе лжи”: 


“Ты меня еще любишь?” 

“О чем ты сейчас думаешь?” 

“Что тебе приготовить сегодня на ужин?” 

А вероломство женщин! Хотите примеры? Сколько 
угодно. 

Красота Елены Прекрасной явилась причиной одной из 
самых продолжительных войн древности — Троянской. А 
ведь все так хорошо начиналось! Из всех многочисленных 
женихов дочь Леды и Зевса предпочла выбрать в мужья 
спартанского царя Менелая. Но влюбленный по уши сын 
троянского царя Приама Парис похитил и увез молодую 
(надо думать, не без ее согласия). Разгоревшаяся война дли- 
лась десять лет, а Елена автомати- 
чески попала в Книгу рекордов 
Гиннесса: ради ее освобождения 
Менелай со своими “кунаками” 
снарядил свыше тысячи кораблей. 
Вот к чему приводит легкомыс- 
ленный флирт. 

Кстати, изначально английское 
слово “флирт” переводилось как 
“что-то быстро двигать туда-сю- 
да”. Говорят, что в его современ- 
ном смысле слово “флирт” впер- 
вые употребила леди Френсис 
Ширлей. На одной из вечеринок 
эта очаровательная 


дама, кокетничая с 
мужчинами, откры- 
вала и закрывала 
свой веер, пряча за 
ним то все лицо, то 
только глаза. 
Свое дразня- 
щее поведение она с невинным видом 
объяснила флиртом — леди всего 
лишь машет веером. 

А вот в средневековой Испа- 
нии веер задолго до изобретения 
азбуки Морзе помогал дамам не 
только продемонстрировать свой инте- 
рес и признаться мужчине в нежном 
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чувстве, но и отвергнуть незадачливого ухажера. 
Существует масса всевозможных женских уловок, запре- 
щенных приемов и прочих штучек, способных пробудить 


чувства даже в самом “непробиваемом” субъекте. Впрочем, 
в наше время флирт — этот захватывающий этап взаимоот- 
ношений двух полов — почему-то исчез. Сразу, “без подго- 
товки” бросаясь на понравившихся мужчин, женщины, по- 
жалуй, лишили себя огромного удовольствия. Как говорил 
герой одного из рассказов Михаила Зощенко: “Романтизьма 
нету”. 

А знаете, чего больше всего на свете боится женщина? 
Остаться незамеченной. Страшное дело, когда за весь день 
ни один мужчина не оценил ее или не удостоил восхищен- 
ного взгляда. Как говорится, врагу не пожелаешь. Чтобы 
привлечь к себе внимание, одна женщина меняет прическу, 
другая — стиль одежды и макиях, ну а третья — манеру по- 
ведения. Увы, стервами не рождаются, ими становятся, по- 
этому “стервизм” — всего лишь порождение женской слабо- 
сти и незащищенности. Это не только самый легкий способ 
привести мужчину “в чувство”, но и самый гарантирован- 
ный. Мужчина забылся? Женщина поступит в зависимости 
от тяжести его “преступления”, как стервочка или стервоза. 
В экстремальной ситуации даже святая женщина может 
превратиться в стерву. Но что мы все о грустном? В жизни 
бывают и праздники. И самый женский из них ежегодно вы- 
падает на 8 марта. 

Клара Цеткин и не подозревала, какой подарок делает со- 
ветским мужчинам. Именно благодаря изобретенному ей ве- 
сеннему празднику, мужчины уже который год бездельнича- 
ют 8 марта с чистой совестью. В недавние застойные 
времена женщины в этот день получали от профкома обяза- 
тельную веточку мимозы и вершили свой трудовой подвиг у 
плиты и праздничного стола. Профкомы теперь есть далеко 
не везде, а вот ассортимент цветов стал существенно богаче: 
на смену мимозам из Грузии пришли розы из Голландии. 

В праздник любая женщина хочет выглядеть привлека- 
тельнее, чем обычно. И мне- 
ние мужчин им далеко не без- 
различно. Что же мужчины 
считают самым эротичным в 
женщинах? Снова сухие циф- 
ры социологического опроса. 


Стройную фигуру — 61% 
Ультра-мини — 59% 
Длинные ноги — 58% 
Эротичный взгляд — 48% 
Узкие джинсы — 44% 
Нижнее белье — 42% 
Прозрачные блузки — 36% 
Загар — 33% 

Длинные волосы — 27% 
Большую грудь — 26% 


Приятный голос — 25% 
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Итак, шестьдесят мужчин из 
ста желают видеть свою спут- 
ницу, как минимум, стройной. 
До недавнего времени счита- 
лось, что среди мужчин пол- 
ных встречается меньше, чем 
среди женщин: 15% против 
25%. Теперь же доказано, что 
мужчины вовсе не отстают в 
этом от женщин. Разница за- 
ключается лишь в распределе- 
нии “веса”: там, где у женщин 
много жировых отложений, у 
мужчин они отсутствуют, и на- 
оборот. О каких местах идет 
речь, вы уже, наверное, дога- 
дались сами. А вот бороться с 
лишним весом, оказывается, 


можно с помощью... поцелуев. 

Да-да. Специалисты в большинстве своем сходятся во 
мнении, что поцелуи полезны для здоровья и способствуют 
похуданию. За один поцелуй сгорает девять калорий, кроме 
того, сильно расширяются артерии и увеличивается уровень 
кислорода в крови. Таким образом, женщина, заботящаяся 
о своем весе, должна наградить партнера 40 поцелуями, 
прежде чем позволить себе съесть, например, 100 г ветчины. 
Самый долгий поцелуй был зафиксирован между Стивом 
Макквином и Фей Данавей в фильме “Афера”. Он длился 
семь минут, а съемки заняли аж семь часов. Никакой диеты 
не надо! 

Впрочем, кто знает толк в поцелуях? Уже полвека с лиш- 
ним живет незатейливая песня “Беса ме мучо” (“Целуй ме- 
ня больше”), написанная пятнадцатилетней Консуэлой Ве- 
ласкес. А ведь, по ее словам, в этом возрасте она ни разу ни 
с кем не целовалась. 

Ну что ж, теперь пора перейти к всеобщей капризной лю- 
бимице, имя которой мода. И не говорите, что вам некогда 
или неинтересно следить за ее виражами. Модно одеваться 
любят и хотят все женщины, только не все в этом сознают- 
ся. Русское слово “мода” происходит от латинского то4из, 
означающего “мера”, “способ”, “правило”. Ну и что с того, 
что очень часто мода никаких правил знать не желает, а уж 
чувства меры с нее и вовсе не спрашивай. 

“В молодости так и хочется создать экстравагантную, су- 
масшедшую вешь. На самом деле все куда проще: цени 
свою работу и люби женщину”, — признавался известней- 
ший кутюрье Джанфранко Ферре, глава Дома СЬизНап 
О!ог. Девиз “Все для женщин” он воплощал неустанно. 

Да и вообще, Франция вполне могла бы сказать о себе без 
особого преувеличения: “Мода — это я”. Именно францу- 
женки начали демонстрировать в Англии, Германии и Рос- 
сии придворное платье и неглиже. Их проезду не чинили 
препятствий даже войны. А в 1672 году на свет появился 
первый журнал мод — “Меркюр Галан” (Мегсиге Са!ап®. 


Сегодня российским женщинам доступны не только оте- 
чественные журналы мод, но и такие “монстры”, как 
УОСЧЕ, СОЗМОРОШТАМ и ЕГТЕ. В них можно найти ве- 
сти с подиумов мира, статьи на вечную тему любви, мнения 
о беспроигрышном сочетании спорта и красоты, впечатле- 
ния о путешествиях, рассказы о книжных и музыкальных 
новинках, письма читательниц, различные тесты, советы и 
рекомендации модельеров и косметологов и многое другое. 

Косметика, а именно умелый макияж, помогает женщине 
стать неузнаваемой. Кстати, слово тадиШаее в переводе с 
французского означает и “наводить порядок”, и “искажать 
истину”. Недаром в прошлые века в Англии существовал 
прецедент: если мужчина не видел будущей жены ненакра- 
шенной, он имел право развестись с ней. 

При дворе короля Генриха Ш к мужской красоте относи- 
лись весьма требовательно. Чтобы губы мужчины выделя- 
лись среди густой бороды, парфюмеру Рене пришлось при- 
думать рецепт губной помады. Новинка прижилась, а дамы 
ее тут же переняли. 

Чтобы там ни говорили, самые известные косметические 
фирмы — французские: Свапе|, Р1егге Саг4т, СЬ5Нап О/ог, 
Ууез баш! Гаигепе, Слуепсш, Расо Вабаппе. Это имена все- 
мирно известных модельеров, некоторые из них уже более 
полувека создают модели одежды, стильные аксессуары, ко- 
сметику и парфюмерию, неизменно придерживаясь опреде- 
ленного направления. 

О платьях от Ворса мечтала каждая уважающая себя па- 
рижанка. Но кутюрье не всегда был доволен тем, как выгля- 
дят дамы в его твореньях. Пришлось изобрести бюстгаль- 
тер, как тогда говорилось, “для придания округлости 
фигурам худых женщин”. Ну и соблазнительности, конечно. 

А вот женские брюки впервые появились в Америке. 
Этот предмет гардероба для женщин придумала в 1980 году 
миссис Блумер, чем буквально шокировала американских 
обывателей. Впрочем, в нашей стране многие еще помнят 
времена, когда комсомолка за ношение джинсов (особенно 
облегающих) рисковала получить выговор. 

Габриэла (Коко) Шанель говаривала: “Истинная элегант- 
ность всегда предполагает 
беспрепятственную воз- 
можность движения”. Так 
что, если вам не идут узкие 
джинсы, — не расстраивай- 
тесь. Поверьте, что Ша- 
нель, которая кроме изоб- 
ретения знаменитых 
“Шанель № 5” ввела моду 
на короткие стрижки и 
загар, знала об элегант- 
ности все! 

А вообще-то, хочешь 
быть красивой — страдай. 
Например, перед балом 


средневековые модницы 


капали сок красавки (БеЙадоппа по латыни), содержащий 
атропин, в уголки глаз. Расширенные зрачки производили 
фурор. “ВеПа 4оппа!” (“Что за красавица!”), восклицали 
восхишенные кавалеры. 

Какие же качества мужчины ценят в женщинах? Опять 


Верность — 71% 
Привлекательность — 68% 
Юмор — 62% 

Терпимость — 60% 
Надежность — 59% 
Отзывчивость — 57% 
Интеллигентность — 51% 
Эротичность — 47% 
Уверенность в себе — 46% 


Как видим, эротичность оказа- 
лась на предпоследнем месте, а 


вот юмор на третьем. Не значит ли это, что с эротичностью 
у современных женщин все в порядке, а вот с юмором... 
Известный французский писатель Андрэ Моруа как-то 
сказал: “Все, что мы ни делаем, мы делаем для женщин”. 
Поверьте, это действительно так. Позвольте на прощание 
пожелать вам быть всегда желанными и любимыми, а к это- 
му опусу отнестись с теплым юмором. Как к анеклотам. (@® 


— Решила вернуться к мужу... 

— Почему? 

— Не могу спокойно смотреть, как этот негодяй живет в свое удо- 
волЬствие. 


Многие холостяки мечтают о красивой, умной и заботливой жене. 
Многие женатые мечтают о том же. 


Муж возвращается домой после работы, на столе записка: 
“Дорогой, я ушла к подруге, на ужин рыба, удочка в коридоре”. 


Что общего между \егпеё и женщинами? 
Нужно потратить уйму времени, пока найдешь что-нибудь стоящее. 


Молодой муж возвращается с работы и тут же замечает жене: 

-— Ты опять что-то сожгла на кухне! 

— Да, — признается жена. — Но теперь положение действительно 
безвыходное: сгорела кулинарная книга. 


Священник спрашивает мальчика: 
— Ты молишься перед едой? 
— Нет, моя мама хорошо готовит! 


— Моя жена убежала с моим лучшим другом! 
— Он, наверное, красивый и моложе тебя? 
— Не знаю, я его ни разу не видел. 


Муж в квартире один. Звонит телефон. Он снимает трубку: 
— Это ты, дорогая? 
— Нет, это я, — отвечает жена. 


Женщина — это пуля со смещенным центром тяжести: попадает в 
сердце, бьет по карману и выходит боком. 
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РОСТОВ-НА-ДОНУ 
РиС-Р, пр-т Стачки, 194 


ТЮМЕНЬ 

м-н “Знание”, 

ул. Орджоникидзе, 51 
агентство “Роспечать”, 
ул. Энергетиков, 62 

МУП, м-н № 62 “Книжный 
мир”, ул. Пермякова, 39 


БЕСПЛАТНАЯ 


ИНФОРМАЦИЯ ОТ ФИРМ! 


ФИРМА 


ДОЛЖНОСТЬ 


00 


АУТОПАН ........ 3 стр. обложки 
ДОКА ооеек соеотиннся ВР: 
ДОКА. еле икоееененск ФР 
ДОКА ке оанорниние ТО рь 
КОМПЬЮЛИНК ... 4 стр. обложки 


МЕДИАЛИНГВА ... 2 стр. обложки 
Г АМ оное, 
С ММОПА................ 19 стр. 
СМТ еее ое ВСТР: 
ОЕ они ВС 


ОТМЕТЬТЕ ФИРМЫ, ПО КОТОРЫМ ВЫ ХОТИТЕ ПОЛУЧИТЬ ДОПОЛНИТЕЛЬНУЮ 
ИНФОРМАЦИЮ, И ВЫШЛИТЕ ЗАПОЛНЕННУЮ КАРТОЧКУ В АДРЕС РЕДАКЦИИ: 


103009, МОСКВА, УЛ. Б. НИКИТСКАЯ, 5/7, ИЗДАТЕЛЬСТВО МГУ, 


“Компьютер и мы” или по факсу (095) 928-5841. 


96 . 


КОМПЬЮТЕР И МЫ ® 


МАРТ 1998 


Заранее подобранные 
аннотированные ссылки 
на страницы глобальной 

компьютерной сети 
Интернет позволяют 
получить 
дополнительную 
информацию по 
тематике выбранной 
Вами статьи. 


После установки файла обновления, который Вы 
можете получить через Интернет или заказать по 
почте, статьи с новой информацией будут 
помечены восклицательным знаком. 


Многоуровневый каталог 
позволяет составлять тематические 
подборки статей. 


5 рой я 


Золотой Фонд-- 


в Ваших руках: 


Статьи сопровождаются 
разнообразными иллюстрациями 
(всего их ок. 8 тыс.), каждую из 
которых можно увеличить до 
полноформатного размера, 
напечатать или перенести через 
буфер обмена в свой документ. |5] л : 


+ вмюсскль, 


Поиск 


Основной экран Энци- 
клопедии,со статьей из 
Иллюстрированного 
энциклопедического 
словаря. 

Рядом с текстом - кнопки 
вызова иллюстраций к 
статье: слайдов, карт, 
звуков и видеофрагментов. 
Вверху экрана - лепестки 
быстрого переключения 
между словарями 


| Ч Интерактивные карты (их 


ок. 200} иллюстрируют 
статьи по географической 
тематике. Их можно 
напечатать или перенести 
через буфер обмена в 
свой документ. 


Для формирования уточненного запроса или 


тематической подборки статей область поиска может СС | Видеофрагменты 
ограничиваться отдельными словарями, рубриками, г Зы (всего более 120), 
категориями или временными рамками. Е ы иллюстрирующие 


материал словарной 
статьи, расположены на 
отдельном диске, и для 
просмотра Вам будет 
предложено временно 
вставить диск с 
“Видеоархивом” | 


4 


Уникальная система 
«скользящего» поиска, 
предоставленная 
компанией 
«МедиаЛингва», 
позволяет превратить 
любое выделенное Вами 
слово в гипертекстовую 
ссылку и получить 
исчерпывающий список 
всех статей, где оно 
упоминается, - в любом 
падеже, времени или 
числе. › 


рек» 

иудетико, при иуеуьманскоя мибокитях 
иные сушиства. посребики межу Ботом м 

стве 9 чуе ь 


Раздел “Линия жизни” объединяет все события в единую хронологическую 
| 4 цепочку от момента возникновения Вселенной до наших дней. “Линия жизни” 
представляет портреты выдающихся личностей, исторические события, научные 
и географические открытия, достижения техники и культуры. 


Энциклопедии серии “Золотой Фонд” можно приобрести: 


Оптовые и мелкооптовые партии: в России: 


| Мультимедиа-издательство “Аутопан” - У региональных дилеров — 
| 4 101000 Москва, Сретенский бульвар, 11 _ и ыы й 
| © ул. Гиляровского, 39 (м. «Пр. Мира») “Книга-Сервис” я 

8 (095) 927-4896, факс 927-4852 4 


Е-тай: зе@тинтес!а.ги в Москве: Е 
- в магазинах “1С:Мультимедиа”; 


ть 


2 А. а В | Внр:/ / ммм. тиНтефа.го 
# (3 : Н $ | Полиграфические услуги: тел. 236-8597 “домтиотериых салонах компании 
зе = | Подключение к Интернет: - в салонах компьютерных фирм; 
} компания Гласнет, тел. (095) 785-1100, - в отделах программного обеспечения 


ВНр:/ / ммм. 91азпе!.ги лучших книжных магазинов; 


«Иллюстрированный 


энциклопедический словарь» 
(с видеоархивом } 


«Энциклопедический словарь» 
Брокгауза и Ефрона 


(тематическая подборка) 


«Толковый словарь живого 
великорусского языка» В.И.Даля 


М РЕЧИ! 


сх Программа 


Не только 
слушаем оценивает 
речь, ос 
: Вашего 
сами = ре 
говорим # 
вслух 
в 
микрофон! т 
г Цифровое погруке- 
распо знавание 
речи! ме 
ниев 
современ- 
ный 
английский 


язык? 


Участвуем в 
интерактивных 
диалогах, 
основанных на 


реальных 
ситуациях 
общения! 


С легкостью 
преодолеваем 
языковый барьер! 


Играем в веселые игры, вместо того чтобы 
заниматься зубрежкой и скучными уроками! 


"Мир Компьютеров", Ленинградское ш.17 (м.Войковская) 150-6531; "Дом Книги",Новый Арбат 8 (м.Арбатская) 913-6963: 
"Библио-Глобус", Мясницкая 6 (м.Лубянка) 924-2673; "КомпьюЛинк",Садово-Триумфальная 12/14 (м.Маяковская) 209- 
5495; "КомпьюЛинк",Удальцова 85/2 (м.Проспект Вернадского) 931-8892; "Эдельвейс" ЛЦелковское ш.5/1 (м.Черкизовс- 
кая) 142-9089; 15С: "Молодая Гвардия", Большая Полянка 28 (м.Полянка) 238-0155 


_В МОСКВЕ: КомпьюЛинк 935-8891,931-9269; 1С 253-8916; В САНКТ-ПЕТЕРБУРГЕ: Рейчел 311-3648: Лайт Про 311-8312 


< 
т 


